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PRESENTACIÓN

Se presentan a continuación las Memorias del 9 Ciclo de Foros 
en Diseño de la Fundación Academia de Dibujo Profesional (FADP), 
realizado los días 15 y 16 de Septiembre de 2023, escenario en el cual 
los ocho programas técnicos profesionales exploraron diversas temáticas 
orientadas a enriquecer de manera general los tópicos que fomentan la 
creatividad y producción técnica de la comunidad académica.

En este orden de ideas, el “Taller Rigging y Lip Sync en Adobe Animate” 
introdujo a los participantes en los estándares actuales de la industria 
de la animación, con especial énfasis en su influencia en los videojuegos 
2D. La técnica del rigging, destacada por su eficacia en la reducción de 
costos y tiempos de producción, se presentó como una herramienta 
esencial en la creación de animaciones más fluidas. El texto sobre los 
“PROMPT en la Producción Publicitaria” revela cómo los modelos de 
lenguaje generativo impulsados por inteligencia artificial transformaron 
la creatividad, personalización y eficiencia en las campañas publicitarias. 
La colaboración entre educación y tecnología, destacó la convergencia 
de la inteligencia artificial y la creatividad humana en la producción 
publicitaria, impulsando la innovación y la efectividad.

Mas adelante, el Museo de Arte Moderno La Tertulia se presenta 
como un tesoro cultural en Colombia. Desde su evolución hasta su 
colección de más de 1800 obras, el museo se destaca como un centro 
que contribuye significativamente al desarrollo artístico y cultural de 
la región; el programa complementario “Bajo el Samán” enriquece la 
formación de técnicos profesionales mediante talleres que acercaron 
al público al vasto acervo del museo. Posteriormente, el diálogo entre 
“Arquitectura y Moda” se convierte en un medio para fomentar la 
conciencia y el conocimiento del patrimonio cultural local en Cali. Este 
intercambio busca influir en los futuros diseños de moda al explorar 
la conexión entre estilos arquitectónicos específicos de la región y la 
estética de la indumentaria. La importancia de comprender y valorar 
el patrimonio arquitectónico se convirtió en la base para enriquecer la 
creatividad y el diseño en la moda, promoviendo una mayor apreciación 
del patrimonio cultural local.

Unidad de Investigación 
Apropiación Social del Conocimiento

Fundación Academia de Dibujo Profesional

El “Urbanismo táctico,” se presenta como una epistemología 
en construcción que busca generar transformaciones positivas en 
los entornos urbanos, destaca cómo metodología centrada en la 
participación ciudadana, y demuestra ser una herramienta eficaz para 
humanizar y adaptar espacios públicos y privados, con un ejemplo 
específico en el barrio San Antonio de Cali. Después, en el contexto de 
“Diseñar y emprender en Cali,” se enfatizó la importancia del diseño y 
el emprendimiento como manera de impulsar el desarrollo económico y 
social en la ciudad; aquí la diversidad, inclusión y colaboración son clave 
para generar empleo, innovación y crecimiento económico, creando un 
impacto significativo.

La “Masterclass Exaltación de la artesanía, la cultura y el diseño 
del Pacífico colombiano a través de una colección de moda” resaltó la 
importancia de valorar y reconocer la cultura afrocolombiana y la artesanía 
del Pacífico colombiano en la industria de la moda. La creación de una 
colección única y representativa se presentó como una herramienta para 
impulsar la apreciación de esta valiosa herencia cultural. Además, el VII 
Festival En Corto, recopila actividades como el streaming de productos 
audiovisuales, el cine foro con la película “Ghostland”, y la premiación 
del VIII Concurso de Fotografía “Cali Camellosa”, consolidando los Foros 
como un espacio vibrante de exploración y diálogo en diseño y producción 
audiovisual. Finalmente, se destacó la importancia de la formación en 
diseño industrial para generar soluciones técnicas alineadas con las 
necesidades del sector productivo, para lo cual analizar las tendencias y 
requisitos de la industria y la sociedad es esencial, junto con un enfoque 
en la sostenibilidad y la innovación en procesos de producción.
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CICLO DE
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EN DISEÑO 
FADP 2023 PRODUCCIÓN

MULTIMEDIAL

TÉCNICO
PROFESIONAL EN

Taller rigging y lip sync en 
Adobe Animate: Eleva la 
expresión de tus personajes 2D

Diego Alfredo Carrillo Uribe  Cali, Colombia.
Director de animación - Desocupe Masivo
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción  Multimedial

Taller rigging y lip sync en Adobe Animate: 
Eleva la expresión de tus personajes 2D
Diego Alfredo Carrillo Uribe / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Andrés Bolaños/ Diseño gráfico y animador 
2D, ha realizado diversos diplomados en Toon 
boom Harmony y Adobe Animate. Director de 
animación en Desocupe masivo con más de 7 
años de experiencia; además ha trabajado en 
diferentes proyectos y series animadas para 
varios clientes y estudios como Desocupe 
masivo, The Harper House, Tuttle twins, Urban 
Toons, Felizia del Mar y Chiquifantástica.    

          Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Producción 
Multimedial en la 9ª edición de los foros de 
diseño de FADP llevó a cabo un taller titulado 
“Rigging y lip sync en Adobe Animate: Eleva 
la expresión de tus personajes 2D”, impartido 
por el animador Diego Alfredo Carrillo Uribe. 
El propósito de este taller fue fortalecer las 
habilidades ya adquiridas por los estudiantes 
y dar a conocer los estándares actuales de la 
industria de la animación y su influencia en el 
campo de los videojuegos 2D.  

        Resumen

En los últimos años, las producciones de 
animación han recuperado su prominencia en 

tradicional cuadro a cuadro, lo que les otorga 
una estética única y eleva la experiencia 
del jugador a un nivel superior.  El uso de la 
técnica del rigging (creación de una marioneta 
en 2D) es hoy en día la técnica más utilizada 
en la industria de la animación 2D para reducir 
costos y tiempos de producción. Cada vez 
más, el rigging se perfecciona para lograr 
animaciones más fluidas.

Durante el taller en la FADP, los estudiantes 
que participaron tuvieron la posibilidad de 
aprender las técnicas más recientes de rigging, 
en las cuales los personajes se separaban 
por capas y se articulaban para generar una 
marioneta, lo que facilita posteriormente 
su animación. También fue un espacio para 
comprender el funcionamiento de la industria 
de la animación a nivel técnico y organizacional 
en la actualidad.

De hecho, tener a una persona del medio 
como Diego Carrillo Uribe fue motivante 
para los estudiantes de la FADP, ya que les 
permitió comprender que no hay limitantes 
dentro de la animación y que es una industria 
en crecimiento en el país. Los grandes 
estudios están vinculando a los animadores 
colombianos en sus empresas de forma 
remota o presencial, lo que abre nuevas 
oportunidades laborales y de mercado en 
este emocionante campo creativo.

Yair Vega Lopez*

Líder Investigador del programa. 
*Maestro en Artes Visuales.

las pantallas, no solo con contenido destinado 
a niños, sino también para un público adulto. 
Series como “BoJack Horseman,” “The 
Midnight Gospel,” “Rick y Morty,” y “Solar 
Opposite” son algunos ejemplos que han 
contribuido al resurgimiento de la animación 
2D. Pero eso no es todo, ya que han surgido 
videojuegos independientes que compiten 
en el mercado junto a los llamados “triple 
AAA.” Proyectos innovadores como “Cuphead,” 
“Gris,” “Greak: Memories of Azur,” y “Hollow 
Knight” destacados por el uso de la animación 
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CÓD. SNIES: 103380.

TÉCNICO
PROFESIONAL EN

La Revolución de los PROMPT 
en la Producción Publicitaria: 
Hacia una Creatividad 
Impulsada por la Inteligencia 
Artificial

Dorian Carvajal  Cali, Colombia.
Gerente comercial Virtual System Company
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción en Publicidad

La Revolución de los PROMPT en la Producción 
Publicitaria: Hacia una Creatividad Impulsada 
por la Inteligencia Artificial1

Carlos Andrés Arana Castañeda2  / Cali, Colombia.

         Presentación

Los PROMPT, modelos de lenguaje 
generativo impulsados por inteligencia 
artificial, están transformando la producción 
publicitaria al impulsar la creatividad, 
personalización, eficiencia y optimización 
de campañas. Estos sistemas de IA generan 
ideas y contenido relevante en tiempo real, 
liberando a los equipos creativos para tareas 
más estratégicas. En el ámbito educativo, los 
PROMPT se han convertido en herramientas 
valiosas. En el primer ejemplo, estudiantes 
generan titulares creativos utilizando PROMPT 
como punto de partida, fomentando la 
creatividad y la innovación. En el segundo, 
desarrollan copias persuasivas, aprendiendo 
a inspirar la acción del público de manera 
efectiva. La reseña, creada con inteligencia 

artificial, ejemplifica su eficacia. La intención de 
utilizar esta tecnología se origina en la charla 
de Dorian Carvajal, “La inteligencia artificial 
como aliada del marketing y del proceso 
creativo,” presentada en el 9no ciclo de foros 
en diseño de la Fundación Academia de Dibujo 
Profesional de Cali (FADP). Esta colaboración 
entre educación y tecnología apunta a un 
futuro donde la creatividad humana y la 
inteligencia artificial se unen para impulsar la 
excelencia en la producción publicitaria. En 
síntesis, los PROMPT y la inteligencia artificial 
cambian la forma en que se crea y se enseña 
la publicidad, impulsando la innovación y 
eficacia. La colaboración entre la tecnología y 
la educación promete un futuro emocionante 
donde el marketing y la publicidad se vuelven 
aún más efectivos y atractivos.

Carlos Andrés Arana Castañeda2

Líder Investigador del programa.
 *Maestría en Estudios Sociales y Políticos en la  

Universidad ICESI. Licenciado en Biología y Edu-
cación Ambiental de la Universidad del Quindío. 

Líder de  Apropiación Social del Conocimiento en 
la Fundación Academia de Dibujo Profesional.

1Esta reseña sobre la importancia de los PROMPT en la producción publicitaria es un testimonio de la eficiencia y versatilidad de la inteligencia artificial. Destacamos que este artículo fue 
creado con la asistencia de un modelo de lenguaje impulsado por inteligencia artificial, y representa un ejemplo tangible de cómo la IA puede ser una herramienta valiosa en la creación 
de contenido educativo y profesional. Este enfoque innovador se origina en un proceso desarrollado en la Fundación Academia de Dibujo Profesional de Cali, que ha liderado el camino al 
incorporar activamente la inteligencia artificial en sus clases de Producción en Publicidad. Esta colaboración exitosa entre la educación y la tecnología ofrece una visión de un futuro donde 
la creatividad humana y la inteligencia artificial se unen para impulsar la excelencia en la producción publicitaria.

2Como Líder de Investigación del Programa Técnico Profesional en Producción Publicidad de la Fundación Academia de Dibujo Profesional, destaco que la reseña que se presenta no es de mi 
autoría. Como se ha resaltado ya, es el resultado de la aplicación de PROMPT, eje central del foro presentado por Dorian Carvajal en el 9no Ciclo de Foros en Diseño FADP, y sirve como ejemplo 
para reconocer el alcance que tiene los modelos de lenguaje expuestos por el profesional invitado. 

Dorian Carvajal  / 
Conferencista Invitado.
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Introducción

La publicidad ha sido durante mucho 
tiempo un campo donde la creatividad y 
la estrategia se unen para atraer y cautivar 
a las audiencias. Sin embargo, en la era 
digital actual, donde la información fluye a 
velocidades vertiginosas y la competencia es 
feroz, se requiere una evolución constante en 
las estrategias de producción publicitaria. La 
charla a la que asistí recientemente, ofrecida 
por un experto en Inteligencia Artificial, 
arrojó luz sobre la importancia de los PROMPT 
en la producción publicitaria y cómo esta 
tecnología está revolucionando la forma en 
que las marcas se conectan con sus clientes.

¿Qué son los PROMPT?

Los PROMPT, acrónimo de “Pattern-
Response Open Modeling with Pre-training,” 
son modelos de lenguaje generativo 
impulsados por inteligencia artificial. En 
esencia, son sistemas de IA que utilizan 
gigantescos conjuntos de datos de texto 
preentrenados para generar respuestas 
de texto coherentes y contextuales a una 
variedad de consultas y comandos. Estos 
modelos son capaces de comprender y 
producir texto en lenguaje natural, lo que 
los hace particularmente relevantes para la 
producción publicitaria.

Creatividad Amplificada
Uno de los aspectos más emocionantes de 

los PROMPT es cómo amplifican la creatividad 
en la producción publicitaria. Los publicistas 
han dependido tradicionalmente de equipos 
de redacción creativa para generar copias 
y conceptos publicitarios atractivos. Si bien 

estos equipos seguirán siendo esenciales, 
los PROMPT ofrecen un recurso adicional, una 
especie de colaborador virtual.

Los PROMPT pueden generar ideas 
publicitarias, titulares, descripciones de 
productos y mucho más. Alimentados con 
información sobre la marca, el público objetivo 
y el mensaje deseado, estos modelos pueden 
producir propuestas creativas en cuestión 
de segundos. Esto ahorra tiempo y recursos, 
permitiendo a los creativos humanos centrarse 
en la evaluación y la optimización de las ideas 
más prometedoras.

Personalización y Segmentación
La personalización en la publicidad es 

crucial para atraer a audiencias diversas 
y variadas. Los PROMPT permiten una 
personalización a gran escala. A través 
del análisis de datos demográficos, 
comportamiento del consumidor y 
preferencias individuales, estos modelos 
pueden generar contenido publicitario 
altamente personalizado para cada cliente.

Esta capacidad de segmentación es 
esencial en un mundo donde la atención 
del consumidor es un recurso escaso. 
Con los PROMPT, las marcas pueden crear 
mensajes que resuenen directamente con 
las necesidades y deseos de cada segmento 
de su público. Esto aumenta la eficacia de las 
campañas y, en última instancia, mejora la 
conversión y la retención de clientes.

Optimización de Campañas
La producción publicitaria no termina con 

la creación de contenido. La optimización 
continua es clave para el éxito a largo plazo. 
Los PROMPT también juegan un papel crucial 
en esta fase.PR

O
M

PT
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Alimentados con datos de rendimiento en 
tiempo real, estos modelos pueden generar 
sugerencias y mejoras para las campañas en 
curso. Pueden identificar tendencias emergentes, 
ajustar el tono de voz de la marca según la 
retroalimentación del público y ofrecer ideas para 
la expansión de la campaña. Esto significa que las 
marcas pueden ser ágiles y adaptarse rápidamente 
a las cambiantes condiciones del mercado.

Eficiencia y Reducción de Costos
La producción publicitaria tradicional puede 

ser costosa y consumir mucho tiempo. Los 
PROMPT ofrecen una solución más eficiente 
y rentable. Al automatizar ciertas tareas de 
generación de contenido, se reduce la carga de 
trabajo para los equipos creativos, lo que permite 
a las empresas ahorrar recursos.

Además, la generación de ideas publicitarias 
a partir de PROMPT es un proceso rápido, lo que 
es esencial en un entorno de marketing donde 
la velocidad es clave. La capacidad de producir 
contenido de alta calidad en menos tiempo 
puede marcar la diferencia en la competencia.

Consideraciones Éticas y de Transparencia
A medida que adoptamos tecnologías de IA 

como los PROMPT en la producción publicitaria, 
es fundamental abordar consideraciones éticas 
y de transparencia. La automatización no debe 
conducir a la pérdida de la autenticidad y la 
responsabilidad en la publicidad. Los equipos 
creativos deben supervisar y guiar el trabajo de 
los PROMPT para garantizar que el contenido 
generado cumpla con los estándares éticos y de 
calidad de la marca.

Además, es importante ser transparente con 
el público sobre el uso de IA en la producción 
publicitaria. Los consumidores deben saber 
cuándo están interactuando con contenido 

generado por máquinas y cuándo con contenido 
creado por humanos.

Conclusión

La charla del experto en Inteligencia 
Artificial sobre la importancia de los PROMPT 
en la producción publicitaria dejó claro que 
esta tecnología está transformando la forma en 
que las marcas se comunican con sus clientes. 
Desde la amplificación de la creatividad 
hasta la personalización, la optimización y 
la eficiencia, los PROMPT ofrecen una amplia 
gama de beneficios que pueden impulsar la 
efectividad de las campañas publicitarias.

Sin embargo, debemos abrazar esta 
tecnología de manera ética y transparente, 
asegurándonos de que la creatividad y 
la autenticidad sigan siendo elementos 
fundamentales de la publicidad. La 
combinación de la inteligencia artificial y el 
talento creativo humano promete un futuro 
emocionante para la producción publicitaria, 
uno en el que la innovación y la eficacia van 
de la mano.

Ejemplos prácticos 

Ejemplo 1: 
Generación de Titulares Creativos
Una aplicación práctica de los PROMPT 

en el aula de publicidad es la generación de 
titulares creativos. Los titulares son esenciales 
para atraer la atención de la audiencia y 
comunicar el mensaje clave de una campaña 
publicitaria. Aquí hay un ejercicio que los 
lectores pueden replicar:

IN
TE

LI
GE

NC
IA
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PROMPT utilizados para la gestión de la reseña 
en Chat GPT. 

Hola Chat Gpt
Quiero que actúes como un profesor 

universitario de un programa de producción en 
publicidad que asistió a la charla de un experto 
en Inteligencia Artificial en la cual se expuso la 
importancia de los PROMPT, y realices una reseña 
de máximo 800 palabras en la que expongas la 
importancia de los prompt en los procesos de 
producción publicitaria.

Configuración del ejercicio: Proporciona 
a los estudiantes un PROMPT y pídeles que 
generen titulares para una campaña ficticia 
de un nuevo producto, como un teléfono 
inteligente revolucionario.

PROMPT: “Crea cinco titulares impactantes 
para un teléfono inteligente que cambie el 
juego.” 

Instrucciones para los estudiantes: Los 
estudiantes deben usar el PROMPT como 
punto de partida y luego personalizar los 
titulares en función de las características 
y beneficios únicos del producto ficticio. 
Pueden iterar y refinar sus titulares según sea 
necesario.

Este ejercicio permite a los estudiantes 
experimentar cómo los PROMPT pueden 
ayudar a desencadenar la creatividad y 
generar titulares llamativos que podrían 
usarse en campañas publicitarias reales.

Ejemplo 2: Desarrollo de Copias 
Publicitarias Persuasivas

Otra aplicación valiosa de los PROMPT en 
la educación publicitaria es el desarrollo de 
copias publicitarias persuasivas. Las copias 
son fundamentales para transmitir el mensaje 
de una marca y persuadir a los consumidores 
a tomar medidas. Aquí hay un ejercicio que 
los lectores pueden replicar:

Configuración del ejercicio: Proporciona 
a los estudiantes un PROMPT y pídeles que 
desarrollen copias publicitarias persuasivas 
para una campaña ficticia de una organización 
benéfica que busca recaudar fondos para una 
causa importante, como la protección del 
medio ambiente.

PROMPT: “Escribe una copia persuasiva 
que motive a las personas a donar para 
proteger nuestro planeta.”

Instrucciones para los estudiantes: Los 
estudiantes deben utilizar el PROMPT como 
punto de partida y luego personalizar la copia 
según la causa específica y los argumentos 
persuasivos que consideren más efectivos. 
Pueden experimentar con diferentes 
enfoques y estilos de escritura.

Este ejercicio permite a los estudiantes 
explorar cómo los PROMPT pueden inspirar la 
creación de copias publicitarias persuasivas 
que resuenen con las emociones de la 
audiencia y fomenten la acción.

Estos ejemplos prácticos demuestran 
cómo los PROMPT pueden ser herramientas 
efectivas en el aula de publicidad, ayudando 
a los estudiantes a desarrollar habilidades 
creativas y de redacción persuasiva. Los 
lectores de esta reseña pueden replicar 
estos ejercicios con sus propios estudiantes 
o equipos creativos para experimentar de 
primera mano cómo la inteligencia artificial 
puede potenciar la producción publicitaria.

Ahora quiero que incorpores en la reseña dos 
ejemplos prácticos de cómo usar los prompt 
para usar la inteligencia artificial en ejercicios 
de clase de publicidad los cuales puedan ser 
replicados por los lectores de la reseña.

Por último, quiero que construyas un párrafo en 
el que resaltes que esta reseña fue hecha con 
inteligencia artificial para mostrar su eficiencia, 
y que responde a un proceso desarrollado en 
la Fundación Academia de Dibujo Profesional 
de Cali como forma de aprender a incorporar la 
inteligencia artificial en las clases de Producción 
en Publicidad.

Ahora unifica la reseña, 
los ejemplos y el párrafo anterior.

Finalmente quiero que hagas un resumen de 
250 palabras en el que integres los principales 
aspectos del texto anterior, y resaltes que la 
intención de realizar la reseña por medio de 
inteligencia artificial se debe al aporte del 
profesional Dorian Carvajal que presentó su 
charla titulada “La inteligencia artificial como 
aliada del marketing y del proceso creativo” en 
el 9no ciclo de foros en diseño fadp.

Organiza el texto anterior y preséntalo usando 
máximo 200 palabras



12

9NO 
CICLO DE
FOROS
EN DISEÑO 
FADP 2023 PRODUCCIÓN

EN DISEÑO DE
INTERIORES

CÓD. SNIES: 103500.

TÉCNICO
PROFESIONAL EN

Una mañana 
en el museo
Museo La Tertulia  Cali, Colombia.



13

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción  en Diseño de Interiores

Una mañana en el Museo
Museo La Tertulia / Cali, Colombia.

       Museo de Arte Moderno La 
Tertulia

El Museo La Tertulia es el primer museo de 
arte moderno en Colombia y el más importante 
del suroccidente del país. Nació en 1956 
como un club cultural en una casa en el barrio 
San Antonio de Cali, de donde se trasladó en 
1968 a su sede actual, frente al Río Cali. Desde 
entonces, La Tertulia se ha transformado en una 
ventana a lo más relevante del arte mundial y en 
una plataforma que contribuye a la producción 
artística y al desarrollo cultural de la región. 

Hoy el Museo La Tertulia cuenta con una 
colección demás 1800 obras representativas 
del arte colombiano y americano, que 
se constituye en uno de los patrimonios 
culturales más importantes de nuestra 
ciudad. Sus instalaciones son reconocidas 
como un hito arquitectónico y sus jardines se 
han transformado en escenario de encuentro 
y disfrute para la ciudadanía.

Victoria Eugenia Rivas*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister y Especialista en Entornos Virtuales 
de Aprendizaje en la Universidad de Panamá. 

Arquitecta de la Universidad San Buenaventura.

  https://museolatertulia.com/sobre-la-tertulia/ 

        Reseña:

Desde el programa Técnico Profesional en 
Producción en Diseño de Interiores, se buscó 
ofrecer un espacio formativo alterno para la 
comunidad académica en el marco del 9no 
Ciclo de Foros en Diseño FADP. Es por ello 
que, en alianza con el equipo académico del 
Museo La Tertulia, se organizó una agenda 
cultural y artística para que los estudiantes 
del programa conocieran los espacios 
del museo y la programación expositiva 
ofrecida. Esta jornada estableció como 
objetivo brindarle al estudiante escenarios 
de formación complementarios promoviendo 
la interculturalidad y a su vez fortalecer sus 
habilidades representativas.

        Resumen

El Museo La Tertulia cuenta con una 
diversidad de salas de exhibición, un 
auditorio-cinemateca, un teatro al aire libre, 
varios espacios de talleres y salas didácticas, 
y una amplia área de jardines abierta al 
público. En su totalidad, el museo ofrece 
para la comunidad la Sala Maritza Urdinola, 
el Teatrino, la Cinemateca, la Sala Alterna, las 
Salas de Colección y su última adquisición 
recibida en comodato, la Casa Obeso Mejia. 
Es así, como se programó una agenda de 
actividades que permitiera recorrer todos 
los espacios y conocer toda la agenda de 
actividades vigente para la comunidad:

Recorrido por las salas de exposición y 
jardines del Museo: una visita guiada liderada 
por el equipo de mediación del museo. Se 
ofreció un recorrido por todo el programa 
expositivo, brindando al visitante una 
experiencia estética desde el diálogo. 

  https://museolatertulia.com/sobre-la-tertulia/ 
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1. Hacer Ver. Provocar el archivo, agitar el 
museo. Descalificar. Edificio de la Colección. 
Piso 1 y 2
2. Hacer Ver. Provocar el archivo, agitar el 
museo. Re-emplazar. Sala Alterna. 
3. Entre agua y raíces. Las luchas de la Chiqui 
en las montañas del Chocó. Sala Maritza Uribe 
de Urdinola. 
4. Gran salón BAT de Arte Popular. 
Casa Obeso Mejía.

  Taller Bajo el Samán: 
iniciativa del área de Educación y cultura 

del Museo La Tertulia, con el propósito de 
acercar al público caleño al acervo del museo, 
creando una oferta de talleres como un 
programa complementario para el público que 
visita el museo y disfruta de sus espacios y 
jardines en fines de semana. Bajo el Samán es 
un espacio que se transforma en experiencias 
de creación a partir de múltiples interés y 
posibilidades plásticas, que a través de sus 
procesos nos permite conocer un poco sobre 
la historia del museo y acercase a la visión 
estética y conceptual de los artistas que le 
han dado forma a su colección.

El programa desea expresar un especial 
agradecimiento al área de Educación y Cultura 
del Museo, en cabeza de Adriana Charry, 
coordinadora de visitas, por haber agendado 
una programación cultural que enriqueció 
sustancialmente la formación de nuestros 
técnicos profesionales. No solo se disfrutó de una 
agenda cultural muy valiosa, sino que se abrieron 
espacios de reflexión alrededor de lo que cada 
exposición comunicaba a cada asistente.
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Arquitectura y moda; un dialogo 
alrededor del patrimonio 
arquitectónico de Cali
Victoria Eugenia Rivas  Cali, Colombia.
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Diseño de Modas

Arquitectura y moda; un dialogo alrededor del 
patrimonio arquitectónico de Cali.

        Perfil profesional:

Victoria Eugenia Rivas / Arquitecta de la 
Universidad de San Buenaventura Cali; 
Magister en Entornos Virtuales de Aprendizaje 
de la Universidad de Panamá. Jefe de la Unidad 
de Investigación y líder investigadora del 
programa Técnico Profesional en Producción 
en Diseño de Interiores de la Fundación 
Academia de Dibujo Profesional.

        Reseña:

Promover la conciencia y el conocimiento 
del patrimonio cultural local: El foro sirve 
como plataforma educativa para que los 
estudiantes adquieran una comprensión 
más profunda de la riqueza cultural de 
Cali, incluyendo su historia, tradiciones, 
costumbres, arquitectura, arte y estilo de 
vida, que podrían influir en sus futuros 
diseños de moda.Facilitar la investigación 
y el aprendizaje: El foro proporciona un 
espacio para que los estudiantes investiguen 
y compartan información sobre el patrimonio 
cultural de Cali. Esto fomentará el desarrollo 
de habilidades de investigación y enriquecerá 
su base de conocimientos.

Fomentar la colaboración y el intercambio 
de ideas: El foro sirve como un espacio 
donde los estudiantes y profesionales 
del diseño de moda pueden interactuar, 
compartir ideas y perspectivas, y colaborar en 
proyectos relacionados con la promoción y la 
incorporación del patrimonio cultural de Cali 
en el diseño de moda.

Preservar y difundir la herencia cultural: 
Al involucrar a los estudiantes en la discusión 
y promoción del patrimonio cultural de Cali, 
se contribuye a su preservación y difusión. 
Esto es importante para garantizar que las 
generaciones futuras continúen valorando y 
respetando la herencia cultural de la región.

En resumen, el foro tiene como objetivo 
principal enriquecer la formación de los 
estudiantes de diseño de modas al incorporar 
elementos del patrimonio cultural de Cali en 
sus procesos creativos, al mismo tiempo que 
promoverá la valoración y el conocimiento de 
la cultura local.

Raúl Quinayás*

Líder Investigador del programa. 
Técnico profesional en Diseño de Modas de 

la Fundación Academia de Dibujo Profesional.

Inspirar la creatividad en el diseño de moda: 
Al conocer y apreciar el patrimonio cultural local, 
los estudiantes logran encontrar inspiración 
para sus creaciones en el diseño de moda. La 
combinación de elementos tradicionales y 
contemporáneos en sus diseños podrán resultar 
en piezas únicas y significativas.
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        Resumen: 

No es ajeno ni extraño que identifiquemos 
relación entre la arquitectura y la moda. Se han 
dado ocasiones en donde arquitectos terminan 
incursionando en la moda, sucedió con Gianni 
Versace y Paco Rabbane. Pero también diversos 
ejemplos, que si bien, diseñadores de moda no 
migran a la arquitectura, si toman inspiración de 
ella para sus creaciones; acuñamos la famosa 
cita de Coco Chanel, “la moda es arquitectura, es 
cuestión de proporciones”. Existe una línea muy 
fina entre estas dos disciplinas, pues en ambas 
podemos hablar de, no solo proporción, sino 
también de color, forma, volumen, estructura, 
entre otros:

Proporción - Semejanzas - Cohesión - Espacio - 
Textura - Volumen - Forma - Planos - Dimensiones 
- Simetría - Estructura - Medidas - Creatividad 
- Proporción - Percepción - Funcionalidad - 
Estética - Fomas - Lineas - Expresión - Curvas 

- Volumenes - Molde - Maquina - Diseño.

Respuestas de asistentes a la pregunta: ¿Qué 
conceptos puedes asociar tanto a la moda como a la 

arquitectura?

Luego, teniendo aquellos conceptos de 
relación entre la arquitectura y moda, se suma 
la relación entre el Patrimonio arquitectónico y 
la moda, tomando de base ese lenguaje formal 
representado en cada uno de los momentos 
históricos de la arquitectura (específicamente 
de la ciudad de Cali) de interés cultural de la 
región.

La ciudad de Cali cuenta con 72 Bienes de 
Interés Cultural4, los cuales se clasifican en 
una época especifica que caracteriza un estilo 

arquitectónico particular. El primer momento 
que podemos reconocer de la arquitectura 
de Cali se dio entre 1536 y 1810 con el Estilo 
Colonial; ejemplos de esta arquitectura la 
podemos ver en la Iglesia de San Antonio, la 
iglesia de la Merced y el Complejo religioso de 
San Francisco, en donde predomina la sobriedad, 
simplicidad en sus fachadas, pero gran riqueza 
espacial al interior del edificio. Luego, entre 
1810 y 1930 se da la Época Republicana, con 
una gran influencia neoclásica, simetría y 
elegancia de sus fachadas; ejemplos de esto se 
ven en el Teatro Municipal, el Teatro Jorge Isaac, 
el antiguo Palacio Nacional, la catedral de San 
Pedro entre otros. La modernidad se da en dos 
momentos diferenciables de la arquitectura 
de Cali; una primera época llamada Transición 
a la modernidad (1930-1945), con una gran 
influencia del Art Deco, visto en diversos 
proyectos alrededor de la Plaza de Caycedo y 
otros ejemplos como la Estación del Ferrocarril 
y el Hospital Universitario del Valle. El periodo 
moderno (1945-1975) entra en vigencia con 
los grandes edificios en altura localizados en 
su gran mayoría en el centro de la ciudad; tales 
ejemplos se encuentran en La Gobernación del 
Valle, el CAM, el edificio Venezolano, el edificio 
de la Lotería del valle, el Edifico del Café y 
Corficolombiana, todos ellos caracterizados por 
su propuesta edificatoria de “Torre-plataforma”.

Es desde el reconocimiento de estos cuatro 
estilos arquitectónicos de la ciudad de Cali y la 
abstracción de todos aquellos conceptos que 
relacionan la arquitectura con la moda, desde 
la cual, nuevas creaciones pueden ser gestadas, 
desde las cuales, se haga una revalorización de 
nuestro patrimonio arquitectónico a través del 
diseño de modas.

4Consultar https://geoportal.cali.gov.co/arcgis/apps/MapSeries/index.
html?appid=251f44283c8a4749884d740128a8df33&utm_medium=website&utm_source=archdaily.co SU
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración

Urbanismo táctico: teoría y práctica     
Reynaldo Aparicio Rengifo / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Reynaldo Aparicio Rengifo/ Es un arquitecto 
egresado de la Universidad de San 
Buenaventura, Cali (Colombia); magíster en 
Diseño y Arquitectura de Interiores de la 
Universidad Politécnica de Madrid (España), 
magíster en Arquitectura y Urbanismo 
de la Universidad del Valle (Colombia) 
y doctor en Ciencias Ambientales de la 
misma universidad. También, cuenta con un 
Posdoctorado en Arquitectura y Urbanismo 
de la Universidad Veracruzana (México). Es 
investigador y coordinador de proyectos 
ambientales urbanos, con énfasis en la 
participación ciudadana y comunitaria para 
el mejoramiento del hábitat, y profesor de 
planta adscrito a la Facultad de Ciencias 
del Hábitat, Diseño e Infraestructura de 
la Universidad del Tolima, donde imparte 
clases en el Programa de Arquitectura y en la 
Maestría en Urbanismo, en asignaturas que 
involucran el diseño urbano arquitectónico 
con criterios ambientales, la gestión ambiental 
urbana y el ordenamiento territorial. Entre 
sus publicaciones se encuentran ponencias, 
libros, capítulos de libro y artículos en revistas 
indexadas de alto impacto en el ámbito 
nacional e internacional.

de personas con discapacidad, basuras en el 
espacio público. El urbanismo convencional 
de planificación siempre ha sido desde una 
mirada top-down en donde la ciudadanía no 
hace parte de esa planificación.  A partir del 
pensamiento posmoderno y contemporáneo 
empieza a surgir el urbanismo participativo y 
es allí donde el urbanismo táctico se entiende 
como un nuevo urbanismo que viene de 
abajo hacia arriba, pero a pesar de este nuevo 
pensamiento las administraciones siguen 
ignorando la participación del ciudadano. 
Algunos de los propósitos del urbanismo 
táctico son: estimular la participación 
ciudadana y comunitaria, acortar los niveles 
de desigualdad espacial, fortalecer los lazos 
comunitarios y el sentido de pertenencia del 
espacio público, diversidad cultural y fortalecer 
la economía local entre otros.    
Este tipo de temas permite una reflexión 
de como desde la teoría y la práctica se 
aborda el tema y como son verdaderamente 
las comunidades junto con grupos 
interdisciplinarios los que    deben participar 
en las soluciones de la ciudad y que decisiones 
enmarcadas en la gestión gubernamental con 
una visión de cero comunidades no genera 
realidades coherentes con el espacio público, 
caso urbanismo táctico implementado en las 
vías vehiculares del barrio San Antonio de Cali. 

        Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Dibujo 
Arquitectónico y Decoración presentó la 
conferencia Urbanismo táctico: teoría y 
práctica. El Dr. y arquitecto Reynaldo Aparicio 
inicialmente hace una definición del concepto 
de ciudad desde diferentes autores y establece 
además la ciudad como un fenómeno complejo 
con muchas dinámicas además de diversas 
problemáticas como: la interrupción del paso 
peatonal por los vehículos así mismo andenes 
en mal estado, la contaminación auditiva y 
visual, las ventas informales, la no inclusión 

Zandra Benavides Orozco*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister en Desarrollo Sostenible y Medio 

Ambiente de la Universidad de Manizales.  
Arquitecta de la Universidad San Buenaventura. 
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La reflexión entonces con la conferencia trae en evidencia que el espacio público es de todos y que 
su metodología debe ser como plantea nuestro conferencista, más humana. 

Esquema conceptual de la metodología del 
urbanismo táctico

Datos de la presentación urbanismo táctico: teoría y práctica. Autor.  Reynaldo Aparicio 

1. Comunidad

Percepción comunitaria.
Participación comunitaria.
Experiencia de la Comunidad.
Necesidades reales.
Mano de obra disponible.
Autogestión y autoconstrucción.

3. Pruebas piloto
¿Cómo mejorar las condiciones ambientales a 
través de la participación comunitaria.

2. Momento de engranaje
Encuentro entre necesidades percibidas y 
necesidades sentidas.
Co-gestión con el gobierno.
Co-diseño con el gobierno.

5. Gobierno
Visión estratégico del urbanismo convencial.
Formulación de políticas públicas.
Diseño de Estrategias.
Planes, programas y proyectos.
Componente financiero y técnico profesional.

Expertos comunitarios. Validación.

Los ajustes necesarios.

4. Momento de engranaje
Encuentro entre necesidades percibidas y 
necesidades sentidas.
Co-gestión con el gobierno.
Co-diseño con el gobierno.

Expertos
institucionales

        Resumen

El urbanismo táctico es una epistemología 
en construcción y una metodología fáctica 
experimental que, basada en el diálogo de 
saberes (conocimiento técnico-científico y 
empírico) y en las necesidades y aspiraciones 
comunitarias, propende por generar 
transformaciones positivas en los entornos 
donde se realizan intervenciones físico-
espaciales y ambientales para responder a los 
desafíos urbanos y a la rigidez de los procesos 
de la planificación convencional. Este enfoque 
innovador ha cobrado impulso en los últimos 
años porque transforma la manera en que se 
conciben, diseñan y experimentan los espacios 
públicos y privados, partiendo de la premisa de 
que pequeñas intervenciones de bajo costo, 
ágil implementación y con las comunidades 
en el centro decisor pueden generar grandes 
cambios. De esta manera, el urbanismo táctico 
ha pasado de la teoría a una práctica tangible 
que, desde la participación efectiva, produce 
arquitecturas adaptativas y más humanas, las 
cuales redefinen la interacción de las personas 
con el entorno construido y potencializa las 
dinámicas sociales, culturales, económicas 
y ecológicas urbanas a en virtud de lograr 
ciudades sustentables.



21

9NO 
CICLO DE
FOROS
EN DISEÑO 
FADP 2023 DIBUJO

ARQUITECTÓNICO
Y DECORACIÓN
CÓD. SNIES: 52093.

TÉCNICO
PROFESIONAL EN

Taller: 
Infografía Ilustrada

Andres Camayo &  Francisco Ruiz 
Colegio Mayor del Cauca, Popayán.
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Infografía ilustrada
Francisco Javier Ruiz; Andrés Fernando Camayo / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Francisco Javier Ruiz / Delineante de 
arquitectura e ingeniería y Arquitecto. Docente 
ocasional tiempo completo del Colegio Mayor 
del Cauca – Popayán.

        Perfil profesional:

Andres Fernando Camayo / Arquitecto Docente 
catedrático, Colegio Mayor del Cauca – Popayán.

Visualización Clara: La infografía convierte 
conceptos abstractos y planos en imágenes 
tangibles y comprensibles. Permite a las 
personas visualizar cómo será el proyecto en la 
realidad, lo que es especialmente valioso para 
quienes no tienen experiencia en interpretar 
planos arquitectónicos.

Visualización Clara: La infografía convierte 
conceptos abstractos y planos en imágenes 
tangibles y comprensibles. Permite a las 
personas visualizar cómo será el proyecto en la 
realidad, lo que es especialmente valioso para 
quienes no tienen experiencia en interpretar 
planos arquitectónicos.

        Reseña

El programa técnico profesional en Dibujo 
Arquitectónico y Decoración presentó la 
conferencia – taller: infografía ilustrada por 
parte de los arquitectos Francisco Javier Ruiz 
y Andrés Fernando Camayo donde se presenta 
la comunicación visual arquitectónica como 
una herramienta invaluable para transmitir un 
proyecto arquitectónico de manera   efectiva 
y atractiva. Los expositores explicaron paso a 
paso los tipos de infografías, la organización los 
formatos a utilizar (un pliego), la tipografía más 
adecuada: Título De 25 a 30 puntos, Texto 12 
a 16 párrafos, Sub títulos 18 - 24 puntos y que 
los Párrafos que no se extienda a 6 renglones 
en el caso del color deben 6 colores en gamas 
máximo. Posteriormente se realiza un taller con 
los estudiantes, de aplicación con las temáticas 
del proyecto integrador del 2023. 

       Resumen

Una infografía arquitectónica es una 
herramienta poderosa que juega un papel 
clave en la comunicación visual de un proyecto 
arquitectónico. Su contribución es significativa 
en varios aspectos, ya que permite transmitir 
información compleja de manera clara, atractiva 
y accesible para una audiencia diversa.

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración

Zandra Benavides Orozco*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister en Desarrollo Sostenible y Medio 

Ambiente de la Universidad de Manizales.  
Arquitecta de la Universidad San Buenaventura. 
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Narrativa Visual: A través de una 
infografía, se puede contar una historia sobre 
el proyecto, destacando su propósito, diseño, 
funcionalidad y características únicas. Esta 
narrativa visual capta la atención y facilita 
la comprensión de los elementos clave del 
proyecto.

Contextualización: Una infografía 
arquitectónica puede mostrar cómo el 
proyecto se integra en su entorno. Proporciona 
un contexto visual que ayuda a comprender 
cómo el edificio interactúa con la naturaleza, 
el vecindario y la infraestructura circundante.

Destacar Características: La infografía 
permite resaltar características específicas 
del diseño, como elementos de diseño 
innovadores, materiales especiales o aspectos 
funcionales. Esto enfatiza la singularidad y la 
propuesta de valor del proyecto.

Comprensión Espacial: Con una infografía, 
las personas pueden entender la disposición 
interna del proyecto, cómo fluyen los espacios 
y cómo se relacionan entre sí. Esto es esencial 
para evaluar la funcionalidad y la usabilidad 
del diseño.

Audiencia Amplia: La infografía 
arquitectónica llega a una audiencia más 
amplia y diversa que los planos técnicos. 
Puede ser compartida en medios digitales, 
presentaciones, paneles de exhibición y 
redes sociales, alcanzando a personas con 
diferentes niveles de conocimiento en 
arquitectura.

Toma de Decisiones: Tanto los 
inversionistas como los clientes pueden 
tomar decisiones más informadas al ver 
una representación visual del proyecto. La 
infografía les ayuda a visualizar los resultados 
finales antes de la construcción.

Promoción y Marketing: Las infografías 
arquitectónicas atractivas pueden utilizarse 
con fines de marketing y promoción. Ayudan a 
generar interés, atraer inversores y promover 
el proyecto en fases tempranas.

En resumen, una infografía arquitectónica 
es un puente entre la visión del arquitecto 
y la comprensión del público. Facilita la 
comunicación, disminuye las barreras de 
acceso a la información y permite que las 
ideas arquitectónicas cobren vida de manera 
más cercana y tangible.     
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Introducción al levantaminto
arquitectónico. Taller práctico

Sebastián Aguado Carvajal   Cali, Colombia.
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Taller práctico   
Introducción al levantamiento arquitectónico. 
Sebastián Aguado Carvajal  / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Sebastián Aguado Carvajal /      Arquitecto, 
Magíster en Arquitectura y Urbanismo de la 
Universidad del Valle. Docente de la FADP

Precisión  y Documentación: El 
levantamiento arquitectónico implica la 
medición y documentación precisa de las 
características de un espacio o edificio. Esto 
resulta crucial para crear planos y dibujos 
precisos que reflejen la realidad, lo que a su vez 
es esencial para cualquier proceso de diseño, 
renovación, restauración o mantenimiento.

        Reseña

El objetivo de este taller es poder brindar 
una herramienta que permita reforzar las 
habilidades y conocimientos del dibujante 
arquitectónico y decorador en torno a la 
realización de un levantamiento arquitectónico. 
Para los estudiantes del programa técnico 
profesional en Dibujo Arquitectónico y 
Decoración es de vital importancia ya que hace 
parte de las competencias y los resultados de 
aprendizaje enfocados al perfil que deben 
alcanzar los estudiantes. 

       Resumen

El levantamiento arquitectónico es de vital 
importancia por varias razones fundamentales 
en el ámbito de la arquitectura y el diseño. 
Estas son algunas de las razones clave que 
destacan su relevancia:

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración

Zandra Benavides Orozco*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister en Desarrollo Sostenible y Medio 

Ambiente de la Universidad de Manizales.  
Arquitecta de la Universidad San Buenaventura. 

Preservación del Patrimonio: En 
edificaciones históricas y sitios patrimoniales, 
el levantamiento arquitectónico es esencial 
para preservar y documentar su estructura y 
características originales. Esto permite una 
conservación adecuada y la posibilidad de 
restauración precisa si es necesario.

Diseño y Renovación: En la etapa de diseño 
y planificación, el levantamiento arquitectónico 
proporciona una base sólida para la generación 
de nuevos conceptos. Los arquitectos y 
diseñadores pueden trabajar con medidas 
precisas, lo que mejora la eficiencia y la calidad 
de los diseños resultantes.

Comunicación Visual: Los dibujos y planos 
resultantes del levantamiento arquitectónico 
son una forma efectiva de comunicar las ideas 
a los clientes, inversionistas y colaboradores. 
La representación gráfica clara y precisa ayuda 
a todos los involucrados a comprender y 
visualizar el proyecto.

Legalidad y Normativas: En muchos casos, 
los levantamientos arquitectónicos son 
requeridos por las autoridades locales para 
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fines legales y de cumplimiento normativo. 
Cumplir con estos requisitos es esencial para 
llevar a cabo proyectos arquitectónicos sin 
problemas legales.

Evaluación de Espacios: Para evaluar 
un espacio para una posible remodelación, 
expansión o conversión, es esencial 
comprender sus dimensiones y características 
actuales. Un levantamiento arquitectónico 
proporciona esta información de manera 
precisa.

Eficiencia y Reducción de Errores: La 
toma de medidas precisas en el sitio reduce 
la posibilidad de errores en el diseño y la 
construcción. Esto ahorra tiempo, recursos y 
evita retrabajos costosos. SU

M
A

RI
O

Registro Histórico y Investigación: En 
investigaciones académicas y arqueológicas, 
los levantamientos arquitectónicos brindan 
un registro valioso de la estructura y evolución 
de los edificios a lo largo del tiempo.

En resumen, un taller de levantamiento 
arquitectónico es importante porque 
proporciona a los participantes las habilidades y 
conocimientos necesarios para recopilar datos 
precisos y transformarlos en representaciones 
visuales significativas. Estas representaciones 
son esenciales en diversas etapas del proceso 
arquitectónico y tienen un impacto directo en 
la calidad, la eficiencia y la integridad de los 
proyectos.          
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Diseño Gráfico

Diseñar y emprender en Cali
¿Ganan los distintos?
Paulo Ledesma / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Paulo Ledesma / Diseñador gráfico de la 
Universidad del Valle y radicado en Cali, 
Colombia. Es especialista en Gestión Estratégica 
de Marcas y Sistemas de Identidad de la 
Universidad de Buenos Aires y certificado en CX 
por la Universidad ICESI.

Es fundador y director general - creativo de 
Velové Branding House, ha sido docente 
de la Universidad del Valle y Javeriana Cali, 
conferencista en el programa ValleE de la 
Cámara de Comercio de Cali, Evento Summas 
2022 de la Universidad Icesi, EntreDiseño 
2021 de la Universidad Javeriana, el Centro 
Javeriano de Innovación y Emprendimiento 
y en el programa Activatur2022 de la 
Gobernación del Valle del Cauca. Es co-
fundador y director académico del Festival 
de Diseño del Pacífico y consultor de marca 
para emprendimientos de alto impacto, 
startups y organizaciones de diversas 
industrias del sector público y privado. Entre 
ellas: Cámara de Comercio de Cali, Rio-Paila 
Castilla, Fundación WWB Colombia, Comisión 
Regional de Ciencia, Tecnología e Innovación 

Productiva del Valle del Cauca, WeKall, Vimob, 
Carol Inspire and Create, Lynks, TruLab y el 
programa Valle E en conjunto con la Cámara 
de Comercio de Buga y Cartago, entre otras. 
Desde agosto de 2020, pertenece a la Red de 
Mentores de la Cámara de Comercio de Cali, 
Colombia.

        Reseña

Reflexionar sobre las particularidades de 
vivir y diseñar en una ciudad como la nuestra 
resulta fundamental para que los jóvenes 
visualicen su futuro profesional en un contexto 
complejo pero pleno de oportunidades. La 
época en que se enseñaba a diseñar mirando 
solo ejemplos foráneos ha quedado atrás; 
ahora nos guían aquellos que saben observar 
nuestra cotidianidad en busca de inspiración 
y han asumido el reto de cumplir estándares 
internacionales sin olvidar las dinámicas locales. 
Resulta entonces una oportunidad invaluable 
para el Programa Técnico Profesional en Diseño 
Gráfico poder escuchar a Paulo Ledesma en 
este noveno ciclo de foros y aprender de su 
experiencia como creativo y emprendedor.

Maria Fernanda Ramirez*
*Maestría en Comunicación de la Universidad 

Autónoma de Occidente, Especialización en 
Investigación Educativa en Contextos de Docencia 
Universitaria de la Universidad San Buenaventura 
y Diseñadora Gráfica de la Universidad del Valle.

Paulo Ledesma / 
Conferencista Invitado.
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        Resumen:

Mas que una conferencia, fue una reflexión del 
diseñador sobre su trayectoria en proyectos 
de diseño y creación de empresa. Compartió 
un poco de su sabiduría sobre los contratos 
dignos, las particularidades del diseño 
argentino y el colombiano, el trato hacia los 
clientes y las finanzas.

Un punto interesante mencionado en su 
intervención es “la mirada hacia dentro”. 
Ledesma comenta que, tras leer a Enrique 
Dussel y su filosofía de la liberación entendió 
que, para poder generar una emancipación, 
es necesario ver hacia adentro y a partir de 
este autoconocimiento, ubicarnos ante los 
demás y las diversas relaciones de poder. 

Esto nos permite reflexionar sobre qué nos 
inspira, cómo diseñamos de la manera en que 
lo hacemos, cuáles son nuestros imaginarios, 
qué percepciones culturales tenemos ante 
el color, por qué nos relacionamos con las 
personas de una u otra manera. 

Un ejemplo del vínculo con nuestras raíces es 
la anécdota que le sucedió al invitado cuando 
tuvo sus primeras experiencias laborales 
como diseñador en Argentina. Cuenta que 
“le hicieron saber” sus colegas que su trabajo 
estaba influenciado por el trópico, los colores 
que usaba eran saturados, variados, e incluso, 
influenciados por la cultura norteamericana 
que ha impregnado o incluso “colonizado” 
de alguna manera el diseño en Colombia. 
En Argentina, por lo contrario, las influencias 
surgen más a partir de Europa, siendo los 
colores más neutros, o incluso “grisáceos”. 

Se habló sobre algunos proyectos clave para 
el posicionamiento de la agencia, como el 
del sistema de identidad para la Cámara de 
Comercio de Cali, y de otros proyectos más 
personales, como el diseño de marca para el 
colegio Mi Liceo Taller.  

Un gran aporte de Ledesma en Cali ha sido 
la consolidación junto a otros socios como 
Simón Londoño del Festival de Diseño del 
Pacífico, que ha permitido generar comunidad 
y encuentro en aras de convertir a Cali en un 
punto focal y visibilizar los diseñadores de la 
ciudad ante un ecosistema empresarial pero 
también cultural y político

Foto tomada de 
https://velove.com.co
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Arquitectura: Habitar, vivir, usar
Armando Buchard / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Armando Buchard / Profesional en Arquitectura 
con postgrado en Educación y Maestría 
en Estética y Creación. Amplia experiencia 
como profesor de planta de Arquitectura, 
como investigador en las áreas de Estética 
y Patrimonio, de las cuales se desprenden 
tres libros y números artículos.  Gestor de 
currículos de Arquitectura y Diseño. Docente 
durante más de veinte años de la facultad de 
Arquitectura, Arte y Diseño de la Universidad de 
San Buenaventura Cali. Actualmente docente 
del programa de Arquitectura de la Facultad 
de Arquitectura, Urbanismo y Diseño de la 
Universidad Autónoma de Occidente en Cali.

        Resumen

La charla inicial, con el arquitecto Armando 
Buchard, se centró en la relación del wayfinding 
con la arquitectura. El ovillo de hilo con el que 
Ariadna ayuda a Teseo a encontrar su salida del 
laberinto después de matar al minotauro es la 
metáfora perfecta para hablar de la ubicación 
en el espacio arquitectónico. Según Buchard, 
la arquitectura debería crear espacios donde 

podamos ubicarnos fácilmente y no lugares 
que comuniquen confusión. Para explicar cómo 
se establecen elementos de orientación dentro 
de un espacio, presentó algunos ejemplos del 
arte y el diseño, como por ejemplo, la obra East-
West de Richard Serra, en donde una serie de 
placas de acero marcan el territorio en el vasto 
desierto catarí. Esta obra nos recuerda que una 

Maria Fernanda Ramirez*
*Maestría en Comunicación de la Universidad 

Autónoma de Occidente, Especialización en 
Investigación Educativa en Contextos de Docencia 
Universitaria de la Universidad San Buenaventura 
y Diseñadora Gráfica de la Universidad del Valle.

de las funciones de obras monumentales como 
los menhires o las pirámides, era establecer 
una señal que permitiera retornar al espacio 
sagrado. A través de este ejemplo, Buchard nos 
recuerda que la construcción de un sistema 
de elementos representativos es crucial para 
ayudar a las personas a ubicarse efectivamente 
en un espacio. 

El wayfinding no busca solo ubicarnos en 
un lugar, sino también construir un ambiente, lo 
que permite sentirnos de una u otra manera de 
acuerdo con las sensaciones que se construyan 
a través de la percepción. Por eso se deben tener 
en cuenta el valor simbólico de los colores, las 
texturas y las dimensiones.

El arquitecto también afirmó que “no 
vivimos el espacio sin movernos, debemos 
movernos para poder experimentar el 
wayfinding”, lo cual es fundamental para poder 
evaluar si un espacio está bien señalizado o no. 
La memoria es un elemento muy importante 
en la experiencia, pero no debe constituir un 
esfuerzo cognitivo, los espacios deben invitar 
a las personas a participar dentro de ellos y 
tener algo que les indique cómo hacerlo sin 
conocimientos previos. 

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Diseño Gráfico
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La forma de la información 
para la toma de decisiones
Mario Fernando Uribe / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Mario Fernando Uribe / Durante los últimos 20 
años se ha desempeñado como académico y 
profesional del Diseño en áreas como el diseño 
de información, la crítica del diseño, la imagen 
ambiental y digital, la comunicación mediada por 
tecnología y la investigación en diseño. Ha sido 
docente de Pregrado y Postgrado. Investigador, 
miembro del grupo de Investigación en Diseño, 
mediación e interacción donde dirige la línea 
de Diseño, Representación y Mediación. Es 
representante para Colombia del International 
Institute for Information Design (IIID) y 
miembro del Sign Design Society. Actualmente 
es Profesor Investigador en la Universidad 
Autónoma de Occidente y fue escogido desde 
el 2022 por el Consejo de Educación Superior 
como Consejero Nacional de Acreditación del 
CNA – Colombia para la sala de Bellas Artes.

        Resumen

El invitado comenzó mencionando que la 
misión de los proyectos de Wayfinding debe dar 
“darles voz a los lugares”. Por lo tanto, se debería 
pensar en los lugares como una persona con la 
cual se puede tener una relación o vínculo.

Maria Fernanda Ramirez*
*Maestría en Comunicación de la Universidad 

Autónoma de Occidente, Especialización en 
Investigación Educativa en Contextos de Docencia 
Universitaria de la Universidad San Buenaventura 
y Diseñadora Gráfica de la Universidad del Valle.

La movilidad es una de las primeras 
conquistas del hombre. Casi todos los animales, 
si no todos, tienen la necesidad de moverse. 
Es fundamental que en este proceso la forma 
en la que se hace el desplazamiento produzca 
seguridad y certeza, con la tranquilidad de saber 
de dónde vengo, dónde estoy y para dónde voy. 
La Información presentada debe ser eficiente 
y eficaz para tomar rápidamente la decisión 
de cómo transitar un espacio. La sensación 
de seguridad y certeza se interrumpe cuando 
el usuario encuentra vacíos comunicativos 
en la información que necesita para resolver 
determinada situación y no encuentra respuesta 
a sus necesidades.

El wayfinding es una herramienta que ayuda 
a las personas a orientarse todos los días por 
donde sea que vayan. Un buen proyecto de 
Wayfinding es uno que con muy poco esfuerzo 
cognitivo ayuda a las personas a decidir cómo 
desplazarse. El diseño de la información debe 
tener el objetivo de facilitar una comunicación 
eficiente y eficaz, por ello es importante que el 
diseñador organice la información, le dé sentido 
y la presente de forma coherente, sistemática y 
comprensible.

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Diseño Gráfico

Mario Fernando Uribe / 
Conferencista Invitado.
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Diseño de Modas

Masterclass Exaltación de la artesanía, la 
cultura y el diseño del Pacífico colombiano a 
través de una colección de moda
Diego Ariel Vizcaíno Gutiérrez / Buenaventura, Colombia.

        Perfil profesional:

Diego Ariel Viscaíno Gutiérrez / Ariel es un 
destacado diseñador bonaerense y gestor 
cultural con una destacada trayectoria en la 
industria de la moda y la promoción de la 
cultura. Su excepcional trabajo lo ha llevado 
a recibir reconocimientos como el premio 
nacional Joven Sobresaliente Colombia en la 
categoría de Logros Comerciales, Económicos 
y Empresariales, así como el premio TOYP 
COLOMBIA, otorgado por la Cámara Junior 
Internacional A lo largo de su carrera, ha 
liderado proyectos significativos que han 
tenido un impacto real en Buenaventura como: 
Expo Yubarta Buenaventura: donde trabajó 
en colaboración con consejos comunitarios, 
líderes, artesanos y emprendedores para 
fortalecer sus iniciativas y promover la riqueza 
cultural de Buenaventura. Este proyecto contó 
con el respaldo de la Secretaría de Turismo 
Departamental.

Festival Petronio Álvarez: Aquí se destacó 
como un experto en procesos culturales 
territoriales y formó parte del jurado de este 
prestigioso festival. 

Tapiz Artesanal: Ariel lideró el encuentro 
de comunidades artesanas del Pacífico 
vallecaucano, promoviendo la preservación de 
las tradiciones y la creación de obras únicas.

Política Pública y Encuentros de Comunidades 
LGBTIQ+ de Buenaventura: Como contratista, 
Ariel se involucró en la implementación de 
políticas públicas y eventos que promovieron 
la inclusión y el respeto de las comunidades 
LGBTIQ+ en Buenaventura.

        Reseña

Como parte del proyecto “Exaltación de la 
Artesanía, la Cultura y el Diseño del Pacífico 
Colombiano a través de una Colección de 
Moda”, gestionado, así como desarrollado por 
el semillero Stiletto y cuyo objetivo principal 

Raúl Quinayás*

Líder Investigador del programa. 
Técnico profesional en Diseño de Modas de 

la Fundación Academia de Dibujo Profesional.

Programa de Formación para el Fortalecimiento 
de Empresas Culturales de Buenaventura:  
Como coordinador en este programa que 
apoya y fortalece las empresas culturales 
de Buenaventura. Su experiencia y liderazgo 
contribuyen al crecimiento sostenible del 
sector cultural en la región. 
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es resaltar y celebrar la rica herencia cultural 
afrocolombiana a través de prendas de vestir, 
así como promover la diversidad cultural y la 
inclusión en el campo del diseño de modas, 
hemos tenido el honor de invitar a este 
experimentado gestor cultural y diseñador. 

Su Masterclass se centró en abordar la 
necesidad apremiante de exaltar de manera 
auténtica y respetuosa las características 
distintivas de la artesanía, la cultura y el 
diseño arraigados en el corazón del Pacífico 
colombiano, a través de la creación de una 
colección de moda única y representativa. 
A pesar de la creciente importancia de 
la diversidad cultural y la inclusión en la 
industria de la moda, es innegable que la 
cultura afrocolombiana y la artesanía del 
Pacífico colombiano han sido históricamente 
marginadas y poco reconocidas en este 
contexto.

Este problema, que ha persistido durante 
mucho tiempo, pretende ser superado con 
determinación y compromiso. La brecha que 
existe en la representación y el enfoque 
apropiado hacia la cultura afrocolombiana 
y su valiosa herencia artesanal es lo que 
pretendíamos abordar durante este espacio. 
Nuestro objetivo fue impulsar la valoración y el 
reconocimiento de la cultura afrocolombiana, 
así como el uso adecuado de sus elementos 
estéticos y técnicas artesanales en la creación 
de esta colección de modas. 

Ariel Viscaíno, cuyo conocimiento y 
experiencia fueron fundamentales para guiar 
nuestro proyecto hacia el éxito. A través 
de su perspicacia y aporte, promovió un 
diálogo significativo sobre la importancia de 

reconocer y celebrar la riqueza cultural de 
nuestra nación, especialmente la herencia 
afrocolombiana arraigada en el Pacífico. 
Con su ayuda, estamos comprometidos a 
inspirar un cambio positivo y duradero en el 
sistema moda y en la formación de técnicos 
profesionales.

       Resumen:

La masterclass dictada por Ariel ha logrado 
resultados sobresalientes. Uno de los logros 
más destacados es el empoderamiento 
cultural experimentado por los estudiantes 
afrodescendientes, quienes han reconectado 
con sus raíces culturales y fortalecido 
su identidad. Este progreso personal y 
cultural representa uno de los aspectos más 
gratificantes del evento. Además, Ariel ha 
contribuido significativamente al proceso 
de documentación y reflexión sobre la 
relación entre el diseño de modas y la 
cultura afrocolombiana. Esta contribución 
se materializará en un documento que 
sintetizará los hallazgos del proyecto 
original que motivó su invitación. Estos 
aportes tendrán un alcance más amplio al 
permitir que un público más diverso acceda 
a los aprendizajes y experiencias, lo que 
contribuirá a la promoción y difusión de la 
cultura afrocolombiana y la artesanía del 
Pacífico colombiano.

El encuentro entre pares, mismo que tuvo 
lugar en el patio de la Fundación Academia 
de Dibujo Profesional el sábado 16 de 
septiembre, se ha destacado como un espacio 
académico para celebrar y promover la cultura 
afrocolombiana en el ámbito del diseño de 
modas. En este entorno, se ha fomentado la 

diversidad cultural y la inclusión. Ariel y los 
estudiantes del Programa T.P en Diseño de 
Modas han contribuido significativamente 
al conocimiento de la intersección entre el 
diseño de modas, la cultura afrocolombiana y 
la sociedad en general.

Además, esta masterclass ha servido 
como un foro para promover el diálogo 
intercultural y dar voz a una comunidad que 
a menudo ha sido marginada en la industria 
de la moda. Los 90 minutos de intervención 
de Ariel han sido un tributo a la riqueza 
cultural de la comunidad afrocolombiana y un 
recordatorio de la importancia de la inclusión 
y la representación en el mundo de la moda.
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Durante los días 15 y 16 de septiembre 
del año en curso se llevaron a cabo los 9 Foros 
de Diseño FADP, con el objetivo de contribuir 
desde diferentes actividades académicas 
al fortalecimiento de las competencias en 
Diseño. El programa T.P en Producción de 
Audio y Video agendó este evento unido 
al VII Festival EnCorto, que se celebra cada 
año, y tiene como propósito visibilizar 
la producción de productos visuales y 
audiovisuales, no sólo del Programa, sino 
de otros, como el del Técnico Profesional en 
Producción Multimedial, además de haber 
extendido la invitación a otras universidades 
y/o colectivos, dando como resultado la 
participación de la Universidad Autónoma de 
Occidente y los Estudios Takeshima.

Las actividades que se desarrollaron en 
total fueron cinco talleres, un conversatorio, 
un cine foro, un concurso de fotografía y, 
como cierre de los 9Foros, la premiación. A 
continuación, se realiza una breve descripción 
de las mismas:
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción de Audio y Video

“Hágase la Luz”
Taller de Iluminación para vídeo
Juan Carlos González / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Juan Carlos González / Maestría en Dirección 
de Marketing en la Universidad de Viña del Mar. 
Licenciado en Educación Básica con énfasis 
en Educación Artística. Técnico profesional 
en Diseño Publicitario y Comunicación de la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional, 
Diplomados en Docencia para la Educación 
Superior y Gestión y Administración Educativa.

Posee 28 años de experiencia Docente en la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional, 
12 años de experiencia como Fotógrafo 
Publicitario para la empresa Fotoserrano. 
Seis años como Productor Fotográfico en 
Logic Producciones. Asistente al V Encuentro 
Latinoamericano de Diseño en la Universidad 
de Palermo-Buenos Aires y al Encuentro 
Internacional de Diseño en La Habana-Cuba. 
Actualmente, es el Coordinador del Programa 
Técnico Profesional en Producción de Audio y 
Video.

        Resumen

El taller se realizó el 12 de septiembre de 
2:30 pm a 5:30 pm, en el taller de televisión, 
se centró en los principios fundamentales de 
la iluminación para video, ofreciendo a las 

participantes herramientas para el manejo de 
la luz en un proyecto audiovisual. Se inició con 
la clasificación de las fuentes y tipos de luz y 
sus aplicaciones; en segundo lugar, se abordó 
el cómo se colocan y se ajustan para lograr 
efectos deseados, incluyendo en algunos 
ejemplos uso de difusores y reflectores. Se 
estableció lo que significa un Esquema y sus 
modalidades. Es decir, el esquema de luces 
empleado como guía para definir cuál será la 
luz principal, la luz frontal y la luz de fondo. 

En la misma dirección se abordaron los 
ángulos de iluminación: para el ángulo de 
iluminación de la luz principal se determinó 
45 grados horizontales y verticales por 
encima de la cabeza del sujeto, en la luz de 
relleno igualmente con 45 grados por encima. 
El contraste se mide con la relación entre la 
luz principal y la luz de relleno para el ángulo 
de incidencia, desde donde salen los rayos 
de luz. Las fuentes de luz motivadas orientan 
la ubicación   de los focos Y finalmente se 
sugirió un equipo de iluminación básico. 

El taller permitió corroborar como, a través 
del manejo de la iluminación se pueden 
generar resultados significativos en la calidad 
visual de un video.

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

Juan Carlos González /
Conferencista Invitado.
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Taller de animación a partir de imagen fija
Gerónimo de la Cruz Villafañe  / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Gerónimo de la Cruz Villafañe  / Docente y artista, 
Magister en Estética y Creación, Licenciado en 
Artes Visuales, Técnico Profesional en Diseño 
Multimedial. Ha participado como expositor y 
artista en varios festivales, entre ellos el Festival 
Internacional de la Imagen en la Universidad de 
Caldas. Hace parte del colectivo de animación  
We Frame.

        Resumen

El 16 de septiembre entre las 9:00am y 
12:30 pm, en la sala 1 de la FADP, Se realizó un 
ejercicio de animación a partir de una imagen 
fija, se centró en las técnicas fundamentales 
de la animación digital utilizando imágenes 
estáticas como punto de partida. Inició con 
una visión general de los principios básicos 
de la animación y su aplicación en la narración 
visual. En segundo lugar, se presentaron las 
herramientas y software utilizados para la 
animación digital. Se planificó la secuencia, 
la cual se realizó a través de creación de 
capas para darle movimiento a la imagen 
estática, ejercicio que realizaron todos los 
participantes de manera individual.

En síntesis, el taller proporcionó 
herramientas y el conocimiento necesario 
para convertir una imagen estática en una 
narración visual dinámica.

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

Gerónimo de la Cruz /
Conferencista Invitado.
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Talleres orientados por estudiantes

        Perfil profesional:

Isabella Santafé / Estudiante de quinto 
semestre del programa Técnico Profesional en 
Producción de Audio y Video, integrante del 
semillero Caja desde el año 2021. 

        Resumen

El jueves 14 de septiembre se llevó a 
cabo el taller de Maquillaje para Dirección 
de arte. La creación de heridas hace parte del 
maquillaje escénico, el cual posee técnicas 
de caracterización y efectos especiales, las 
cuales tienden a acentuar más los colores 
naturales de la gran mayoría de los actores, 
debido al cambio y la coloratura intensa de las 
luces en el escenario, o set de grabación. Esta 
fue una de las primeras premisas expresadas 
por la tallerista para contextualizar el ejercicio 
a realizar.

El efecto de cortada profunda es un tipo de 
maquillaje un poco complejo, porque se debe 
lograr una herida verosímil que posea   la 
misma tonalidad de la piel, la misma situación 
se extiende cuando lo que se desea obtener 
es el efecto de una cicatriz orgánica. Para este 
proceso se recomendó tener en cuenta los 
filtros de luz que se manejan en el escenario 
para que no alteren el efecto esperado. 

Taller de Maquillaje para Dirección 
de Arte, Eros y Thánatos / Isabella 
Santafé

        Perfil profesional:

Rosa Tatiana Maigual / Diseñadora Gráfica, 
estudiante del Programa Técnico Profesional 
de Producción de Audio y Vídeo, integrante del 
Semillero Caja y Líder del Semillero Recplay 
desde el año 2020.

        Resumen

El taller se llevó a cabo el sábado 16 de 
septiembre de 9:00 am a 12:00 M. en la sala 
cinco. Durante estas tres horas se orientó la 
inducción a través de un ejercicio que consistirá 
en la realización de un reel publicitario de 
30 segundos. Contenido del Taller: El taller 
se centró en Adobe Premiere Pro, una de las 
herramientas más populares y versátiles en la 
industria de la edición de video. Los participantes 
no poseían experiencia previa, sin embargo, 
se sintieron cómodos con el programa gracias 
a las explicaciones y al ejercicio práctico que 
cada uno de ellos realizó. Los temas tratados 
incluyeron: Introducción a Premiere Pro: Una 
visión general de la interfaz y las herramientas 
clave. Importación de Medios: Cómo importar 
y organizar clips de video, imágenes y música. 
Edición Básica: Aprendizaje de técnicas básicas 
de corte, recorte, montaje y transiciones. Ajuste 
de Color y Sonido. Los participantes aplicaron lo 
aprendido al ensamblar un reel publicitario de 30 
segundos.Los asistentes al taller experimentaron 
con Premiere Pro y aplicaron lo que aprendieron 
de inmediato en la creación de su reel publicitario.

Taller básico para manejo de 
Premiere pro / Tatiana Maigual
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Taller Introducción al retoque de 
piel en Photoshop
David Ospitia Delgado  / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

David Ospitia Delgado  / Músico, fotógrafo y 
estudiante del programa Técnico Profesional 
en Producción de Audio y Video, integrante del 
semillero Caja desde 2020. 

        Resumen

El objetivo principal del taller es realizar un 
retoque de piel para eliminar imperfecciones, 
lograr tonalidad, brillo y luz adecuados en 
fotografías con el apoyo de Photoshop. 

El taller se realizó el miércoles 13 de 
septiembre en la sala 7 de la FADP, de 2:30 
pm a 5:30 pm y, como su nombre lo indica 
se realizó todo el proceso de corrección 
de piel en fotografías. Se explicó todo el 
procedimiento con el apoyo de material 
didáctico creado por el tallerista, para que 
los participantes entendieran el concepto de 
capas y el producto final.

Este taller proporcionó a los participantes 
una visión práctica de cómo perfeccionar 
retratos y fotografías a través de las 
técnicas fundamentales de retoque de 
piel utilizando Adobe Photoshop. Se inició 
con la presentación de las herramientas y 
técnicas específicas utilizadas en el retoque 
de piel., se explicó cómo suavizar y eliminar 
imperfecciones, manchas y arrugas de la 
piel de manera sutil y natural. Así también 
el ajuste del tono y la textura de la piel para 
obtener resultados realistas y hermosos. Se 
realizaron ejercicios prácticos de retoque de 
piel en retratos.

El taller de introducción al retoque de piel 
en Photoshop permitió a los participantes 
adquirir habilidades básicas en el retoque 
de retratos y fotografías. La capacidad de 
mejorar sutilmente la apariencia de la piel 
es una habilidad valiosa en el mundo de la 
fotografía, en el cual la estética desempeña 
un papel significativo.

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

David Ospitia / 
Conferencista Invitado.
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Imagen y la creatividad en los productos 
visuales y audiovisuales:
Diego Mauricio Barona  / Cali, Colombia.

        Reseña:

El 15 de septiembre en la sala 05 se realizó el 
Conversatorio sobre la producción audiovisual 
y la fotografía con dos profesionales del medio 
ante una audiencia compuesta por estudiantes 
y docentes del programa Técnico Profesional 
en Producción de Audio y Video. Se presenta 
la reseña en el orden de participación de los 
ponentes.

        Perfil profesional:

Diego Mauricio Barona Pineda / Comunicador 
social con enfoque en marketing digital y una 
sólida experiencia en producción audiovisual. 
Creador de estrategias digitales y campañas 
de alto impacto para diversas marcas. Como 
productor audiovisual ha liderado grandes 
proyectos y cubrimientos desde planificación, 
concepción, hasta la entrega final, aportando 
una visión creativa y estratégica. La fotografía 
es parte importante en su ejercicio profesional, 
desde la publicitaria hasta la referencial en 
cubrimientos de eventos, con un elemento 
común: la creatividad.

        Resumen

El conferencista se centró en evidenciar 
por medio de ejemplos fotográficos para 
diferentes eventos y marcas como desde la 
imagen se tiene la oportunidad de capturar 
momentos en eventos en proceso. Desde 
la política hasta los deportes y la música, 

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

incluyendo las rutinas que se expresan en la 
familia, el trabajo o celebraciones. Atrapar la 
realidad tal como es en un marco de tiempo 
específico, da a la fotografía un estatus de 
documento, que guarda información en lo 
que incluso puede denominarse arqueología 
viva. 

Parte del material audiovisual mostró 
recursos creativos que parten de situaciones 
complejas, que aparentemente causarían 
dificultad para realizar un registro, y si se 
logra una composición aprovechando lo que 
incomoda, los resultados son de impacto. 

También se dieron algunos ejemplos 
para hacer fotografías creativas desde las 
posibilidades que brinda la velocidad de la 
cámara y adicionando luces para crear efectos 
fantasmas (barridos) que le dan a la narrativa 
visual una dimensión artística. El enfoque 
de la charla hacia recomendaciones técnicas 
y de composición, le dio a la intervención 
una ganancia práctica que los asistentes 
agradecieron. 
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La Creación y consumo de experiencias narrativas 
desde la producción audiovisual corporativa.                                                                                                                        
Jesús David Salazar García  / Cali, Colombia.

        Reseña:

El 15 de septiembre en la sala 05 se realizó el 
Conversatorio sobre la producción audiovisual 
y la fotografía con dos profesionales del medio 
ante una audiencia compuesta por estudiantes 
y docentes del programa Técnico Profesional 
en Producción de Audio y Video. Se presenta 
la reseña en el orden de participación de los 
ponentes.

        Perfil profesional:

Jesús David Salazar García / Productor de 
audio y video especializado en la creación, 
conceptualización y desarrollo de propuestas 
comunicativas para el sector institucional y 
educativo. Maneja plataformas y DAWs de audio 
y de video como Protools, Audition, Premiere 
en un nivel avanzado, así como software de 
streaming de audio y video. Con más de 16 
años de experiencia docente en distintas 
Instituciones de Educación Superior en 
Multimedios y en la Oficina de Comunicaciones, 
realizando piezas comunicativas de cara a 
los procesos institucionales, académicos y 
administrativos. 

        Resumen

El conferencista invitado centró su charla 
sobre la importancia de la narrativa en la 
producción corporativa, articulada desde una 
estrategia creativa para llegar a diferentes 
públicos objetivos. La Importancia de la 
Narrativa en la Producción Corporativa: El 
ponente enfatizó que el contar historia efectiva 
puede establecer conexiones emocionales 

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

más sólidas con el público y fortalecer la marca. 
Lo anterior lo sustentó a través de diferentes 
experiencias desde las cuales realiza las 
siguientes recomendaciones:

Estrategias de Narración Corporativa: 
Se presentaron técnicas para desarrollar 
narrativas sólidas que se alineen con los 
valores y objetivos de una empresa.

A través de ejemplos de casos reales, se 
ilustraron las estrategias de narración efectivas 
y cómo han impactado positivamente a 
diversas marcas. En relación con el Consumo 
de Contenido Audiovisual Corporativo 
se exploraron las tendencias actuales en 
el consumo de contenido audiovisual, 
incluyendo las redes sociales y la narración 
inmersiva, señalando que las nuevas 
estéticas se expresan en dichos contenidos. 
La producción audiovisual sigue siendo, 
en definitiva, una poderosa herramienta 
fundamental para comunicar ideas, emociones 
y mensajes de manera efectiva, alrededor 
de las nuevas estéticas y nuevas propuestas 
que transforman la experiencia visual en el 
mundo contemporáneo, desde el campo de la 
producción audiovisual.
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La producción audiovisual es mucho 
más que simplemente grabar imágenes en 
movimiento. Se yuxtaponen los conceptos 
de fondo (mensaje) y forma (formato), 
que combinados producen todo tipo de 
experiencias llenas de narrativa audiovisual, 
en constante evolución, influenciadas por la 
tecnología, la cultura y la creatividad.

La conferencia sobre la creación y 
consumo de experiencias narrativas desde 
la producción audiovisual corporativa 
proporcionó a los asistentes una visión de 
cómo aprovechar la narración efectiva en el 
mundo corporativo. La capacidad de contar 
historias atractivas no solo enriquece la 
comunicación de una empresa, sino que 
también mejora la relación con los clientes y 
empleados.

El conferencista sobre experiencias 
narrativas desde la producción audiovisual 
corporativa se destacó como un orientador 
experto en el arte de la narración efectiva 
a través de un discurso en el que el humor 
jugó un papel motivador. Su presentación 
ofreció una visión inspiradora y práctica 
sobre cómo aprovechar la narrativa en el 
ámbito corporativo, dejando a la audiencia 
con un conjunto de herramientas y 
estrategias valiosas para impulsar sus propias 
producciones audiovisuales o aplicarlas a una 
hipotética clientela.

Streaming de los productos audiovisuales 
seleccionados 

El viernes 14 de septiembre se realizó 
transmisión en vivo de los productos 
audiovisuales seleccionados y clasificados 
en once categorías para ser premiados en el 
cierre del VIII Festival EnCorto. El streaming se 
llevó acabo en la sala 1 , con los estudiantes 
del semillero caja.

Fotografía. Adriana Villafañe (docente investigadora), Bayron Paz y Rosa Tatiana Maigual (estudiantes sexto semestre, 
integrantes Semillero Caja). Streaming desde la sala 1. 
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Cine Foro
CaliTerror  / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

CaliTerror  / Comunidad de fans del terror 
en Cali. Promovemos todas las iniciativas 
locales relacionadas con cine, actividades y 
productos de Terror!

        Resumen

Como parte de las actividades se realizó 
el viernes 15 de septiembre, en el Taller 
de Televisión la proyección de la película a 
Ghostland (2018) del director Pascal Laugier, 
proyección que hace parte de la temática 
planteada por el colectivo CALITERROR 
conformado por José Carlos Ruiz y Luisa Gil 
(fotografía), invitado por Cine Caja. 

Finalizada la proyección se realizó una 
charla sobre la temática del terror y la figura 
de la mujer en la cinta, sobre la estética y sus 
connotaciones.

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

Fotografía: José Carlos Ruíz y Luisa Gil
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BAJO LA TEMÁTICA
TRABAJO INFORMAL EN CALI

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción de Audio y Video

        Reseña:

VIII Concurso de fotografía “Cali Camellosa” 
/ Con “Cali, camellosa”, llega el concurso a 
su octava versión que tuvo como propósito 
construir a través de la fotografía una mirada 
de las expresiones del trabajo informal, en los 
espacios y en sus representantes, vendedores 
y vendedoras ambulantes, para capturar cómo 
se vive del “rebusque” en la ciudad de Cali. 
El concepto de vendedores ambulantes se 

refiere a un tipo de empleo que no cuenta 
con protección legal ni seguridad social, y 
se caracteriza por la ausencia de contratos 
formales, prestaciones laborales, derechos 
laborales y condiciones de trabajo adecuadas.

 Desde el aspecto fotográfico, este concurso 
se relacionó con la fotografía documental en 
la que el enfoque es social. Se emplean los 
sentidos y la sensibilidad para dar cuenta de 

hechos y memoria a través de la imagen, la 
gestualidad, las sensaciones contextualizadas 
en el espacio, en este caso, urbano.

De las fotografías participantes se 
seleccionaron tres finalistas, ubicando entre 
ellos primero, segundo y tercer lugar.  El primer 
puesto se ganó un diplomado de Fotografía en 
la Fundación Academia de Dibujo Profesional. 
A continuación, las fotografías nominadas: 

VII 
FESTIVAL AUDIOVISUAL
FADP EN CORTO
¡DEPORTE, CÁMARA, ACCIÓN! 
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En primer lugar “Alimenta patrimonio: ¿Qué 
sería de la plaza sin sus palomas?” por 
Ancizar Peralta.

FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción de Audio y Video

VIII Concurso de fotografía 
“Cali Camellosa”                                                                                        
VII Festival Audiovisual FADP EN CORTO
¡Deporte, cámara, acción!  

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del 
Valle, Especialista en Docencia para la Educación Superior. 

Magister en Educación Superior de la USC.

En el segundo puesto: “Historias de Betún “, 
por Luisa Juliana Martínez.

Y en el tercer lugar, “Cali, camellosa”, por 
Valentina Vásquez Hoyos.

El cierre de los 9 Foros y del VIII Festival 
EnCorto, se realizó con la premiación del 
concurso de fotografía y de las 11 categorías 
nominadas en el Patio Central de la FADP 
desde las 2:30 pm hasta las 6:00 pm., el 
16 de septiembre. Estuvo acompañada de 
la intervención musical del grupo musical 
“Patio de atrás”.



47

9NO 
CICLO DE
FOROS
EN DISEÑO 
FADP 2023 PRODUCCIÓN

EN DISEÑO
INDUSTRIAL

CÓD. SNIES: 103674.

TÉCNICO
PROFESIONAL EN

Videopodcast: 
Cápsula industrial. Oportunidades 

y Desafíos del Diseño Industrial
Juan Pablo Revelo & Diana Bustamante  Cali, Colombia.
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Raquel Moy Arcila*

Líder Investigadora del programa.  
*Diseñadora Industrial de la Universidad ICESI. 

Maestría en Estética y Creación en la UTP.

        Reseña: 

El Programa Técnico Profesional en 
Producción en Diseño Industrial de la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional, 
tiene como objetivo capacitar a individuos 
que puedan causar un impacto positivo en 
la sociedad a través de soluciones técnicas 
destinadas al sector productivo. Por lo tanto, 
durante el segundo período de 2023 la líder 
de investigación y director del programa, 
han realizado un observatorio para analizar 
las tendencias y requisitos de la industria y 
la sociedad. Esto se hace con el propósito 
de incorporar temas específicos en el plan 
de estudios que estén alineados con las 
necesidades del sector productivo, con el 
fin de fortalecer las comunidades. Con base 
en lo anterior, con el propósito de promover 
y enriquecer la investigación formativa de 
los estudiantes, para el NOVENO CICLO 
DE FOROS EN DISEÑO FADP 2023, se 
han organizado una serie de actividades 
centradas en las oportunidades de diseño 
en Colombia, la innovación en procesos de 
producción y la sostenibilidad.

Las actividades se desarrollaron entre el 
16 y 17 de septiembre en diferentes horarios 
para facilitar la asistencia de los estudiantes 
de la jornada nocturna, obteniendo un 90% 
de participación según la lista de inscritos. A 
continuación, actividades realizadas

Videopodcast: Cápsula industrial. 
Oportunidades y Desafíos del Diseño Industrial
Juan Pablo Revelo & Diana Bustamante / Cali, Colombia.

        Reseña: 

En el Videpodcast “CÁPSULA INDUSTRIAL. 
Oportunidades y Desafíos del Diseño 
Industrial”, se exploraron las innumerables 
oportunidades y desafíos que enfrenta la 
industria del diseño industrial en el Valle del 
Cauca y en toda Colombia, esto por medio 
de entrevistas a expertos, profesionales 
destacados y emprendedores visionarios que 
comparten sus experiencias y conocimientos 
sobre cómo el diseño industrial está moldeando 
nuestro entorno y mejorando la vida cotidiana 
en nuestra región y en todo el país.

A lo largo del podcast, se analizaron 
las tendencias de diseño, innovación en 
procesos de producción, sostenibilidad, y 
proyectos que están surgiendo en el campo 
del diseño industrial. De esta manera, se 
comprende cómo los diseñadores locales 
están contribuyendo al desarrollo económico 
y social, así como al impacto global a través 
de su creatividad y visión.

        Perfil profesional:

Diana Lucia Bustamante Rincón / 
Diseñadora Industrial y emprendedora 
Caleña enamorada de su tierra y todo lo que 
ahí se crea. Promotora del Talento Local con 
enfoque social y ambiental.

        Perfil profesional:

Juan Pablo Revelo / Director Creativo y 
de Arte, docente de diseño e investigador de 
arte y diseño. Ilustrador y artista profesional.

Colaboración: La producción y edición del video podcast, la realizaron los estudiantes del programa Técnico Profesional en Producción de Audio y Video; Santiago Andrés Correa Gutiérrez 
y Kevin David Londoño Buitrago. https://www.youtube.com/watch?v=Up-JSGvA6Wk

https://www.youtube.com/watch?v=Up-JSGvA6Wk
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9NO 
CICLO DE
FOROS
EN DISEÑO 
FADP 2023 PRODUCCIÓN

EN DISEÑO
INDUSTRIAL

CÓD. SNIES: 103674.

TÉCNICO
PROFESIONAL EN

“Perspectivas Profesionales en 
Diseño Industrial: Historias de 
Éxito de Nuestros Egresados”

Eliana Uribe, Harold Reyes & Jhonatan Castaño
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Conversatorio: “Perspectivas Profesionales 
en Diseño Industrial: Historias de Éxito de 
Nuestros Egresados”

        Reseña: 

El conversatorio, se realizó con el fin 
de que los estudiantes, pudieran conocer 
de cerca las trayectorias profesionales de 
tres destacados egresados del programa 
Técnico Profesional en Producción en Diseño 
Industrial. Charla enriquecedora, donde los 
egresados compartieron sus experiencias, 
desafíos y logros en el campo del diseño 
industrial desde que dejaron las aulas.

La charla, tuvo como objetivo brindar a los 
estudiantes del programa, una visión realista 
de las posibilidades profesionales que les 
aguardan después de completar su formación, 
proporcionándoles inspiración, orientación y 
la oportunidad de conectar directamente con 
egresados exitosos que han recorrido el mismo 
camino que ellos están comenzando a explorar.

Raquel Moy Arcila*

Líder Investigadora del programa. 
*Maestría en Estética y Creación

en la Universidad Tecnológica de Pereira.

Los puntos a tratar por parte de los egresados, 
fueron:  1. Aplicación de los conocimientos 
adquiridos durante su formación académica 
en su desarrollo profesional. 2. Momentos 
clave que marcaron el rumbo de sus carreras. 
3. Proyectos notables en los que han trabajado 
y su impacto en la industria. 4. Desafíos 
enfrentados y cómo los superaron.Consejos 
y recomendaciones para los estudiantes que 
aspiran a entrar en la industria del diseño.

        Perfil profesional:

Eliana Uribe / Creadora y diseñadora de 
Kubico, una empresa que inició hace 4 años 
en la ciudad de Palmira dedicada al sector de 
la carpintería arquitectónica. Cuenta con 7 años 
de experiencia en el diseño de mobiliario, dando 
solución de espacios y movilidad, plasmando 
siempre las últimas tendencias en diseño.

Harold Reyes / Diseñador industrial y de 
joyas. Apasionado por la creación de productos, 
modelado 3D y escultura artesanal, buscando 
siempre la belleza en los detalles. Actualmente 
trabaja en el equipo de Daniela Salcedo, donde 
experimenta y crea pensando en la identidad y 
funcionalidad de las joyas.

Jhonatan Castaño / Diseñador industrial 
egresado de la Fundación Academia de Dibujo 
Profesional, con experiencia en mobiliario y 
estructuras metálicas, dónde da vía libre a 
creaciones innovadoras y funcionales.
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial

Salida pedagógicas: 
Producción en Impresión Tipográfica
La Linterna Ltda / Cali, Colombia.

        Resumen: 

La Linterna Cali Ltda, es un taller de 
impresión tipográfica dedicada desde 1934 
al oficio milenario de la impresión artesanal 
de carteles con técnica de grabado linóleo 
y uso de tipos móviles. El Recorrido a sus 
instalaciones, proporcionó a los estudiantes 
del Programa Técnico Profesional en 
Producción en Diseño Industrial, una nueva 
perspectiva en cuanto a la evolución de 
procesos productivos en el área especificada, 
ya que durante la visita se encontraron con 
al menos 5 máquinas impresoras antiguas; 
como la imprenta tipográfica de Heidelberg 
(Alemania, fabricada entre 1923 y 1985), 
Prensa tipográfica Marioni (Paris, 1870), 
Prensa tipográfica Badcock Printing Press 
(Nueva York, 1890), Impresora AB Dick, 
modelo 360 (Estados Unidos fabricada entre 
1960-1986).

Raquel Moy Arcila*

Líder Investigadora del programa. 
*Maestría en Estética y Creación

en la Universidad Tecnológica de Pereira.
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial

Taller de Heady Glass
Soplado y moldeado de vidrio
Juan José Herrera Forero / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Juan José Herrera Forero / Técnico 
Profesional en Diseño Industrial de la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional. 
Especialista en cerámica – alfarería y HEADY 
GLASS (Soplado de Vidrio).

        Resumen: 

En el taller, los estudiantes comprendieron 
los conceptos básicos del soplado de vidrio, 
desde la preparación y manipulación segura 
del vidrio caliente hasta la formación de 
burbujas y la aplicación de color. Se les 
enseñó a utilizar herramientas especializadas 
como sopletes y moldes, así como técnicas de 
trabajo en equipo y coordinación para lograr 
sus diseños deseados. 

El taller se dividió en diferentes etapas, 
comenzando con una introducción teórica al 
vidrio como material. Luego, los estudiantes 
tuvieron la oportunidad de observar una 
demostración en vivo por parte de un artesano 
experimentado, donde se les mostró cómo se 
transforma el vidrio fundido en diferentes 
formas y patrones.

Raquel Moy Arcila*

Líder Investigadora del programa. 
*Maestría en Estética y Creación

en la Universidad Tecnológica de Pereira.

Después de la demostración, los estudiantes 
se dividieron en grupos para practicar el 
soplado de vidrio bajo la supervisión del 
instructor. Cada estudiante tuvo la oportunidad 
de trabajar en su propia pieza, aplicando las 
técnicas aprendidas y experimentando con 
diferentes colores y formas. 

Las actividades de los foros organizadas 
por el programa, han sido una experiencia 
enriquecedora y significativa. Durante estos 
eventos, se exploraron una amplia gama de 
temas, desde las oportunidades y desafíos 
del diseño industrial hasta las perspectivas 
profesionales y las experiencias de nuestros 
egresados, pasando por salidas pedagógicas 
y talleres prácticos que brindan una visión 
única dentro del campo del diseño.

En resumen, estos foros permiten una 
comprensión más profunda y apreciación 
por el diseño industrial y la producción. Se 
puede evidenciar cómo el diseño puede 
impulsar la innovación, crear carreras exitosas 
y transformar materias primas en productos u 
obras de arte funcionales. Se agradece a todos 
los ponentes, participantes y organizadores 
por hacer de estos foros una experiencia 
educativa invaluable.
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FOROS 2023B / Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial

Cuerpos Latinoamericanos
Palabra al cuerpo y cuerpo a la palabra
Victoria Eugenia Rivas / Cali, Colombia.

        Perfil profesional:

Claudia Mallarino Flórez / Posdoctora 
del Posdoctorado en Alta Investigación 
en Educación Intercultural -Pensamientos 
Pedagógicos Latinoamericanos- de la 
Universidad de San Buenaventura Cali; 
Doctora en Educación del Doctorado 
Interinstitucional en Educación DIE, de 
la Universidad Pedagógica Nacional y la 
Universidad del Valle. Es Licenciada en 
Educación Física, Especialista en Didáctica y 
Pedagogía de la Educación Física y Magíster 
en Docencia Universitaria, de   la Universidad 
Pedagógica Nacional, con estudios   
predoctorales en    Metódica y   Episteme: 
Indagación Crítica y Creación con el 
Instituto IPECAL de México. Es diplomada en 
Desarrollo del   Potencial de   Aprendizaje   y 
del   Pensamiento Divergente por el Proyecto 
CISNE de Investigación lo que acredita 
su formación en   procesos de mediación 
fundamentados en Modificabilidad 
Estructural Cognitiva. Miembro de la RED 
Nacional de Investigación El Giro Corporal 
Miembro del grupo de investigación 
VOCES DEL CUERPO VDC de la Facultad 
de Artes Integradas de la Universidad del 
Valle Miembro del grupo de investigación 

Educación y Desarrollo Humano GIEDH de la 
Maestría en Educación: Desarrollo Humano 
de la Universidad de San Buenaventura

        Reseña: 

En el marco del fortalecimiento de alianzas 
y relaciones interinstitucionales, la Unidad de 
Investigación, con apoyo de la Vicerrectoría 
Académica, coordinó la intervención de la 
docente Claudia Mallarino en nuestro 9no 
Ciclo de Foros en Diseño FADP, con el fin de 
que pudiera compartir, con la comunidad 
académica, su experiencia en torno a años de 
investigación alrededor del cuerpo y como 
este es habitado; siendo este tan necesario 
de entender para todos aquellos que se 
encuentran inmersos en el campo disciplinar 
del diseño.

       Resumen: 

Cada vez que se tiene el privilegio de 
hablar del CUERPO, preguntamos: y, entonces 
¿qué decimos cuando decimos cuerpo?  y 
siempre se encuentran nuevos ángulos de 
mirada, nuevos planteamientos, otros modos 
de enunciación, pero lo más interesante es 
que cada vez se dispone de un panorama 

de referentes más amplio para narrarlo, 
inventarlo, describirlo, convocarlo…. habida 
cuenta de la infinita capacidad de significar 
que tiene (el cuerpo). 

Esa es la magia de pensarlo y de reflexionarlo, 
de no dejarlo pasar por alto, de no evitarlo, 
de incorporarse en presente y en conciencia. 
Cada uno de nosotros tiene el privilegio, pero 
también la responsabilidad de SER cuerpo y de 
HACERSE cuerpo en resonancia con su época, 
con sus circunstancias, con sus desafíos y con 
sus compromisos como tejedor y tejedora de 
país y de sociedad. 

El aporte de la maestra Claudia Mallarino 
sensibilizó de una manera sorprendente a los 
estudiantes que asistieron a la conferencia. 
Mas allá de hacerles entender que cada uno 
de ellos no solo habita un entorno físico o 
un vestido, primeramente, habitan su cuerpo 
y este se manifiesta como territorio, lienzo, 
texto y memoria. Ese recorrido histórico 
que llevó a cada uno a entender como el 
cuerpo era entendido hasta el día de hoy, 
permite conectar a cada uno a sensibilizarse 
y reconocerse antes de buscar ser reconocido 
por el otro.

Victoria Eugenia Rivas*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister y Especialista en Entornos Virtuales 
de Aprendizaje en la Universidad de Panamá. 

Arquitecta de la Universidad San Buenaventura.



56

A continuación, una muestra fotográfica del 9no Ciclo de Foros en Diseño FADP 2023B de la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional, realizado por el grupo de investigación EIDON el 15 
Y 16 de septiembre de 2023 en el patio y salas de la institución.

*9no Ciclo de Foros en Diseño. FADP 2023B de la Fundación Academia de Dibujo Profesional. Fuente: Archivo Unidad de Investigación.
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*9no Ciclo de Foros en Diseño. FADP 2023B de la Fundación Academia de Dibujo Profesional. Fuente: Archivo Unidad de Investigación.
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Vigilada Mineducación


