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El 1 de diciembre de 2023, tuvimos nuestro XV Encuentro Institucional 
de Semilleros y 2da Feria de Formación en Investigación, Innovación y 
Creatividad; este evento, organizado por la Unidad de Investigación, con 
la participación de nuestros Semilleros de Investigación hicieron visible 
los resultados y creaciones de sus proyectos de investigación formativa.  
El evento inició con la intervención del docente Juan Pablo Revelo quién nos 
compartió por medio de una charla (BACK TO THE FUTURE) las visiones venideras 
dentro del universo del Diseño. Desde la dinámica de Feria, se continuó con la 
presentación de las diferentes experiencias a través de Posters; adicionalmente, 
los proyectos tuvieron la oportunidad de presentar sus creaciones y prototipos. 

Les invitamos a leer sobre los proyectos desarrollados por nuestros semilleros 
TRAZO, STILETTO, CROQUIS, KOMETO, NO LINEAL, HABITAR y CAJA, de los 
programas Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico, Diseño de Modas, 
Diseño Gráfico, Producción en Diseño Industrial, Producción Multimedial, 
Producción en Diseño de Interiores y Producción de Audio y Video. Para 
esta edición encontraremos proyectos que abordan diferentes discusiones 
en torno al patrimonio cultural, la diversidad, el trabajo informal, el diseño 
universal y la justicia restaurativa entre otros. La Corporación Universitaria 
para el Desarrollo Empresarial, Social-CUDES fue nuestro invitado especial, 
con la oportunidad de presentar la experiencia de su revista MATICES, pero 
también reflexiones en torno a la interculturalidad y la inteligencia artificial. 

Extendemos un agradecimiento muy especial a nuestro lideres investigadores y 
docentes tutores que acompañaron el desarrollo de cada uno de los proyectos 
divulgados en esta décimo quinta versión del evento. Felicitamos también a 
cada estudiante y egresado que presentó su experiencia; fue gracias a ellos 
que se dinamizó la jornada y hubo una participación exitosa.

Victoria Eugenia Rivas
Jefe Unidad de Investigación

PRESENTACIÓN
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Convergen: Creando Identidades
Programa Técnico Profesional en Diseño de Modas

Semillero STILETTO / FADP
Autora: Dargins Guerra Osorio. Tutora: Raquel Moy

La libertad de expresión a través de la moda y la forma de vestir es un tema complejo y 
en constante evolución en Colombia, al igual que en muchas partes del mundo. hemos 
avanzado en términos de diversidad y aceptación de diferentes estilos de moda, sin 
embargo, todavía existen casos de discriminación y estigmatización hacia personas 
que eligen expresarse de manera no convencional a través de su vestimenta. Este 
proyecto utiliza los conocimientos técnicos del diseño de moda junto a las tecnologías 
de la tercera revolución industrial, la fusión textil y el uso de herramientas de prototipado 
rápido para desarrollar un conjunto vestimentario que apoye y fomente la libertad de 
expresión, la aceptación de la individualidad y la autenticidad a través de la moda. 
La metodología utilizada consta de tres fases: investigación, ideación y desarrollo. 
Primero profundizamos y evaluamos las herramientas de prototipado rápido para 
comprender sus aplicaciones y su potencial creativo en la moda y combinación en 
bases textiles, y así, proceder   al desarrollo de  un conjunto de prendas innovadoras y 
funcionales que se adapte a las necesidades de nuestros usuarios. Mediante nuestra 
exploración, llegamos a la conclusión de que la tecnología puede desempeñar un papel 
importante en la producción de prendas de moda, que favorecen las formas legítimas 
de expresión personal y la optimización del tiempo y recursos en su producción, y en 
términos estéticos, aportando estilo y funcionalidad sin dejar de ser comercial.

Desarrollamos un conjunto vestimentario con tema de inspiración “CONVERGENCE: 
Creando Identidades”, enfocándonos en un público que evoluciona en cuanto a 
diversidad y su manera de expresión a traves de la moda, quienes se revelan encontrar 
de la discriminación y estigmatización. También nos inspiramos en la comunidad 
Gender Fluid y Queer (No Binarias) y su influencia en el universo de la moda genderless.

Nuestro conjunto consta de dos piezas; una blusa manga larga asimétrica y un 
pantalón bota ancha con efecto de movimiento y volumen haciendo alusión a los 
cuerpos amorfos. Se implementará el uso de herramientas de prototipado rápido 
como el corte láser.

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

Click para ver el poster

https://www.calameo.com/read/00755601911227d377cce
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Creación de una Página Interactiva sobre la 
Cosmovisión Afro en Moodle 

Programa Técnico Profesional en Producción Multimedial
Semillero NO LINEAL / FADP

Autores: Diego Guzmán, Luis Ramos, Julio González

Este proyecto se centra en la comprensión de la cosmovisión afro, abordando de 
manera conceptual y representativa la cultura, tradición y ética asociadas. Para llevarlo 
a la producción multimedia, se ha desarrollado un sitio web que incluye una variedad 
de actividades interactivas, como juegos 2D y 3D, imágenes interactivas, podcasts y 
animaciones. El juego 3D representa la vida de un pescador del Pacífico colombiano, 
con el propósito de transmitir la complejidad y los desafíos que enfrenta esta profesión. 
A través del juego, los usuarios podrán comprender las dificultades tanto naturales 
como aquellas causadas por personas inescrupulosas, y apreciar el arduo trabajo que 
realizan los pescadores para obtener alimentos marinos. Los otros juegos permiten 
a los usuarios sumergirse en la cultura afro y explorar aspectos como la música, los 
instrumentos y el vestuario que contribuyen a la identidad afrocolombiana. El usuario 
de este sitio web disfrutará de una experiencia divertida, agradable e interactiva, con 
una interfaz diseñada para facilitar su uso a cualquier tipo de público. Todas estas 
actividades interactivas se han almacenado en Moodle para facilitar el libre acceso a 
toda la comunidad interesada en el tema.

Palabras clave: Cultura, cosmovisión Afro, ética, juegos interactivos, Moodle, tradición.

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

Click para ver el poster

https://www.calameo.com/read/00755601967985de1a083
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DISEÑO UNIVERSAL Y MUSEOLOGIA 
Programa Técnico Profesional en Producción en Diseño de Interiores

Semillero HABITAR / FADP
Autores: Ana Sofia Guerra Ocampo, Marcela Ortega Vivas, Isabela Cabal 

Diaz, Daniela Chalarca Toro, Nathali Arteaga Criollo, Ana Sofia Fajardo 
Durango, Kevin Joan Mesa Meza, Michelle Rodriguez Cordoba, Santiago 

Montero Muñoz, Isabella Reyes Sierra, Isabella Villafañe Mora, Lina Maria Arias 
Riascos, Maria Camila Cabrera Garcia, Nicoll Vanessa Cifuentes Guzmán, 

Maria Elizabeth Florez Vargas, Angie Mercedes Jimenez Medina, Juan Esteban 
Gomez Velez, Jorge Andres Hurtado Serna, Michelle Daniela Estacio Olmedo, 

Iveth Lorena Rodriguez. Tutor: Victoria Eugenia Rivas.

El acceso y la participación en la vida cultural es un derecho expresado en la Declaración 
Universal de los Derechos Humanos (1948) y en la Convención Internacional de Naciones 
Unidas sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad (2006). También es una 
cuestión de compromiso, respeto y empatía el pensar que toda persona tiene derecho 
a disfrutar en igualdad de condiciones de las diferentes manifestaciones, actividades, 
servicios y espacios culturales de su entorno. En este marco, el museo como agente del 
ecosistema cultural se sitúa como un espacio abierto a la participación de todas las 
personas, independientemente de sus capacidades, que interactúa y da respuesta a 
los intereses de una enorme diversidad social. Es por ello importante que los museos 
sean entornos accesibles para todas las personas, sin importar su edad, condición 
física y/o intelectual; por esta razón, se hace necesario aplicar el diseño universal 
para que los espacios de los museos puedan ser disfrutados también por personas en 
condición de discapacidad de manera inclusiva.

El proyecto establece como objetivo desarrollar propuestas de intervención espacial 
y/o paisajística aplicando principios del diseño universal para que personas con 
movilidad reducida puedan disfrutar de espacios museográficos; para este segundo 
periodo del 2023, se abordaron propuestas dirigidas al Museo de Arte Moderno La 
Tertulia. El ejercicio partió de una primera instancia de conceptualización con el fin de 
apropiarse de los principios de diseño universal y comprender lo que conlleva el diseño 
de espacios museográficos. Luego, tras realizar recorridos en el museo, se identificaron 
oportunidades de intervención para luego realizar un Análisis del Flujo de experiencia 
desde la aplicación de los 7 principios del diseño universal en el sitio. Para la tercera 
fase, se dio inicio a la etapa de diseño a partir de las problemáticas identificadas en 
el lugar elegido; se realizaron ejercicios de ideación y evaluación de ideas con el fin 
de consolidar las propuestas y proceder a prototipar. Por último, como resultado se 
logró desarrollar 7 prototipos, entre los cuales se encuentran propuestas de mobiliario 
inclusivo, adecuación de espacios, creación de nuevos escenarios e intervenciones 
paisajísticas alrededor del museo.

Palabras clave: diseño universal, accesibilidad, museología

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

Click para ver el poster

https://www.calameo.com/read/007556019b1dc600de94c
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La diversidad no tiene etiquetas: Sensibilizando 
por medio de un conjunto vestimentario a adultos 

mayores de la comuna 13 en Santiago de Cali
Programa Técnico Profesional en Diseño de Modas

Semillero STILETTO / FADP

Autores: Sara Julieth Dorado Vanegas; Ivonne Alexandra Murillo Riascos; 
Alexandra Tenorio Cabezas y Rosana Gómez Mosquera. Tutor: Raúl Kinayas

Actualmente según la secretaria de la mujer, equidad de género y diversidad sexual, del 
01 de enero al 30 de agosto del 2023 hubo en total 13 casos de homicidios a personas 
pertenecientes a la comunidad LGBTIQ+. El 45% de los casos de violencia de género 
hacia la población LGBTIQ+ viene por parte de personas desconocidas. Muchas veces 
estas agresiones son causadas por la desinformación o poco conocimiento acerca de 
la comunidad LGBTIQ+ que de seguir así las cifras de violencia y discriminación seguirán 
creciendo conforme pase el tiempo. Referente a este tema existen diferentes opiniones 
desde personas que en su juventud se identificaban como personas pertenecientes a la 
comunidad, pero que dada la época esto era un tabú y tuvieron que vivir en negación 
e inconformidad hasta personas que por su formación o creencias no los aceptan. Este 
proyecto utiliza los conocimientos técnicos del Diseño de Modas para que por medio de 
la creación de un conjunto vestimentario usando como herramienta la narrativa textil 
se sensibilice a 10 adultos mayores de la comuna 13 en Cali sobre quien es, que piensa 
y siente una persona de la comunidad trans con el fin de superar la estigmatización e 
invitarlos a ser más tolerantes y así evitar que tomen decisiones basadas en prejuicios. 
El proyecto se estructura alrededor de la problemática de discriminación por falta de 
información acerca las personas trans pertenecientes a la comunidad LGBTIQ+ por 
parte de los adultos mayores. Trabajaremos este tema porque se cree que una gran 
parte de la discriminación hacia personas de la comunidad LGBTIQ+ viene por parte de 
esta población de adultos mayores, ya que muchos de ellos no conocen sobre el tema 
y solo tienen como información o referencia, creencias y pensamiento de una época 
pasada, y creemos que sensibilizándolo desde nuestro proyecto podemos ampliar 
un poco más la información para ellos, así que nos preguntamos ¿Cómo podemos 
plasmar las vivencias, emociones y pensamientos de una persona de la comunidad 
trans en un conjunto vestimentario, para así sensibilizar a 10 adultos mayores de Cali 
acerca del tema?

Objetivo General: Representar las vivencias, emociones y pensamientos de 
Camila Rosse, un miembro de la comunidad trans en un conjunto vestimentario, 
sensibilizando a 10 adultos mayores de la comuna 13 en Cali acerca de su proceso. 

Objetivos Específicos: 1. Recolectar información acerca de las vivencias, emociones 
y pensamientos de un miembro de la comunidad trans, hablando con nuestra 
población de estudio, Camila Rosse. 2. Crear un conjunto vestimentario que dé a 
conocer las vivencias, emociones y pensamientos de Camila Rosse perteneciente 
a la población trans a través de la Narrativa Textil. 3. Generar un espacio para la 
sensibilización de 10 adultos mayores de la comuna 13 en Cali.

Para concluir con nuestro proyecto queremos hablar del impacto social, económico y 
ambiental que este propone. En cuanto al impacto social, nuestro proyecto más que 
aportar busca quitar las etiquetas establecidas por la sociedad demostrando que la 
moda es una expresión de libertad que cualquier persona puede usar sin prejuicios, 
usando prendas de segunda mano para darles una nueva vida aportando un impacto 
económico y ambiental.

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

Click para ver el poster

https://www.calameo.com/read/0075560199b1e9544cbe1
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Exaltación de la artesanía, la cultura y el diseño 
del Pacífico colombiano a través de una 

colección de moda
Programa Técnico Profesional en Diseño de Modas

Semillero STILETTO / FADP

Autores: Herrera Bravo Ulyses Eliecer; Angulo López Iris Lorena; Palomino 
Mosquera Beifa; Lenis García Valentina; Niño Valencia Jennifer; Larrahondo 
Burbano Dulmay; Escobar Ortiz Claudia Gissella; Olave Sandra; Montaño 

Murillo Michel Dayana Y Mejía Salazar Daniela. Tutor: Raúl Kinayas

El proyecto parte de la pregunta ¿Cómo lograr de manera auténtica y respetuosa la 
exaltación de las principales características de la artesanía, la cultura y el diseño del 
Pacífico colombiano a través de la creación de una colección de modas? Y convoca 
a los estudiantes afrodescendientes del Programa T.P en Diseño de Modas de la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional a participar en la investigación-creación 
bajo la sombrilla del semillero de investigación Stiletto, con el fin de crear una colección 
de modas que exalte la cultura afrocolombiana y promueva la artesanía, cultura y 
diseño del Pacífico colombiano.  El enfoque de la línea de investigación Diseño, Cultura 
y Sociedad nos permiten abordar el diseño de modas desde una perspectiva social 
y cultural, comprometiéndonos con la transformación de dinámicas, conductas, 
necesidades y relaciones humanas de un grupo social determinado. En este caso, 
buscamos rendir reconocimiento y exaltación a la cultura afrocolombiana, una 
comunidad históricamente marginada no solo en el ámbito de la moda y el diseño. 
Este proyecto busca integrar la práctica artística y la investigación académica para 
crear una colección de modas, exaltar la cultura afrocolombiana a través del diseño de 
modas, promoviendo la artesanía, cultura y diseño del Pacífico colombiano; fomentar la 
participación activa de los estudiantes afrodescendientes del Programa T.P en Diseño 
de Modas en todas las etapas del proyecto, desde la investigación hasta la creación 
de las prendas. Y generar conocimiento original y significativo sobre la relación entre 
diseño de modas, cultura afrocolombiana y sociedad. 

Los semilleristas realizaron una investigación rigurosa sobre la cultura afrocolombiana 
y la artesanía, cultura y diseño del Pacífico colombiano, incluyendo aspectos 
históricos, sociales, culturales y estéticos.  A partir de los hallazgos de la investigación, 
los estudiantes afrodescendientes del Programa T.P en Diseño de Modas crearon una 
colección de modas que exaltó la cultura afrocolombiana en su composición y estética, 
utilizando técnicas y materiales que reflejaron la artesanía del Pacífico colombiano.  
El proyecto en su etapa de Difusión realizó una presentación pública de la colección 
de modas en el Festival de Música del Pacífico Petronio Álvarez 2023, con el objetivo de 
promover y difundir la cultura afrocolombiana y la artesanía del Pacífico colombiano 
a través del diseño de modas.

Objetivo general: Lograr de manera auténtica y respetuosa la exaltación de 
las principales características de la artesanía, la cultura y el diseño del Pacífico 
colombiano a través de la creación de una colección de modas.

Objetivos específicos:
1. Documentar el proceso de investigación-creación y reflexionar críticamente sobre 

la relación entre diseño de modas y cultura afrocolombiana.
2. Producir una colección de modas que capture y exalte de manera auténtica y 

respetuosa las principales características de la artesanía, la cultura y el diseño del 
Pacífico colombiano.

3. Publicar y difundir los resultados y aprendizajes obtenidos para promover y difundir 
la cultura afrocolombiana y la artesanía del Pacífico colombiano.

4. La metodología de diseño utilizada es la propuesta por Ambrose-Harris, que 
comprende varias fases: Definición, Investigación, Ideación, Prototipo, Selección, 
Implementación y Aprendizaje. Se lleva a cabo una investigación rigurosa sobre 
la cultura afrocolombiana y el diseño del Pacífico colombiano. A partir de los 
hallazgos, los estudiantes crean una colección de modas auténtica y respetuosa, 
que refleje la artesanía y elementos estéticos del Pacífico.

Resultados Alcanzados: El proyecto logra exaltar la cultura afrocolombiana en el 
ámbito del diseño de modas, promoviendo la diversidad cultural y la inclusión. Los 
estudiantes afrodescendientes del Programa T.P en Diseño de Modas participan 
activamente en todas las etapas del proyecto, generando conocimiento significativo 
sobre la relación entre diseño de modas, cultura afrocolombiana y sociedad.

Conclusiones: El proyecto demuestra que es posible exaltar de manera auténtica 
y respetuosa las características de la artesanía, cultura y diseño del Pacífico 
colombiano a través de una colección de modas. La investigación-creación brinda 
la oportunidad de promover y difundir la cultura afrocolombiana, contribuyendo a la 
transformación de dinámicas sociales y culturales en el campo del diseño de modas.
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La agenda étnica del Valle del Cauca
y su impacto en el desarrollo sostenible

Corporación Universitaria para el Desarrollo Empresarial y Social
CUDES

Autores: Jaime Andrés Girón-Sedas y Sandra de las Lajas Torres Paz. 
Dirección de Investigaciones – CUDES y Rectora - CUDES

Semillero de Investigación e Innovación Social.

La búsqueda de estrategias de desarrollo inclusivas ha llevado a destacar el 
conocimiento ancestral como recurso esencial. Este conocimiento, transmitido por 
comunidades indígenas y afrodescendientes, ha despertado interés en la ciencia por 
su potencial en áreas como medicina herbal, técnicas agrícolas y preservación del 
medio ambiente. En América Latina, y especialmente en el Valle del Cauca, con su rica 
diversidad étnica, se enfrentan desafíos para preservar esta herencia cultural.

La Agenda Étnica del Valle del Cauca propone una solución integral, destacando la 
participación activa de las comunidades en espacios gubernamentales de Ciencia, 
Tecnología e Innovación (CTeI).  Esta Agenda se subdivide en dos subsistemas: El 
Subsistema 1, se enfoca en principios formativos-interculturales, un plan formativo-
intercultural y enfoques formativos-interculturales, fortaleciendo la participación activa 
de las comunidades en CTeI. El Subsistema 2 se centra en la articulación intercultural-
etnoeducativa, buscando superar la falta de conexión entre científicos académicos y 
poseedores de conocimientos ancestrales.

La implementación de la Agenda Étnica contribuyó a un futuro más inclusivo y 
sostenible, abordando desafíos como la pobreza, la formación de la población y la 
preservación cultural. La participación activa de las comunidades étnicas en la toma 
de decisiones y la implementación de políticas públicas promueve una gobernanza 
más inclusiva y democrática. Además, contribuye a mitigar la migración de jóvenes 
indígenas, permitiendo que estas comunidades prosperen en sus propios territorios 
y contribuyan significativamente a la seguridad alimentaria. La articulación entre el 
conocimiento ancestral y científico es esencial para abordar eficazmente desafíos 
sociales, económicos y ambientales, enriqueciendo la experiencia educativa y 
contribuyendo a soluciones prácticas.

Palabras claves: Desarrollo inclusivo, Conocimiento ancestral, Ciencia, Tecnología e 
Innovación (CTeI), Diversidad étnica, Sostenibilidad.

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.
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Expocisión “Reparando el futuro: una mirada 
a la justicia juvenil restaurativa” sembrando 

compresión, cosechando transformación
Programa Técnico Profesional en Producción en Diseño de Interiores

Semillero HABITAR / FADP

Autoras: Nicole Andrea Ramirez Guampe, Sara Lucia Troyano, Jhalanny 
Valencia Micolta, Ana Maria Maturana Viveros. Tutora: Victoria E. Rivas.

El proyecto se centró en la creación de una exposición museográfica que profundiza 
en la esencia de la Justicia Restaurativa en Colombia. La Justicia Restaurativa, 
como paradigma alternativo en el ámbito judicial, va más allá de la sanción y busca 
activamente reparar el daño causado por el delito mientras reconstruye los vínculos 
comunitarios y personales afectados. Este enfoque se convierte en un escenario propicio 
para la restauración y el restablecimiento de la armonía social.

El proceso metodológico abarca diversas etapas significativas. Inicialmente, se llevó a 
cabo una fase de conceptualización que incluyó el estudio profundo de los conceptos y 
términos inherentes a este modelo, así como la identificación de palabras clave cruciales 
para su comprensión. Posteriormente, se realizó una síntesis integral que exploró el 
impacto social, político, económico y ambiental de esta problemática, permitiendo así 
un análisis holístico de su alcance.

La visita a la Casa de las Memorias, escenario elegido para la creación del montaje, 
representó un momento fundamental en el reconocimiento del entorno, permitiendo 
comprender el mensaje que el espacio museístico intenta transmitir y estableciendo 
conexiones relevantes para el proyecto. Luego, se procedió a analizar detenidamente 
las expectativas, preocupaciones y limitaciones de los clientes, lo que permitió definir 
con precisión el problema y establecer indicadores de éxito cuantificables. La etapa de 
ideación involucró una lluvia de ideas, las cuales fueron evaluadas y ajustadas según 
un marco presupuestario realista, garantizando la viabilidad del proyecto sin perder de 
vista los resultados esperados. La muestra planificada incluyó elementos impactantes 
como fotografías, talleres interactivos, videos explicativos, audios de canciones creadas 
por jóvenes en el proceso judicial y cartas reflexivas. Este enfoque multidimensional logró 
transmitir emotivamente los valores fundamentales de la Justicia Restaurativa.

La museografía y el diseño interior desempeñaron papeles fundamentales al fusionar 
la narrativa de la Justicia Restaurativa con la experiencia sensorial de los visitantes. 
El diseño interior fue esencial para crear un entorno que respaldara la esencia de la 
exposición. La disposición cuidadosa de elementos visuales y la organización del espacio 
físico se planificaron para generar un ambiente acogedor y reflexivo, fomentando la 
inmersión en la experiencia. La utilización de técnicas de diseño interior buscó potenciar 
la interactividad y comprensión de la información, generando una atmósfera que 
propiciara la empatía y la reflexión.

Con el diseño nos enfocamos en organizar los contenidos de forma coherente y 
significativa. Mediante la implementación de recursos como disposición espacial, 
selección de materiales y elementos gráficos, se logró una experiencia inmersiva y 
emotiva. La integración exitosa de la museografía y el diseño interior permitió que la 
exposición trascendiera la mera presentación de datos, convirtiéndola en una vivencia 
conmovedora y educativa. Ambos campos se fusionaron para resaltar la importancia 
de la Justicia Restaurativa, transmitiendo no solo información, sino también emociones 
y reflexiones que impactaron significativamente en los visitantes, subrayando el poder 
transformador de este enfoque en la reconstrucción de comunidades y relaciones 
afectadas por conflictos.

Palabras clave: Desarrollo inclusivo, Conocimiento ancestral, Ciencia, Tecnología e 
Innovación (CTeI), Diversidad étnica, Sostenibilidad.

Semillero de Investigación E Innovación Social SEI: 
Una Experiencia Transformadora

Corporación Universitaria para el Desarrollo Empresarial y Social.
Semillero de Investigación SEI

Autoras: : Michelle Cerón Camacho, Valentina Villar Bermúdez, Tatiana Guilombo

RESUMEN: Durante el segundo semestre del año, la Corporación Universitaria para el 
Desarrollo Empresarial y Social (CUDES) tuvo una destacada participación del Semillero de 
Investigación e Innovación Social (SEI). En este periodo, el programa de Comunicación Social 
reactivó la Revista Matices como un objetivo del semillero. Este esfuerzo logró una exitosa 
alianza con la Red Colombiana de Periodismo Universitario, una iniciativa que reúne medios 
de comunicación pertenecientes a escuelas de comunicación y periodismo desde 2016. 
 
El SEI desempeñó un papel crucial al involucrar a los estudiantes en la producción 
de diversos trabajos académicos para la Revista Matices y colaborar en proyectos 
de comunicación con la participación de CUDES en el sector externo. Los estudian… 

Palabras clave: SEMILLERO SEI - CUDES - REVISTA MATICES - COMUNICACIÓN SOCIAL
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El trabajo informal: una mirada hacia la 
precariedad laboral en adultos mayores

Programa Técnico Profesional en Producción de Audio y Video
Semillero CAJA / FADP

Autoras: Isabella Santafé, Miguel Silva, Juan Diego Salazar, Luisa Juliana 
Martínez, Yermi Carabalí. Tutora: Adriana Villafañe Solarte.

El proyecto integrador del segundo periodo 2023, tuvo como tema el trabajo informal en 
la ciudad de Cali, como grupo de trabajo nos enfocamos en el adulto mayor. Para ello, 
hemos realizado un documental en el que se exponen las vicisitudes del diario vivir de 
esta población con relación al trabajo informal y las implicaciones que lleva consigo el 
no tener una pensión o algún otro apoyo.

El trabajo lo realizamos a través de la metodología de investigación formativa, con 
tres fases. En la fase teórica nos encontramos con  cifras estadísticas, que desde el   
DANE (septiembre del 2023) nos informan, que “para el total nacional, la proporción de 
ocupados informales fue de 56,1”, y en relación con las cifras en la ciudad de Cali: el 48% 
de los caleños trabajan en la informalidad». Por otro lado, según investigaciones de la 
Pontificia Universidad Javeriana (2020), “sólo uno de cada tres adultos mayores logra 
pensionarse” Así mismo, de acuerdo con el informe especial de la vejez de Cali Cómo 
Vamos, a noviembre de 2020, “el 58,8% de los adultos de 60 años o más en Cali – Yumbo 
que se encontraban laborando eran trabajadores por cuenta propia”. 

Lo anterior evidencia el estado actual de la población adulto mayor de la cual solo una 
tercera parte logra pensionarse en sus últimos años de vida. Ante la clara necesidad 
de subsistir un gran porcentaje de los adultos mayores en Colombia salen a las calles 
a trabajar de manera informal, ya sea vendiendo diferentes productos o prestando 
algún servicio, sin las protecciones laborales, como es el caso de Arlex Buitrago, quien 
tiene actualmente sesenta y cinco años de edad, de los cuales, lleva aproximadamente 
cincuenta años trabajando como vendedor ambulante. Sin seguridad social y sin cotizar 
a una pensión, don Arlex sale a las calles diariamente con su máquina de algodón de 
azúcar y con planes de pasar el resto de su vida en esta labor, pues es lo que aprendió 
a hacer desde sus nueve años, gracias al legado que le dejó su tío.

 Como él, muchos vendedores ambulantes y trabajadores informales en edad de 
jubilación, salen de sus casas a buscar su sustento y el de sus familias dejando en 
evidencia una carencia de políticas públicas que les permita el derecho a tener una 
vejez digna.

Para concluir, la experiencia de realizar tanto esta investigación como el documental, ha 
sido de suma importancia, ya que nos ha acercado a la ardua realidad que atraviesan 
las y los colombianos que se ven obligados a salir a las calles al rebusque del día a día, 
a pesar de las vulnerabilidades que representa su edad y la precariedad a la que deben 
enfrentarse. Como realizadores/as, estamos complacidos con el hecho de contribuir a la 
visibilización y sensibilización sobre temas de carácter social, los cuales abren espacios 
de reflexión sobre estas problemáticas como aporte al cambio que nuestra sociedad 
necesita.

Palabras claves: Comunicación documental, trabajo informal, sensibilización, 
vulnerabilidad Fuente: Archivo Departamento de 

Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.
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Memoria de un patrimonio perdido
Barrio San Antonio, Cali

Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y 
Decoración - Semillero TRAZO / FADP

Autoras: Valeria Montero, Daniela Muelas. Tutora Zandra Benavides Orozco.

El barrio San Antonio de Santiago de Cali, es considerado como punto de encuentro entre 
lo histórico/cultural, residencial y comercial. Hito histórico, documental y arquitectónico 
es considerado   uno de los sitios turísticos más importantes de la ciudad.
Con los años el sector ha tenido cambios en su morfología urbana- arquitectónica 
por diferentes motivos entre ellos casas en abandono, predios demolidos, ya sea por 
conveniencias comerciales, producto de sucesiones no resultas, proyectos inconclusos, 
inclusive por la intencionalidad del deterioro de los inmuebles. Algunos de estos predios 
finalmente son tapiados por los dueños para impedir que las personas de calle hagan 
ocupación de ellos.

Memoria de un patrimonio perdido busca investigar, documentar y representar el 
patrimonio de los Bienes Inmuebles que en algún momento le dieron identidad del 
barrio, que tuvieron y tiene aún historia reconocida por los vecinos del barrio.
Hasta la fecha se ha realizado actividades como: 

• Inventario de los predios que están tapiados y demolidos en el barrio San Antonio.  
• Revisión histórica a partir de recolección de información desde narrativas, fotografías, 

libros etc. 
• Propuesta de una ficha de valoración para honrar y dejar en la memoria   del 

patrimonio perdido del barrio San Antonio. 
• Representación de los predios de manera análoga y digital. 
• Intervención real de las casas recuperando su valor patrimonial. 

Dejar una memoria busca centrar la mirada en los ciudadanos, no con una visión técnica 
que cualifique la singularidad de sus objetos construidos que ya no están, sino desde 
un sentido contextual que destaque la memoria e historia que integran lo intangible y 
realzar su valor perdido. 

Palabras claves: Arquitectura patrimonial, Memoria del patrimonio, San Antonio, 
Representación del patrimonio, Patrimonio perdido.

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.
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Propuesta gráfica de Wayfinding para la 
Fundación Academia de Dibujo Profesional (FADP) 

Programa Técnico Profesional en Diseño Gráfico
Semillero CROQUIS / FADP

Autoras: Andrea Catalina Gallego, Daniela Perez Bustos, Andres Alexander 
Rosero, Gilberto Chilito, Gustavo Lasso. Tutora: María Fernanda Ramírez.

INTRODUCCIÓN: El siguiente proyecto tiene como principal enfoque el sistema de 
señalética o wayfinding de la FADP, el cual con base a un previo análisis y evaluación, 
concluimos que puede generar confusiones en los usuarios al momento de ubicarse dentro 
del lugar, por lo cual, desarrollamos una nueva propuesta de wayfinding que cumpla la 
función de orientar al usuario y al mismo tiempo, logre vivir una buena experiencia.

OBJETIVOS: Mejorar e implementar un nuevo sistema de wayfinding que logre 
suministrar información adecuada a los usuarios de la FADP a través de la señalética 
propuesta, generando así, una mejor experiencia en el usuario.

ESPECIFICACIONES: Para el desarrollo de la propuesta, se tuvieron en cuenta distintas 
observaciones, tanto el color, forma, tamaño, tipografía, ubicación e información de 
la señal. Por lo cual, primero comenzamos con la investigación del wayfinding y la 
importancia de su buena implementación en diferentes países y lugares, con base a 
ello, empezamos recorriendo el espacio de la FADP y vivir la experiencia de un usuario 
nuevo, y guiarnos con la señalética ya expuesta. Viviendo esa experiencia, notamos 
muchas dificultades en su diseño, ya que no lograba la función principal de orientar al 
usuario en un espacio determinado. Siendo así, consideramos diseñar un sistema de 
wayfinding distinto en cuanto al tamaño, pictogramas y ubicación, así mismo, diseñar 
señales para el exterior y modificar la fachada de la entrada, con el fin de resaltar la 
Academia de Dibujo Profesional. De igual forma, se tuvo en cuenta el punto de vista de 
algunos usuarios, los cuales manifestaban su inconformidad con el sistema de señalética 
actual. Nuestra propuesta sigue manteniendo la idea de elegir un color por cada zona 
en específico, ya que a la vista puede ser más fácil identificar o clasificar por cada lugar, 
además que le aporta vida y alegría a la FADP.

RESULTADOS: Obtuvimos como resultado un sistema de señalética que se divide 
en dos diseños diferentes, esto debido a los diferentes ángulos en que se encuentran 
los lugares y cómo los usuarios los observan. Además que, se cambió el diseño de los 
pictogramas, ya que los pictogramas anteriores no tenían buena visibilidad, igualmente 
se escogió la tipografía llamada Karla, la cual es una tipografía grotesca y tiene una 
amplia familia de fuentes, siendo ideal para nuestro diseño porque se caracteriza por 
el grosor del trazo para que sea legible desde lejos y su poco contraste que transmite 
estabilidad. También se implementó dos señales nuevas para el interior y dos para el 
exterior debido a que el usuario empieza su experiencia del espacio en la zona de 
parqueadero y entrada, entonces ubicamos una señal para indicar la zona de parqueo 
y que más adelante encuentran un privado, también se realizó un tótem para indicar 
lo que puedes encontrar lo que ofrece la FAPD, para el interior serían un tablero donde 
ubicamos uno a la entrada indicando que encuentras en el 2do piso y lo que encuentras 
hasta el sector del patio, ya en el patio estaría el otro indicando lo qué hay más allá. 
Cabe mencionar, que se tuvo en cuenta la implementación de señales en el exterior, las 
cuales se ubicaron en tres zonas específicas con ausencia de información visual. Siendo 

así, decidimos optar por diseñar un Tótem como punto de ubicación para personas 
que están buscando el lugar (FADP), además de aportar información respecto a los 
programas técnicos profesionales que ofrece la institución.

La FADP cuenta con diferentes espacios de estudio que muchas personas no conocen 
por la falta de información y orientación, es por ello, que se esperar mejorar el problema a 
través de nuestra propuesta, aprovechando los temas y recursos aprendimos en módulos 
pasados para el diseño de la señalética, enfocada en el usuario y su necesidad. Principal.

Retos y oportunidades que trae la inteligencia 
artificial para los Community Manager de Cali

Corporación Universitaria para el Desarrollo Empresarial y Social
CUDES

Autores: María Cristina Beltrán Galarraga y Yuliana Castillo Ramos.
Tutora: Claudia Patricia Grisales Castro.

La inteligencia artificial siempre fue una idea extraordinaria que las películas de ciencia 
ficción tocaban para hacer sus historias más interesantes, una de las cosas de las que 
muchos científicos les encantaba pensar y observar si en algún momento sería algo real, 
para que el ser humano pudiera automatizar cualquier procedimiento y hacer su vida 
un poco más fácil. Gracias a ese pensamiento y los avances que se han hecho en la 
tecnología, ahora podemos disfrutar de los beneficios de la inteligencia artificial. 

Eso que antes pensaba el ser humano que se descubriría en algunos años más, ahora 
lo tiene a su disposición en aplicaciones de diferentes indoles. Sin embargo, con la 
llegada de la IA, comienzan a surgir nuevos retos y preguntas que las personas no se 
habían hecho hasta ahora ¿será que la inteligencia artificial puede reemplazarme en 
mi trabajo?, ¿cómo puedo usar la inteligencia artificial para crear ideas nuevas?, ¿la 
IA tiene alguna ley como de derechos de autor? Al hacernos estas mismas incógnitas 
como futuras profesionales de comunicación social y conocedoras de las aplicaciones 
que usan IA, decidimos explorar a fondo este tema para así saber si la IA efectivamente 
es el reemplazo de muchos colaboradores de empresas o, por el contrario, será una 
ayuda para todos los creativos y personas que usamos estas herramientas.

Para realizar el proyecto se tuvieron en cuenta varios aspectos, el primero fue tener un 
procedimiento el que los comunicadores sociales podríamos usar la inteligencia artificial. 
Así que se tuvo en cuenta el proceso creativo para crear contenido de redes sociales, 
puesto que para esta labor se necesita de varias herramientas y aplicaciones para 
crear nuevo contenido en todo momento. El siguiente aspecto fue el tipo de público al 
que direccionaríamos la investigación. Al saber que íbamos a investigar el papel que 
desempeña la IA en el proceso creativo, se deseo observar principalmente como lo 
hacían los comunicadores sociales y community managers. Sin embargo, mientras la 
investigación avanzada nos dimos cuenta que no solo estos profesionales usaban la IA 
en su proceso creativo, sino que también la usaban los diseñadores gráficos y creadores 
de contenido. Así que, decidimos tener en cuenta también a estos profesionales, pero 
sin descuidar a nuestro grupo de investigación inicial. El último aspecto fueron las 
aplicaciones que usan estos profesionales. Teniendo en cuenta, que el proceso creativo 
para crear contenido empieza desde la idea de qué es lo que se publicará y toda la 
parte escrita que conlleva la publicación, hasta el aspecto visual que compone el diseño, 
por esto, se uso para este proyecto las aplicaciones de ChatGPT, Canva y Capcut.
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Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

Teniendo estos tres aspectos listos se comenzó esta investigación bajo el objetivo de
identificar los retos y oportunidades que encuentran los profesionales de comunicación 
social o carreras afines, al usar aplicaciones de inteligencia artificial o que tienen en 
sus funciones esto, para así poder construir una ruta de aprendizaje que ayude a estos 
profesionales a usar estas herramientas correctamente.

Al finalizar el proyecto, resulto que los profesionales observaban más oportunidades 
al usar estas aplicaciones y eso nos ayudo a tener una perspectiva nueva de cómo 
el perfil de estos profesionales se esta enriqueciendo al usar inteligencia artificial para 
automatizar sus procesos y crear nuevas publicaciones, más disruptivas y creativas.
Palabras claves: Inteligencia artificial, comunicadores sociales, retos, oportunidades

Palabras claves: Desarrollo inclusivo, Conocimiento ancestral, Ciencia, Tecnología e 
Innovación (CTeI), Diversidad étnica, Sostenibilidad.

Adaptación del guion “El Sombrerón a Cómic”
Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y 

Decoración - Semillero CROQUIS / FADP

Autoras: Yulián Andrés Ríos Troyano, Juan Sebastián Narváez Marulanda.

Los relatos orales transmiten experiencias con las que las comunidades se identifican 
y validan sucesos de acuerdo a su capacidad para vincularse al entorno social. Las 
leyendas, que hacen parte de la cultura y la tradición oral de los pueblos, combinan 
elementos imaginarios con sucesos reales, en un contexto histórico concreto; reflejan 
la historia, la cultura y los valores de una comunidad y ayudan a definir su identidad 
cultural. Como parte del proyecto “Historias por conocer: un recorrido por las regiones 
de Colombia” se presenta la adaptación de la leyenda “El Sombrerón” a cómic, como 
una iniciativa para presentar estas tradiciones de una manera que sea atractiva a 
los jóvenes.  Tomando como punto de partida el guion realizado por estudiantes del 
Programa Técnico Profesional de Producción en Audio y Video de la Fundación Academia 
de Dibujo profesional (FADP), se trabaja sobre una interpretación de la leyenda paisa 
del Sombrerón, una aparición que castiga a los borrachos y a los apostadores; en esta 
versión, el Sombrerón entra a un casino para castigar a los ludópatas en el amparo de 
la noche, para finalmente encontrar un rival a su altura. 

Para realizar el proceso de adaptación, los estudiantes Yulián Andrés Ríos y Juan 
Sebastián Narváez estudiaron el guion y revisaron versiones de la leyenda, haciendo 
anotaciones al texto. El estudio de las motivaciones de los personajes fue fundamental 
para iniciar el proceso de visualización a través de la realización de un storyboard, donde 
se introdujeron algunos cambios, entendiendo que el proceso de adaptar implica tomar 
distancia de la fuente original y modificar los elementos necesarios para que la historia 
funcione en un medio diferente. Entre los cambios propuestos está traer a los años 
ochenta el guion que está situado en los años veinte, así como un mayor desarrollo de 
algunas escenas para explicar mejor las motivaciones de los personajes. A nivel estilístico 
se realizó una exploración en el campo de los comics y mangas, buscando un enfoque 
en un trabajo de blancos y oscuros, buscando adaptar la historia “El Sombrerón” de una 
manera más actual y moderna.

La motivación principal para el proceso de diseño fue traer esta historia basada en el mito 
colombiano “El Sombrerón” a una línea gráfica que permita cautivar el interés de los jóvenes 
para que estas historias perduren en el tiempo. Se presenta en el encuentro de semillero dos 
historietas terminadas y un poster de investigación con imágenes del proceso.

Click para ver el poster

https://www.calameo.com/read/00755601947186f4ffaf5
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A continuación, una muestra fotográfica del 2da Feria de Investigación, Innovación y 
Creatividad. Encuentro Institucional de Semilleros de Investigación 2023B. de la Fundación 
Academia de Dibujo Profesional, realizado por el grupo de investigación EIDON el 01 de 
Diciembre de 2023 en el taller de televisión y taller de muebles de la FADP.

*2da Feria de Investigación, Innovación y Creatividad. XV Encuentro Institucional de Semilleros 
de Investigación 2023B. Fuente: Archivo Unidad de Investigación, FADP 2023B.

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.
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Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

2DA FERIA 

DE FORMACIÓN

EN INVESTIGACIÓN

INNOVACIÓN Y CREA
TIVIDAD
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Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.
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Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.
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Identificación de los 
Semilleros de Investigación

Programa Técnico Profesional en 
Producción Multimedial

proyectomultimedial@fadp.edu.co

Programa Técnico Profesional en 
Dibujo Arquitectónico y Decoración 

proyectoarquitectonico@fadp.edu.co

CAJA
SEMILLERO
PRODUCCIÓN EN
AUDIO  Y  VIDEO

CROQUIS
SEMILLERO
DISEÑO GRÁFICO

HABITAR
SEMILLERO
PRODUCCIÓN EN

DISEÑO DE INTERIORES

STILETTO
SEMILLERO
DISEÑO DE MODAS

NO LINEAL
SEMILLERO

PRODUCCIÓN MULTIMEDIAL

CRISÁLIDA
SEMILLERO

PRODUCCIÓN EN PUBLICIDAD

KOMETO
SEMILLERO
PRODUCCIÓN EN

DISEÑO INDUSTRIAL

Programa Técnico 
Profesional en Producción 

en Diseño Industrial
proyectoindustrial@fadp.edu.co 

Programa
Técnico Profesional en

Producción en Publicidad
proyectopublicidad@fadp.edu.co

Programa 
Técnico Profesional 
en Diseño Grafico

proyectografico@fadp.edu.co

Programa 
Técnico Profesional en

Producción de Audio y Video
proyectoaudioyvideo@fadp.edu.co

Programa Técnico
Profesional en Producción 

en Diseño de Interiores
proyectointeriores@fadp.edu.co 

Programa 
Técnico Profesional 

en Diseño de Modas
proyectomodas@fadp.edu.co

Fuente: Archivo Departamento de 
Publicidad y Comunicaciones, FADP 2023B.

TRAZO
SEMILLERO

DIBUJO ARQUITECTÓNICO
Y DECORACIÓN

mailto:proyectomodas%40fadp.edu.co?subject=
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