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Presentación

El dinamismo de los procesos sociales, culturales y creativos, genera retos permanentes para 
estudiantes, docentes y profesionales del diseño y la comunicación. Estos actores, evidencian 
frecuentemente, cómo durante el desarrollo de proyectos, productos y/o servicios deben atender 
tanto a los objetivos previamente planeados, como a situaciones emergentes que, cada vez, 
toman mayor relevancia en diferentes escenarios. Es decir, desde el diseño y la comunicación, la 
funcionalidad sigue siendo el ideal de la producción, empero, empieza a dialogar con situaciones 
que en las últimas décadas son protagonistas a nivel social, cultural y creativo. 

Es por esto que, durante el 8vo ciclo de foros en diseño, realizado los días 16 y 17 de Septiembre 
de 2022 en la Fundación Academia de Dibujo Profesional, se logró evidenciar como la producción 
y el desarrollo técnico de procesos y productos asociados al diseño de modas, diseño gráfico, 
diseño industrial, diseño de interiores, la multimedia, el audio y video, y el dibujo arquitectónico, 
establecieron diálogos con temáticas y realidades vinculadas al emprendimiento, las emociones, 
los bienes materiales, la inclusión y planeación de las ciudades, la salvaguardia, el sexo y el género, 
y los videojuegos; esto como manera de fortalecer la funcionalidad que docentes, estudiantes y 
profesionales buscan generar por medio de sus acciones y desarrollos dentro de contextos sociales, 
culturales y creativos específicos.

De esta manera, las presentes memorias son evidencia de dichos diálogos que, como respuesta 
al dinamismo inicialmente planteado, da cuenta de la complejidad que la producción en diseño y 
comunicación tiene cuando se comprende como un ejercicio con responsabilidades éticas y sociales. 
Incluso, se podrá evidenciar la manera como, el programa Técnico Profesional en Producción en 
Publicidad, en aras de involucrarse en diálogos heterogéneos, se desplaza a la ciudad de Medellín 
para reconocer experiencias otras que cumplan de la misma manera, como se planificó por parte 
de cada uno de los siete programas técnicos profesionales restantes, con el objetivo de enseñar, 
producir y aprender de manera coherente a las realidades que en la actualidad nos competen. 

Unidad de Investigación 
Apropiación Social del Conocimiento

Fundación Academia de Dibujo Profesional 
Cali, 2022
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Raquel Moy Arcila*

Líder Investigadora del programa. 
*Maestría en Estética y Creación

en la Universidad Tecnológica de Pereira.
Diseñadora Industrial de la Universidad ICESI.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial

Ser diseñador en Colombia y sobrevivir 
en el intento: Mitos y Verdades sobre el 
emprendimiento creativo
Edgar Andrés Bolaños / Cali, Colombia.

Edgar Andrés Bolaños / 
Conferencista Invitado.

          Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Producción 
en Diseño Industrial, presentó la conferencia “Ser 
diseñador en Colombia y sobrevivir en el intento: 
Mitos y verdades sobre el emprendimiento creativo” 
con la participación del Diseñador Andrés Bolaños 
moderado por la docente Raquel Moy.

          Perfil profesional:

Andrés Bolaños/ Diseñador gráfico egresado de 
la Universidad del Valle en el 2013, actualmente 
estudiante de la maestría Culturas audiovisuales de 
la Escuela de Comunicación Social de la Universidad 
del Valle. Cofundador de Guacala Studio. Ganador 
dos veces del premio Portafolio Destacado de la 
plataforma Behance, ganador de la beca Estímulos 
por la Vida de la Secretaría de Cultura en el 2020, 
ganador del premio Dreams and Nightmares de 
la plataforma Steam. Ha trabajado con diferentes 
entidades públicas y privadas a nivel nacional como 
el Archivo Histórico de Cali, la Red de Bibliotecas 
Públicas, revista El Clavo, revista Soho, Bacanika, 
Dicream, entre otros. A nivel internacional para 
marcas como Converse, American Socks, Yellow 
Images, Croop, entre otros. También cuenta con un 
curso virtual en la plataforma Domestika, con cerca 
de 5000 estudiantes inscritos de todo el mundo.

          Resumen
El emprendimiento suele ser un foco de esperanza 
para la economía actual, pese a los crecientes 
índices de desempleo las frases “formar tu propia 
empresa”, “ser tu propio jefe”, “manejar tu tiempo”, 
“generar empleo” aparecen como un bálsamo 
para un posible futuro incierto, no obstante, está 
tarea puede resultar un tanto más compleja que 
encaminarse en la ruta de la empleabilidad. Ahora, si 
observamos el panorama de las industrias creativas 
nos encontramos unos retos mas abrumadores, 
la informalidad en la que desarrollamos nuestro 
oficio sumado al desconocimiento de las labores 
administrativas propician bastantes obstáculos 
para la consolidación de un proyecto empresarial 
sólido, y de esta manera podríamos sumarnos a los 
múltiples proyectos que inician con una cantidad 
enorme de efervescencia pero que se desvanece 
con el pasar del tiempo y que hoy día permanecen 
únicamente en la memoria de sus entusiasmados 
creadores.
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En este panorama un tanto sombrío del emprendimiento en Colombia aparecen grandes mitos sobre la 
profesión, frases que escuchamos recurrentemente y sobre las cuales meditamos constantemente “en 
este país no se valora el diseño, lo mejor es migrar”, “montar empresa requiere un capital enorme, es 
mejor no intentarlo”, “el diseño es para gente con mucho dinero”, entre muchas otras. Sin embargo, la 
verdad sobre estos temas es bastante distante de estas afirmaciones, y a partir del estudio de caso de 
Guacala Studio, se busca demostrar como una empresa puede iniciar con un capital bastante modesto y 
aun así mantenerse vigente en el mercado. El asunto de la retribución económica que tiene la profesión 
del diseño en Colombia versus la obtenida en otros países como Estados Unidos, Canadá, Italia, España 
o Francia, desafortunadamente es real, e nuestro país los pagos por el servicio de diseño tienden a ser 
considerablemente más bajos en relación a otras latitudes, sin embargo, esto no debería ser desalentador, 
ya que las redes sociales, y el trabajo virtual nos pueden permitir acceder a economías internacionales con 
una inversión casi nula.

De esta forma podríamos afirmar que el emprendimiento en el sector creativo en Colombia esta plagado 
de mitos que solo predisponen a los futuros empresarios, y que por el contrario existen muchos casos a 
nivel nacional de emprendimientos que se sostienen apalancados en los mercados internacionales, sin la 
necesidad de migrar o de sobrevivir austeramente, bastará con armarse de paciencia, constancia, valentía 
y mucha creatividad para consolidar un proyecto de negocio.

Forma y Deforma: Taller de dibujo 
experimental para desarrollo de productos

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial

En la era de la inmediatez en la que nos encontramos actualmente, encontramos que diferentes sitios 
web ponen a nuestra disposición un sin número de recursos visuales a muy bajo costo o incluso gratuitos, 
vectores, tipografías, fotografías, efectos pre diseñados, plantillas, y demás elementos pueden hacer que 
nuestro proyecto adquiera un impacto visual con un mínimo de esfuerzo en una cantidad muy corta de 
tiempo. Sin embargo, esta acción nos lleva a cuestionarnos sobre nuestro papel como generadores de 
contenido y no de simples “armadores” digitales, ya que nuestro proyecto si se encuentra cargado de estos 
recursos, aunque tendrá un deslumbrante impacto visual, puede llegar a verse muy similar a cientos de 
otros desarrollos similares que usan los mismos sitios web de descarga de recursos.

Entonces podemos escudarnos con frases como “yo no sé dibujar” o “el presupuesto no me permite 
comprar materiales de óptima calidad”, sin embargo, en este taller se abordará el “accidente” como 
recurso creativo, partiendo de la mancha espontanea, y las figuras orgánicas abstractas para generar un 
patrón visual, que me permita generar texturas con repeticiones de líneas y figuras geométricas, que solo 
van a requerir algunos materiales de muy fácil acceso.



Los conceptos a trabajar son composición, ritmo 
y movimiento propios de los pilares básicos del 
diseño y la pareidolia. Al finalizar el curso se habrá 
desarrollado una propuesta de patrón visual que 
puede ser implementada en el desarrollo de un 
producto textil, un empaque, un artículo decorativo, 
entre muchas otras opciones visuales.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Diseño Gráfico

Elementos de diseño presentes
en los libros álbum / 
Jose David García / Cali, Colombia.

Jose David García / 
Conferencista Invitado.

          Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Diseño Gráfico, 
presentó el foro “Elementos de diseño presentes 
en los libros álbum” dictada por el diseñador 
José David García la conferencia se centró en las 
posibilidades comunicativas del libro álbum.

          Perfil profesional:

Jose David García / Diseñador gráfico profesional 
de la Universidad del Valle y hoy es candidato 
a Magister en Estudios Editoriales del Instituto 
Caro y Cuervo. Cuenta con 8 años de experiencia 
laboral en diseño, conceptualización y desarrollo 
de estrategias comunicativas a nivel empresarial e 
institucional, que incluye identidad visual, diseño 
editorial, diseño web y audiovisual. Es cofundador 
del taller/librería Imaginario Taller de Libros donde 
se especializa en las áreas de producción gráfica de 
libros en serigrafía, tipografía e impresión con tipos 
móviles. 

         Resumen

Un buen libro debe cautivar en una primera instancia 
para motivar al lector a consumir la experiencia 
completa, y debe también aludir al contexto del 
lector de manera que éste se sienta identificado 
con el tema de alguna manera. 

En este punto la charla empezó a enfocarse en las 
características propias del libro álbum: en términos 
generales, un libro álbum es una narración ilustrada 
con poco texto, lenguaje simple, y un formato más 
grande que el promedio. Además de esto, el libro 
álbum es un medio que está pensado para ser 
leído en voz alta, por esto es que se debe tener en 
cuenta elementos como el ritmo, la emoción y la 
entonación del texto. 

Una vez cubierto el tema del texto, la charla pasó a 
hablar de la ilustración como un componente que 
surge de una inspiración basada en la naturaleza 
observada, un texto leído o una emoción sentida 
para captar esa experiencia subjetiva y exhibirla a 
los demás por medio de alusión directa o metáforas 
visuales.  Es decir que las partes de un libro álbum no 
funcionan de forma aislada, sino que se encuentran 
en un perpetuo estado de interacción. 

El último elemento del que se habló fue el soporte, 
es decir la materialidad del libro. Aunque estamos 
acostumbrados a hablar solo del contenido de los 
libros, características como la forma y los materiales 
de impresión, resultan maneras de añadir una 
nueva dimensión comunicativa al lector. Entonces 
el libro álbum resulta un ejercicio de equilibrio 
entre sus tres componentes, lo cual puede ser una 
gran ventaja para profundizar en el concepto que se 
quiere abordar. 

Maria Fernanda Ramirez*
Líder Investigadora del programa. 

*Maestría en Comunicación de la Universidad Autónoma de 
Occidente, Especialización en Investigación Educativa en 

Contextos de Docencia Universitaria de la Universidad San 
Buenaventura y Diseñadora Gráfica de la Universidad del Valle.
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Diseño Gráfico

Maria Fernanda Ramirez*
Líder Investigadora del programa. 

*Maestría en Comunicación de la Universidad Autónoma de 
Occidente, Especialización en Investigación Educativa en 

Contextos de Docencia Universitaria de la Universidad San 
Buenaventura y Diseñadora Gráfica de la Universidad del Valle.

Bullerengue Gráfico / 
Carlos Dussan / Cali, Colombia.

Carlos Dussan / 
Conferencista Invitado.

          Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Diseño Gráfico, 
extiende una invitación a Carlos Dussán, cofundador 
de Cactus Gráfico, para hablar sobre su experiencia 
en el exitoso taller de diseño, y reflexionar sobre la 
influencia de la identidad y la cultura en el proceso 
de creación.

          Perfil profesional:

Carlos Dussan / Cofundador de Cactus Taller 
Gráfico, estudio de diseño ubicado en Cali, ganador 
en 2015 y 2017 del Latin Grammy por mejor diseño 
de empaque y en 2018 del Grammy en la categoría 
de Best Recording Package. El trabajo de Cactus se 
centra en el campo editorial, la ilustración, el diseño 
expositivo y de empaques. 

         Resumen

Dussán presenta sus comienzos en el campo 
profesional y entrando en materia sobre el tema 
de discusión, afirma que el diseño es un vehículo 
cultural. Desde este punto de vista, el diseño tiene 
una relación estrecha con la cultura casi como 
ninguna otra profesión; y las representaciones que 
hacemos producen cultura al reinventar lo que 
consumimos. 

El diseño es la historia de la reinvención. Eso se 
puede observar, por ejemplo, en la historia de las 
portadas de los discos, en ejemplos dispersos en 
los distintos géneros musicales.

Señala Dussán en su conferencia que en Colombia 
somos muy malos para guardar registros, tenemos 
una pésima memoria. Como no hay archivos, los 
nuevos creadores no tienen a quien cuestionar, y 
constantemente están partiendo de cero. Si como 
decía Martha Traba, una revolución no puede 
hacerse sin romper con la anterior, resulta difícil 
indagar en nuestra identidad si existe poco registro 
de los antecedentes de nuestras creaciones. En una 
búsqueda de esa memoria, de ser consecuentes 
con nuestras raíces musicales, de nuestra 
identidad visual, proyectos como Ancestras, que 
nos muestra la maestría de Petrona Martínez y las 
posibilidades musicales infinitas del Bullerengue, 
resultan contundentes en su coherencia estética 
y visual. Habló también de otros proyectos, 
como, por ejemplo, Anónimas y Resilientes, que 
pretende visibilizar la música afro de la costa 
Caribe colombiana. Resulta su charla un punto de 
inspiración para documentar nuestras expresiones 
culturales y brindar un punto de partida para los 
nuevos creadores.
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración

Conversatorio: La Representación de
Bienes Patrimoniales Arquitectónicos
Lida Patricia Rivera Palomino; Jose Manuel Alegría Cerón;
Genith Patricia Salazar González; Libia María Perafán Campo / Popayán, Colombia.

Zandra Benavides Orozco*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister en Desarrollo Sostenible y Medio Ambiente de la 
Universidad de Manizales.  Arquitecta de la Universidad San 

Buenaventura.  Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y 
Decoración de la Fundación Academia de Dibujo Profesional.

Jose Manuel Alegría  / 
Conferencista Invitado.

          Perfil profesional:

Jose Manuel Alegría / Arquitecto de la universidad 
del Valle, especialista en gerencia de proyectos. 
Docente investigador, perteneciente al grupo 
de investigación GREP y coordinador de otras 
dependencias del programa de arquitectura de 
la FUP. Ha sido contratista de la Universidad del 
Cauca, También de la secretaria de infraestructura 
y planeación del municipio de Popayán.

          Perfil profesional:

Lida Rivera /  Arquitecta, con 25 años de 
experiencia general, Especialista en Ingeniería de 
la Construcción con Maestría en Diseño, Gestión y 
Dirección de Proyectos. Consultora y contratista en 
proyectos de Arquitectura, Urbanismo, y Patrimonio. 
Docente Universitaria y Miembro de la Comisión 
Nacional de Patrimonio de la SCA.

Lida Patricia Rivera / 
Conferencista Invitada.

          Perfil profesional:

Genith Patricia Salazar / Ingeniera Civil y Especialista 
en Ingeniería de la Construcción, Residente de 
Obra, Contratista, Interventora en construcción de 
vivienda unifamiliar y multifamiliar entre otros, por 
más de 20 años, Instructora del SENA en área de 
Construcción y Docente Universitaria. 

Genith Patricia Salazar / 
Conferencista Invitada.
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         Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Dibujo 
Arquitectónico y Decoración, presentó el 
conversatorio “La Representación de Bienes 
Patrimoniales Arquitectónicos”.  El evento realizado, 
reunió ponentes de las instituciones de la ciudad 
de Popayán como la FUP (Arquitectura) y el Colegio 
Mayor del Cauca (delineantes de arquitectura) 
bajo el conversatorio: La representación de 
bienes patrimoniales arquitectónicos con tres 
conferencias: El patrimonio como representación 
física y colectiva: plan especial de manejo y 
protección; Levantamiento patrimonial utilizando 
nuevas tecnologías; Implementación de tecnologías 
4.0 en levantamientos arquitectónicos

Temática que fueron de interés para el proyecto 
integrador en torno al patrimonio en la ciudad de 
Cali en el sector del barrio San Antonio.

          Perfil profesional:

Libia Maria Perafán Campo / Tecnóloga en 
Delineante de Arquitectura e Ingeniería y 
Administradora de Empresas, con amplia 
experiencia en levantamientos arquitectónicos de 
bienes inmuebles patrimoniales, su representación 
y delineación de sus proyectos, para adecuación 
y/ restauración. Docente desde hace 10 años en 
la Institución Educativa Colegio Mayor del cauca; 
he trabajado con proyectos culturales, como 
directora del Teatro Municipal Guillermo Valencia, 
Coordinadora de Cultura del Departamento del 
Cauca y asistente de Dirección de la Corporación 
Gastronómica de Popayán.

Libia Maria Perafán / 
Conferencista Invitada.
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración

Taller: Dibujo y Levantamiento de fachadas
Carlos Eduardo Revelo Narváez / Cali, Colombia.

Carlos Revelo /
Conferencista Invitado.

          Reseña: 

El programa Técnico Profesional en Dibujo 
Arquitectónico y Decoración, presentó el taller 
¨Dibujo y levantamiento de fachadas¨ que 
permitió reforzar las técnicas de representación 
a los estudiantes de los diferentes semestres, y 
generar así nuevas herramientas de dibujo para la 
aplicación en su proyecto integrador.   

          Perfil profesional:

Carlos Eduardo Revelo Narváez / Magister en 
Administración de Empresas con Especialidad en 
Dirección de Proyectos de la Universidad de Viña 
del Mar. Licenciado en Educación Básica con énfasis 
en Educación Artística de la Universidad Católica. 
Técnico delineante de Arquitectura e Ingeniería en 
el Centro de Estudios Superiores Maria Goretti. 

37 años vinculado a la Fundación  Academia de 
Dibujo Profesional como Docente y en labores 
académicas y administrativas. Participante en 
diversos Congresos y Encuentros Latinoamericanos 
de Diseño en la Universidad de Palermo - Buenos 
Aires. Nombrado cuatro veces como Par Académico 
del Ministerio de Educación en el Líbano y Lérida-
Tolima para la Uniminuto, Bogotá y Villavicencio 
para la Corporación Universitaria Autónoma de 
Nariño. Líder de la Unidad de Pertinencia e Impacto 
Social (UPIS) - Docente FADP - Domestika, con cerca 
de 5000 estudiantes inscritos de todo el mundo sus 
entusiasmados creadores.

Zandra Benavides Orozco*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister en Desarrollo Sostenible y Medio Ambiente de la 
Universidad de Manizales.  Arquitecta de la Universidad San 

Buenaventura.  Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y 
Decoración de la Fundación Academia de Dibujo Profesional.
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Victoria Eugenia Rivas*

Líder Investigadora del programa. 
*Magister y Especialista en Entornos Virtuales 
de Aprendizaje en la Universidad de Panamá. 

Arquitecta de la Universidad San Buenaventura.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Diseño de Interiores

Una reflexión sobre el diseño universal y la 
accesibilidad en espacios públicos hacia 
Ciudades más inclusivas:  El caso Santa Marta                                                                                                                                  
Diana Paola Angarito Niño / Santa Marta, Colombia.

          Reseña: 

En el marco del proyecto de investigacion formativa 
del 2022 “RESPONSABILIDAD SOCIAL EMPRESARIAL; 
Economía circular y medio ambiente en sintonía 
con el adulto mayor”, se da inicio a una reflexión 
muy importante en torno a la importancia de la 
aplicación de los principios del Diseño Universal 
desde la producción en el diseño de interiores.

          Resumen

A partir de los continuos – y cada vez más notorios 
– esfuerzos realizados desde diferentes disciplinas 
a favor de la inclusión de todos los actores sociales 
en diversos escenarios de la cotidianidad, la 
planeación de ciudades cada vez más inclusivas 
en todos los aspectos ha cobrado una importancia 
relevante en la política pública y la agenda de la 
academia. 

El Banco Interamericano de Desarrollo publicó 
en el año 2016 un artículo donde argumenta la 
necesidad de que las ciudades desarrollen espacios 
de accesibilidad a través del diseño universal 
para fomentar la interacción social de personas 
con movilidad reducida, mejorando no solo su 
calidad de vida sino también la de terceros. En 
Latinoamérica y el Caribe La OPS/OMS estima que 
alrededor del 12% de la población (66 millones de 
personas) vive con al menos un tipo de discapacidad 
y se espera que esta cifra aumente. así mismo 
muchos establecimientos y servicios de salud son 
inaccesibles para las personas con discapacidad. 
Entre las barreras a las que se enfrentan las 
personas con discapacidad y personas adultos 
mayores figuran los espacios de salud inaccesibles, 
las barreras de comunicación, la falta de formación 
de los profesionales y las barreras financieras.

          Perfil profesional:

Diana Paola Angarita / Magister en Diseño de 
Experiencia de Usuario de la Universidad de la Rioja  
(UNIR), Especialista en Arte Terapia (IUNA), maestra 
en artes plásticas de la Universidad Nacional de 
Colombia. 

en donde la diseñadora Diana Paola Angarita Niño 
presentó inicialmente una conceptualización más 
profunda sobre la aplicación de los principios en 
el entorno construido y la ciudad, finalizando con 
la presentación de su proyecto de investigación, el 
cual midió los índices de accesibilidad en el espacio 
público de la ciudad de Santa Marta.

Es por ello, que para el 2022, el programa realizó 
su Foro llamado Una reflexión sobre el diseño 
universal y la accesibilidad en espacios públicos 
hacia ciudades más inclusivas:  El caso Santa Marta, 
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         De esta manera, los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) invitan a los gobiernos a orientar sus esfuerzos para lograr que las ciudades y los asentamientos 
humanos sean inclusivos, seguros, resilientes y sostenibles; así, por ejemplo, las políticas urbanas inclusivas se orientan en dos sentidos: a establecer accesos seguros, 
sostenibles e inclusivos en los sistemas de transporte, y a crear accesos universales a zonas verdes y espacios públicos seguros. 

Lograr que las ciudades sean inclusivas para todos, para que acojan en especial a quienes tradicionalmente han quedado relegados de ellas – como ocurre normalmente 
con las personas en situación de discapacidad, los niños, niñas y adolescentes, las personas mayores, las mujeres o los migrantes – es un enorme reto que supone 
implementar de mejor manera políticas públicas ya existentes. Se habla desde el derecho al ocio hasta el fortalecimiento del turismo accesible; sin embargo, las barreras 
que enfrenta la inclusión urbana son difíciles de derribar y deben ser correctamente afrontadas por los legisladores y la ciudadanía en general. Existen algunas propuestas 
y acciones que se podrían llevar a cabo por parte de los gobiernos para terminar con la exclusión social que provocan las ciudades mal diseñadas.

Se propone en esta conferencia presentar la experiencia y resultados de la  investigación  en el análisis del diseño de los espacios públicos del centro histórico de Santa 
Marta en torno a la accesibilidad, en este sentido se presentara así una revisión bibliográfica de conceptos teóricos que se abordaron  en el proyecto en una reflexión en 
torno a varios conceptos relacionados con la problemática que afrontan las ciudades en relación a la accesibilidad y la inclusión, el diseño universal, la accesibilidad y 
la planeación de ciudades más inclusivas; finalmente se expondrá el proceso metodológico del proyecto de carácter mixto con los resultados hallados en la aplicación 
del instrumento, y se darán unas pautas en el diseño de espacios públicos y privados para adultos mayores y personas con discapacidad así como el diseño visual y de 
comunicaciones que pueden enfrentar los futuros profesionales en este campo.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Diseño de Interiores
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Raúl Quinayás*

Líder Investigador del programa. 
* Técnico profesional en Diseño de Modas de 

la Fundación Academia de Dibujo Profesional.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Diseño de Modas  

SALVAGUARDIA de las prácticas y conocimientos de 
las colectividades colombianas a través de productos 
indumentarios del Sistema Moda. 
Paola Ximena Cupacán Ruano; Francisco Sepúlveda; Diego Echevaerry / Popayán, Colombia.

Paola Ximena Cupacán Ruano / 
Conferencista Invitada.

          Perfil profesional:

Francisco Esteban Sepúlveda Noguera / Financista 
y Relacionista Internacional de la Fundación 
Universitaria San Martín, con 20 años de experiencia 
es el Director creativo de XZAE, empresa de diseño 
textil donde se realiza una fusión entre Tecnología 
y  Artesanía Textil con técnicas como Crochet,  
Macramé, Bordado  a mano, Telar Indígena de-
construido, Patchwork, entre otros. Con procesos 
donde el patronaje es una visión más amplia del 
diseño con pocos excedentes textiles o nulos 
excedentes. 

          Perfil profesional:

Paola Ximena Cupacán / Diseñadora Industrial de 
la Universidad de Nariño, Tecnóloga en producción 
de joyería SENA, Directora creativa de CUPACAN 
Joyería, empresa que elabora completamente a 
mano joyas únicas y de edición limitada en oro, plata 
y  bronce con baño en oro, decoradas con  Barniz de 
Pasto técnica Patrimonio Cultural Inmaterial de la 
Humanidad, en alianza con artesanos que trabajan 
desde hace más de 40 años con esta técnica, así 
aportan al fortalecimiento del tejido social con 
la creación de relaciones que permiten proponer 
nuevos emprendimientos y modelos de negocio 
fundamentados en la riqueza Cultural Nariñense. 

Francisco Sepúlveda  / 
Conferencista Invitado.

          Perfil profesional:

Diego Echeverry / Maestrante de Estudios 
Territoriales de la Universidad de Caldas. Cuenta 
con experiencia de más de quince años en 
capacitación, asesoría y coordinación de procesos 
con comunidades de base y grupos organizados 
rurales y urbanos, a través de actividades como 
formulación de políticas públicas, planificación 
territorial, estratégica, sectorial, fortalecimiento 
de organizaciones, empresas, líderes, gerentes y 
directores de instituciones; además de proceso de 
formación política y gestión pública, formulación de 
proyectos participativos, acompañamiento social, 
fortalecimiento institucional, emprendimiento 
cultural y ejecución de proyectos productivos, 
sociales, culturales y turísticos. Docente 
universitario.

Diego 
Echeverry  / 
Conferencista
Invitado.
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          Reseña: 

El Programa Técnico Profesional en Diseño de 
Modas, presentó el conversatorio “Salvaguardia de 
las prácticas y conocimientos de las comunidades 
colombianas”. En donde Francisco Sepúlveda 
aportó su dominio sobre las técnicas tradicionales 
de producción, Paola Ximena Cupacán habló 
de la fusión entre tradición e innovación en su 
marca y Diego Echeverry se enfocó en promover 
la valoración y sostenibilidad de las prácticas 
artesanales.

          Resumen

En los semestres 2021-B y 2022-A, el programa T.P en Diseño de Modas se enfocó en Proyectos Integradores 
que exploraron la memoria histórica y el testimonio de la protesta social en Colombia. Este enfoque brinda la 
oportunidad de introducir en el siguiente semestre, 2022-B, el concepto de Memoria vinculado a la Salvaguar-
dia, donde la protección, promoción, difusión y transmisión de las prácticas y conocimientos de las comunida-
des colombianas se convierten en una prioridad al diseñar prendas de vestir.

A parte de ello en Colombia, la Salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial es un tema que se encuentra 
respaldado por la Ley 1185 de 2008, que establece medidas para la protección, promoción, salvaguardia, y 
sostenibilidad del patrimonio cultural en el territorio colombiano.

Con el objetivo de fortalecer los proyectos de estudiantes del programa, cuya sombrilla es la salvaguardia, se 
planeó un conversatorio que reunió a una triada representativa de los agentes involucrados en la Salvaguardia

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Diseño de Modas  
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        del Patrimonio Cultural Inmaterial desde el 
diseño, específicamente en el ámbito de la moda y 
los productos vestimentarios. Esta triada incluye a 
Diego Echeverry, representante del Estado colom-
biano; Paola Ximena Cupacán, una diseñadora que 
fusiona técnicas reconocidas como Patrimonio Cul-
tural, y un diseñador de moda cuya marca es reco-
nocida por su aplicación de técnicas artesanales y 
que ha logrado abrirse mercado en ciudades como 
Tokio, Montecarlo y Miami.

Se invita a estos agentes debido a que, en el ámbi-
to de la moda y el diseño, la Salvaguardia del Pa-
trimonio Cultural Inmaterial se enfoca en recono-
cer y valorar las prácticas artesanales, así como las 
técnicas tradicionales de tejido, bordado, teñido y 
otros procesos relacionados con la producción de 
artículos vestimentarios. Este es un tema en el que 
Francisco Sepúlveda tiene amplio conocimiento y 
experiencia.

Además, se propone la colaboración entre diseña-
dores y comunidades artesanales con el objetivo 
de crear productos que fusionen las técnicas tradi-
cionales con la innovación y la tecnología, lo cual 
es precisamente lo que Paola Ximena realiza en su 
marca Cupacán.

Y como estas colaboraciones buscan asegurar la 
continuidad de las prácticas artesanales, generar 
fuentes de ingreso sostenibles para las comunida-
des y promover la valoración de su patrimonio cul-
tural. La visión de Diego Echeverry se hace relevan-
te ya que es aquí en donde él centra su enfoque y 
experiencia.

La conversación comenzó definiendo el concep-
to de Patrimonio Cultural Inmaterial (PCI), el cual 
abarca los conocimientos, formas de comprender 
el mundo y las singularidades territoriales de un 

grupo humano. A partir de esta base, se fue forta-
leciendo la aplicación de metodologías y técnicas 
en el diseño de productos como joyería y prendas 
de vestir.

La experiencia de Cupacán con los artesanos del 
vinilo de pasto, cuyo material principal es el mopa 
mopa, se complementó con la de Francisco Sepúl-
veda, quien ha desarrollado un modelo de negocio 
que combina tecnología y la artesanía de Nariño. Y 
todo esto fue contextualizado, así como explicado 
desde un punto de vista técnico por Diego Echeve-
rry.

El conversatorio, junto con su memoria audiovisual, 
busca establecer directrices y herramientas necesa-
rias para la salvaguardia, promoción, difusión, ges-
tión y transmisión de las prácticas y conocimientos 
de las comunidades involucradas.  

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Diseño de Modas  

*Ingresa al foro en el siguiente enlace: 
https://www.youtube.

comwatch?v=BBin9N-uGok
o escanea el código QR.
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción de Audio y Video

Adriana Villafañe Solarte*

Líder Investigadora del programa. 
*Comunicadora Social y Periodista de la Universidad del Valle, 

Especialista en Docencia para la Educación Superior. Magister en 
Educación Superior de la Universidad Santiago de Cali.

Conversatorio: 
Hablemos de sexo y algo más
Karen Dayan Navia Ticora; Lucrecia Altagracia; Mauri Balanta Jaramillo
Catalina Devia / Cali, Colombia.

Karen Navia  / 
Conferencista Invitada.

          Perfil profesional:

Karen Navia / Profesional en psicología, con 
formación y experiencia en el campo educativo y
clínico, diseño, planeación y ejecución de proyectos 
de intervención psicosocial, psicoeducativos 
y de orientación vocacional. Con habilidades 
de liderazgo, dominio de grupo, humanización, 

          Perfil profesional:

Catalina Devia / Médica especialista en Sexología 
Clínica y Docencia en Salud, con Diplomado en 
Gerencia en Salud. Atención clínica privada en 
Sexología, género y tratamiento de pareja con 
10 años de experiencia y 5 años en procesos de 
educación en salud, manejo de protocolos de 
atención integral a la violencia sexual y de género.

Catalina Devia / 
Conferencista Invitada.

          Perfil profesional:

Lucrecia Altagracia  / Estudiante de primer semestre 
de Producción de Audio y Video, Tecnólogo en 
Análisis de Materiales del Sena y Técnico en 
Administración de Empresas. Actualmente soy 
Modelo WebCam hace dos años y anterior a ello 
fui monitora WebCam 1.5 años el estudio NK Group 
SAS. 

Lucrecia Altagracia  / 
Conferencista Invitada.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción de Audio y Video
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          Reseña: 

El Programa Técnico Profesional en Producción en 
Audio y Video, presentó el conversatorio: “Hablemos 
de sexo y algo más” Discusión y reflexión sobre las 
nuevas sexualidades, el concepto de género y, en 
el discurso audiovisual, la diferenciación entre el 
erotismo y la pornografía, fundamentada en los 
derechos humanos con el propósito de fomentar 
la equidad de género y la inclusión. Varias voces 
aportarán a esta temática: Catalina Devia , como 
experta en sexología clínica; Karen Dayan Navia 
Ticora, desde el campo de la psicología clínica; 
Mauri Balanta Jaramillo, como activista de la 
Fundación Chontaduro y Lucrecia Altagracia desde 
su historia de vida.

          Resumen: 

Catalina Devia “La intervención se enfocó en la 
importancia   que representa abordar la sexualidad 
desde sus conceptos básicos los cuales permiten 
acercarse a desmitificar preconcepciones, que por 
falta de información se constituyen en un insumo 
significativo para muchas problemáticas de orden 
sexual. Algunos estudios han identificado brechas 
en la capacitación en salud sexual, inclusive al 
interior de las escuelas de medicina. Por ello 
es importante establecer la discusión sobre 
los conceptos referidos   como la orientación 
sexual, intersexualidad, género y transgenerismo 
Conceptos que, si están claros, pueden implican 
un enfoque biopsicosocial integrador, traducido en 
salud mental, inclusión y respeto por la diferencia”

Karen Navia nos contó desde su experiencia en el 
sector educativo liderando proyectos de educación 
sexual, orientación vocacional e inclusión, Manejo 

          Perfil profesional:

Mauri Balanta / Activista, investigadora, 
comunicadora, realizadora audiovisual y gestora 
cultural  Negra-Trans-Popular. Coordinadora de 
comunicación y gestión informativa en la Asociación 
Casa Cultural “El Chontaduro”, Integrante de 
“Interseccionalidades”, grupo de investigación 
activista vinculado al  Centro de Estudios 
Afrodiaspóricos de la Universidad Icesi (Cali/
Colombia) y al Departamento de Estudios Negros 
de la Universidad de California Santa Barbara, 
que está enfocado en las dinámicas de opresión 
espacial a partir de la raza, el género y la sexualidad. 
Coordinadora del Área de Interseccionalidad en la 
Alianza Pacífico Task Force del Centro de Estudios 
Afrodiaspóricos de la Universidad Icesi y la 
Fundación Ford. Curadora del Festival Internacional 
de Cine Trans-Feminista “Al Borde”.

Mauri Balanta / 
Conferencista Invitada.

de procesos psicoterapéuticos con victimas de 
violencia de género, violencia sexual y trastorno 
del estado de ánimo,  participó en Seminario de 
intervención a víctimas de abuso sexual, certificada 
en competencias en prevención del consumo 
de sustancias psicoactivas con diplomatura en 
Educación Integral e Inclusiva desde la Diversidad, 
atención en crisis y actualmente psicopedagogia 
emocional para el aprendizaje.

Mauri Balanta “En la historia contemporánea, la 
industria del porno se ha convertido en uno de 
los dispositivos socio-culturales más fuertes para 
perpetuar las relaciones históricas de poder, que se 
inscriben en lo que Patricia Hill Collins (2001) llama 
“La Matríz de la Dominación”: aquella imbricación 
del sistema patriarcal, colonial y capitalista que 
produce la desigualdad y, donde la experiencia 
erótico-afectiva, también es interceptada por 
representaciones dominantes sobre la raza, el 
género, la sexualidad, la discapacidad, lo etario y 
otras intersecciones. 

En este sentido, el concepto de justicia erótica 
(Lorde, 1978; Kapur, 2005) permite introducir 
una crítica feminista y post-colonial sobre la 
normatividad sexual y la estética del deseo en la 
pornografía convencional, además de reconocer 
el poder disruptivo de contra-visualidades como 
el post-porno, que dan visibilidad a existencias, 
corporalidades e identidades despojadas de su 
valor erótico. 

Esta conversación pone el foco en algunas 
experiencias narrativas y pedagógicas 
audiovisuales, que se posicionan como ejercicios de 
auto-afirmación política de corporalidades diversas, 
desobedientes, incómodas para el CIStema y que 
expanden los límites para el placer individual y 
colectivo”

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción de Audio y Video
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción Multimedial

Yair Vega Lopez*

Líder Investigador del programa. 
*Maestro en Artes Visuales.

Técnico en Artes Plásticas.

¿Cómo crear arte en los videojuegos?
Juan S. Reyes / Bogotá, Colombia.

Mario Humberto Valencia / 
Conferencista Invitado.

          Reseña: 

En el marco de los foros en diseño 2022 realizados 
por la FADP, el programa Técnico Profesional en 
Producción Multimedial presentó “Creación de Arte 
para Videojuegos”, a cargo del diseñador gráfico Juan 
Reyes. Nos compartió todos los aspectos técnicos y 
de diseño que se requieren para realizar insumos 
visuales para el desarrollo de un videojuego, tanto 
en 2D como en 3D. Se abordaron diversos estilos, 
como el pixel art, el vectorial y el modelado 3D. 
También compartió parte de su trabajo en el estudio, 
que actualmente trabaja; incitando con estos a la 
producción continua de proyectos para plataformas 
y consolas, para el mercado internacional.

Reyes resaltó la importancia de diseñar interfaces 
que generen una buena comunicación y señalética 
durante la configuración, ya que el usuario es quien 
se enfrenta a una nueva experiencia de usabilidad, 
relacionándolo con el Tech art generando un 
puente entre la creación de arte y la programación. 
En la conferencia, se abordaron brevemente 
temas de interés relacionados con la industria y la 
necesidad en el país de contar con más diseñadores 
y programadores que aventuren por esta industria 
que genera millones de dólares cada año.

          Perfil profesional:

Juan S. Reyes / Estudió diseño gráfico en la Universidad de Investigación y Desarrollo 
UDI, se especializa en tareas de ilustración y animación; se desempeña también 
en retoque digital para la creación de piezas para impresión digital y proyectos 
multimedia. Inició en la industria de videojuegos, en el 2011  con Below. The Game 
como diseñador de personajes.En el 2014, estuvo a cargo por primera vez, en la 
dirección de arte de Story Warriors . Fairy Tales. y también hizo parte del equipo de 
Arte que desarrolló Haimrik  en 2018.
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FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Publicidad

Salida académica y pedagógica enmarcada 
en el proyecto integrador y VIII Ciclo de foros 
académicos del PTPP.
Medellín, Colombia.

Carlos Andrés Arana Castañeda*

Líder Investigador del programa.
 Maestría en Estudios Sociales y Políticos en la 

Universidad ICESI. Licenciado en Biología y Educación
Ambiental de la Universidad del Quindío. Líder de 

Apropiación Social del Conocimiento en la FADP.

          Objetivos: 

(i) Identificar prácticas, técnicas, estrategias y tendencias asociadas a los procesos de comunicación y producción publicitaria. (ii) Reconocer modelos de organización 
y producción de agencias creativas y marcas comerciales de impacto regional y nacional. (iii) Fortalecer los procesos de producción publicitaria asociados a proyecto 
integrador del periodo 2022-B. (iV) Fortalecer los procesos de visibilidad y proyección social del PTPP publicidad.
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Imagen., Experiencia de 
emisión de noticiario en las 
instalaciones de TeleMedellín

           Resultados:

TeleMedellín / Por medio de una visita guiada en 
las instalaciones del canal regional TeleMedellín, 
los y las estudiantes logran reconocer e interactuar 
con las técnicas y tecnologías que intervienen en 
los procesos de creación de contenido audiovisual. 
Asimismo, identifican las acciones que los equipos 
creativos realizan en el marco de la promoción y 
emisión de diferentes programas televisivos. 

Resultado de Aprendizaje: Genera escenarios 
de intervención hipotética para la producción de 
contenidos, procesos y proyectos de comunicación 
en contextos comerciales.

Mattelsa / Los y las estudiantes, a partir de 
la interacción con directores creativos y el 
reconocimiento de las instalaciones del Grupo 
Mattelsa, identifican los valores, prácticas y 
procesos que le permiten a Mattelsa posicionarse 
como referente en el sector productivo y 
tecnológico. Asimismo, a partir de un proceso 
dialógico, se logra reconocer la importancia de 
la lectura y la investigación en los procesos de 
creación y estrategia, lo cual permite a los y las 
estudiantes dimensionar el alcance de las prácticas 
desarrolladas en el proyecto integrador. 

Resultado de Aprendizaje: (i) Reconoce la 
importancia de implementar metodologías 
y herramientas creativas en el desarrollo de 
contenidos, procesos y proyectos de comunicación 
persuasiva. (ii) Fortalece procesos sociales a partir 
de contenidos y estrategias de comunicación 
persuasiva.

Imagen., Dialogo con directores 
creativos del Grupo Mattelsa. 

Imagen., Instalaciones y 
conferencia en la agencia DDB. 

DDB / La visita a las instalaciones de la Agencia 
Creativa Doyle Dane Bernbach (DDB), permitió 
a los y las estudiantes reconocer los procesos 
creativos y de desarrollo de contenido que dieron 
lugar a estrategias de impacto nacional para 
marcas como Haceb y BBVA. Asimismo, logran 
interactuar con modelos metodológicos enfocados 
en el entendimiento, la definición y construcción 
de proyectos creativos. Por último, reconocen la 
importancia que en los procesos creativos tiene 
la división espacial de equipos de trabajo en las 
instalaciones de una agencia o empresa.  

Resultado de Aprendizaje: Reconoce la importancia 
de implementar metodologías y herramientas 
creativas en el desarrollo de contenidos, procesos 
y proyectos de comunicación persuasiva.

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Publicidad
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Jaime Uribe y Asociados / En esta ocasión, los y las 
estudiantes reconocen la importancia que en los 
procesos creativos tiene el trabajo colaborativo 
entre los campos audiovisuales, gráficos, 
publicitarios y multimediales. Asimismo, logran 
interactuar con el equipo creativo de estrategias 
de impacto nacional como lo son las de las 
marcas Nosotras y Pequeñín. En la misma medida, 
reconocen el proceso creativo de la campaña para 
marca ciudad “Aquí todo florece”, la cual impacta 
significativamente la realidad de la ciudad de 
Medellín y funge como referente importante para 
el desarrollo del proyecto integrador del periodo 
2022B. 

Resultado de Aprendizaje: Desarrolla habilidades 
técnicas, tecnológicas y procedimentales 
pertinentes con las exigencias de un área de 
oportunidad o problema específico para su 
intervención.

Imagen., Dialogo con el 
equipo creativo de la agencia 
Jaime Uribe y Asociados.

Cervecería 3Cordilleras / Por último, en el marco 
de las actividades académicas, se visitó las 
instalaciones de la cervecería 3Cordilleras bajo el 
modelo de experiencia cervecera, en la cual los y 
las estudiantes reconocieron el proceso productivo 
de cerveza artesanal, y la manera como los procesos 
creativos y de desarrollo de imagen deben coincidir 
con la naturaleza de su producción. 

Resultado de Aprendizaje: Reconoce la importancia 
de implementar metodologías y herramientas 
creativas en el desarrollo de contenidos, procesos 
y proyectos de comunicación persuasiva.

Imagen., Dialogo con el equipo 
de mercadeo de la cervecería 
3Cordilleras. 

Imagen., Visita e integración en las 
instalaciones del Parque Explora. 

Parque Explora / Como experiencia final, y con 
propósito de integrar los y las estudiantes, se 
realizó visita pedagógica a las instalaciones del 
parque explora, en donde, se pudo interactuar con 
diferentes exposiciones que reflejan la riqueza 
natural y tecnológica de la región antioqueña y el 

FOROS 2022B / Técnico Profesional en Producción en Publicidad
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Vigilada Mineducación


