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El pasado 25 de noviembre del año 2022 se llevó a cabo en las instalaciones de la Fundación 
Academia de Dibujo Profesional, el XIV ENCUENTRO INSTITUCIONAL DE SEMILLEROS y 1era 
Feria de Investigación, Innovación y Creatividad. Con esta nueva propuesta se abrió paso 
para que estudiantes y docentes no solo presentaran los avances y resultados de sus procesos 
investigativos, sino compartir experiencias de creación logradas en las diferentes dinámicas 
de aula a lo largo de su proceso formativo.

Para este año, el poster y el prototipo cobró relevancia con el fin de priorizar la producción 
técnica y los resultados de los procesos de investigación-creación de nuestros semilleros 
de investigación. Participaron estudiantes de nuestros programas técnico Profesional en 
Diseño Gráfico, Diseño de Modas, Dibujo Arquitectónico y Decoración, Producción en Diseño 
Industrial, Producción en Diseño Interiores, Producción Multimedial y Producción de Audio y 
Video. Adicionalmente, contamos con la participación del Semillero TDAI del programa de 
Delineantes de arquitectura e ingeniería de la Institución Universitaria Colegio Mayor del 
Cauca- Popayán. 

En esta edición de nuestro Encuentro Institucional de Semilleros, los lectores podrán 
identificar experiencias que buscan rescatar los valores culturales y sociales de las regiones; 
esto visto en el proyecto Adaptación de los guiones “Sagrada calentura” y “El sombrerón” a 
cómic, de los Semilleros Croquis, Caja y No lineal, y los proyectos Tejiendo nuevas historias, 
destejiendo pasados y Aplicación de la Narrativa Textil para contar las travesías vividas por 
los colombianos que se encontraban en Ucrania el pasado 24 de febrero del semillero Stiletto.

Por otro lado, la conciencia ambiental desde la producción en diseño estuvo muy presente, ya 
que diversos proyectos tomaron de base principios de la Economía Circular para el desarrollo 
de propuestas formales y soluciones técnicas; éstas presentadas por los semilleros Habitar y 
Stilletto con la participación de estudiantes de los programas técnico profesional en Dibujo 
Arquitectónico y Decoración, Diseño de Modas y Producción en Diseño de Interiores. Por último, 
es de resaltar la aplicación de competencias técnicas y del hacer vinculadas a los procesos 
investigativos del Semillero Kometo y No lineal, a través del prototipo y la exploración de las 
herramientas digitales para la innovación en las técnicas de representación arquitectónica 
de los estudiantes del Semillero TDAI.

Felicitamos a los estudiantes que participaron de esta décimo cuarta versión y los docentes 
tutores que acompañaron los procesos investigativos de los semilleros y apoyaron durante el 
encuentro como pares asesores aportando a la transformación social, cultural y ambiental 
de nuestra región.

Victoria Eugenia Rivas
Jefe Unidad de Investigación
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Adaptación de los guiones “Sagrada calentura” y 
“El Sombrerón” a cómic

Semillero Croquis / Programa Técnico Profesional en Diseño Gráfico
FADP

Autores: Natalia Jaramillo, Sergio Vanegas, Camila Ramírez, Santiago Rodríguez, Miguel 
Angel Rodríguez, Rosa Angélica Calvache, Nicolás Zuluaga, Andrea Guerrero, Santiago 

Morales , Norkys Davidson, Karina Lancheros, Juan Esteban García, Luisa Marcela Velasco.

El semillero del Programa Técnico Profesional en Diseño Gráfico de la Fundación Academia 
de Dibujo Profesional (FADP) se vincula al proyecto institucional “Historias por conocer: 
recorrido por las regiones de Colombia”. El proyecto busca visibilizar algunos mitos y leyendas 
colombianas, para fortalecer el reconocimiento del patrimonio cultural intangible. Involucra 
la creación de guiones literarios a partir de la investigación de mitos y leyendas de las 
regiones del país (TP en Producción de Audio y Video), su adaptación a narraciones gráficas 
secuenciales (TP Diseño Gráfico), y la versión interactiva del comic funcional en una web 
app (TP Producción multimedial). La producción de los contenidos en distintos soportes se 
articulan en una estrategia crossmedia dirigida a estudiantes de instituciones de educación 
media y superior.

La vinculación de los estudiantes del semillero Croquis al proyecto consiste en la adaptación 
de los guiones literarios a Cómic. En el momento, se cuenta con dos guiones terminados, uno 
de ellos inspirado en la aparición del diablo en Changó, en el contexto de la ciudad de Cali 
de los años noventa; el otro está basado en el mito del Sombrerón, ambientado en la década 
de los años veinte en la ciudad de Medellín. Para realizar el proceso de adaptación, cada 
estudiante escogió un guion, se familiarizó con el tono de la historia y analizó la secuencia 
de la narración, con el fin de diseñar los personajes, establecer un estilo gráfico acorde y 
desarrollar un storyboard. A medida que se avanza en la visualización se hace evidente 
como el proceso de adaptación no es una traducción servil del texto. Resulta ingenuo pensar 
que el “trasladar” la obra de un medio a otro no se sufran alteraciones. Una misma historia 
representada en dos medios distintos como lo son el guion literario y el cómic, generan 
productos independientes vinculados entre sí por el contenido. 

La diferencia entre ambos formatos resulta ser un elemento dinamizador que indaga en las 
relaciones entre dos enunciaciones de un mismo relato. En el proceso de adaptación, el 
análisis de lo que puede ser dicho a través del lenguaje verbal y lo que debe ser representado 
visualmente es clave. También fue motivo de revisión cómo mostrar aspectos difíciles de 
representar como por ejemplo, la motivación de los personajes o las sensaciones anímicas.

Con respecto a la guía en el proceso de creación de las historietas, se decidió dar libertad 
al estudiante de involucrar referentes personales, inclinaciones estilísticas o modificaciones 
al ritmo de la narración de acuerdo a su visión personal sobre la historia. De esta libertad 
surgen imágenes que recogen la estética del cómic americano o la diagramación secuencial 
propia del manga, junto a recursos narrativos del lenguaje audiovisual y elementos de la 
cultura popular y del contexto local. Los resultados logrados hasta el momento evidencian 
un proceso de hibridación cultural donde se visibilizan las influencias de otras culturas junto 
a la recuperación del relato oral original.

1ra Feria de 
Investigación, 
Innovación 
y Creatividad

Adaptación de los guiones “Sagrada calentura” 
y “El sombrerón” a cómic

SEMILLERO CROQUIS

Natalia Jaramillo, Emerson Campo, Sergio Vanegas, Camila Ramírez, 
Santiago Rodríguez, Miguel Ángel Rodríguez, Rosa Angélica Calvache, 
Nicolás Zuluaga, Andrea Guerrero, Santiago Morales, Norkys Davidson, 

Karina Lancheros, Juan Esteban García, Luisa Marcela Velasco.
Tutora: María Fernanda Ramírez.

La adaptación de los guiones “Sagrada 
calentura” y “El sombrerón” a cómic hace 
parte del proyecto “Historias por conocer: 
recorrido por las regiones de Colombia”. 

OBJETIVO GENERAL
Visibilizar algunos mitos y leyendas colombianas por medio de una 
estrategia crossmedia dirigida a estudiantes de instituciones de 
educación media y superior para fortalecer la memoria y el 
patrimonio cultural intangible.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Seleccionar mitos y leyendas colombianas para construir guiones 
literarios.
2. Adaptar los guiones literarios como narraciones gráficas 
secuenciales en formato de cómic.
3. Difundir los productos de narración gráfica y su proceso por 
medio de una página web con contenido interactivo.

Una misma historia representada en dos 
medios distintos como lo son el guion 
literario y el cómic, generan productos 
independientes vinculados entre sí por el 
contenido. 
La diferencia entre ambos formatos resulta ser un elemento 
dinamizador que indaga en las relaciones entre dos enunciaciones 
de un mismo relato.

Contexto

Para realizar el proceso de adaptación, cada estudiante escogió 
un guion, se familiarizó con el tono de la historia y analizó la 
secuencia de la narración. La investigación involucró revisar fotos 
de archivo para estudiar la época en que se desarrollan los 
eventos (Fig 1-4), estudiar gestos o entender las motivaciones de 
los personajes, para posteriormente comenzar el proceso de 
bocetación.

El estudiante tuvo libertad de involucrar referentes personales, 
inclinaciones estilísticas o modificaciones al ritmo de la narración 
de acuerdo a su visión personal sobre la historia. De esta libertad 
surgen imágenes que recogen la estética del cómic americano o  
del manga, junto a recursos narrativos del lenguaje audiovisual y 
elementos de la cultura popular y el contexto local. 

Discusión 

Metodología

FIGURA 2, 3 y 4. Dibujos realizados por Norkys Davidson (cuarto semestre TPDG) a partir del guion literario “El 
sombrerón”. Estudio del Bugatti, el carro que maneja el Sombrerón, una mansión de la época y el centro de 
Medellín a partir de una pintura de Diego Salazar.

FIGURA 9. Digitalización de las primeras páginas del cómic 
“El Sombrerón”, por Santiago Rodríguez. Trabajo vectorial 
en Illustrator a partir de dibujo análogo.

FIGURA 10. Página del cómic “El Sombrerón”, por 
Santiago Morales, realizada a partir de edición de fotos 
en Photoshop.

FIGURA 5 y 6. Fragmentos del storyboard 
realizado a partir del guion “El Sombrerón”. A la 
izquierda, propuesta de Sergio Vanegas, arriba 
páginas realizadas por Camila Cardona.

FIGURA 7 y 8. Diseño de personajes. A la derecha 
arriba, propuesta de Luisa Marcela Velasco, a la 
derecha abajo, propuesta de Natalia Jaramillo.

FIGURA 1. Viñeta realizada por Nicolás Zuluaga (sexto semestre TPDG) a partir del guion literario “Sagrada 
calentura”. Nótese los buses característicos de la época.
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Tejiendo nuevas historias, destejiendo pasados
Semillero Stiletto / Programa Técnico Profesional en Diseño de Modas

FADP
Autores:  Ángela Sofía Flórez Obando, Yineth Natalia Fuelagan Ojeda, 

Jeidy Daniela Gaviria Aza, José Darío Gómez Pantoja, Scarlet Majin Figueroa

En esta iniciativa de Proyección Social, en la cual desarrollamos metodologías para la 
construcción de Memoria Histórica haciendo uso de la Narrativa Textil aplicada artículos 
vestimentarios, que a su vez se elaboraron a partir de procesos de co-creación con una 
población vulnerable. Hemos tenido la oportunidad de trabajar con jóvenes de la Fundación 
Proyectando Generaciones quienes nos hicieron partícipes de su vida y así mismos 
conocedores de sus historias. Platicar con jóvenes que experimentaron y experimentan la 
violencia de manera cotidiana, nos abre paso a reflexionar sobre las comodidades, así como 
privilegios que muchos poseemos y frecuentemente ignoramos. Estas personas buscan 
construir un futuro que cambie su pasado y aunque no es posible, aprenden a vivir con 
esto. Es por ello que buscamos por medio de nuestras prendas contar todo lo que para 
ellos es importante, sus historias, así como percepciones, y haciendo uso del bordado hemos 
creado prendas significativas en la que se aplica la Narrativa Textil que le comunican al 
espectador el cambio que esta persona tanto anhela, el deseo de percibirse diferente, tanto 
así mismo, como frente a sus seres queridos. Este es un proyecto de deja su huella en la mente 
y conciencia del espectador y por ende aporta en la creación de memoria en el mismo.

Palabras claves: Memoria, Narrativa Textil, Bordado 

TEJIENDO NUEVAS HISTORIAS, 
DESTEJIENDO PASADOS

Autoras y Autores:
Ángela Sofía Flórez Obando, Yineth Natalia Fuelagan
Ojeda, Jeidy Daniela Gaviria Aza, José Darío Gómez 
Pantoja, Scarlet Majin Figueroa.

Resumen:

En esta iniciativa de Proyección
Social, en la cual desarrollamos
metodologías para la construcción
de Memoria Histórica haciendo uso
de la Narrativa Textil aplicada
artículos vestimentarios, que a su vez
se elaboraron a partir de procesos
de co-creación con una población
vulnerable. Hemos tenido la
oportunidad de trabajar con
jóvenes de la Fundación
Proyectando Generaciones quienes
nos hicieron partícipes de su vida y
así mismos conocedores de sus
historias. Platicar con jóvenes que
experimentaron y experimentan la
violencia de manera cotidiana, nos
abre paso a reflexionar sobre las
comodidades, así como privilegios
que muchos poseemos y
frecuentemente ignoramos. Estas
personas buscan construir un futuro
que cambie su pasado y aunque no
es posible, aprenden a vivir con
esto. Es por ello que buscamos por
medio de nuestras prendas contar
todo lo que para ellos es
importante, sus historias, así como
percepciones, y haciendo uso del
bordado hemos creado prendas
significativas en la que se aplica la
Narrativa Textil que le comunican al
espectador el cambio que esta
persona tanto anhela, el deseo de
percibirse diferente, tanto así mismo,
como frente a sus seres queridos.
Este es un proyecto de deja su
huella en la mente y conciencia del
espectador y por ende aporta en la
creación de memoria en el mismo.

Palabras clave: Memoria, Narrativa
Textil, Bordado

Tutor del Proyecto: Raúl Quinayás
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Aplicación de la Narrativa Textil para contar las travesías 
vividas por los colombianos que se encontraban en Ucrania 

el pasado 24 de febrero 
Semillero Stiletto/ Programa Técnico Profesional en Diseño de Modas

FADP
Autores: Evelyn Nathalia Reyes Paz y Johanna Alexandra Rubio Parra

El Tema con el cual se basa este trabajo investigativo es “Construcción de Memoria Histórica, 
haciendo uso de la Narrativa Textil aplicada en tejidos elaborados a partir de la aplicación 
de técnicas de composición”. 

La problemática que nosotras como estudiantes de T.P. Diseño de Modas hemos escogido 
para la elaboración de nuestro proyecto integrador es la guerra que en la actualidad se 
presenta entre Rusia y Ucrania. Las cuales tienen un conflicto desde el 24 de agosto de 1991 
fecha en la cual Ucrania se vuelve un país independiente. En febrero de 2022 dicho conflicto 
llega al punto de ser el inicio de una guerra la cual afecta a muchos ucranianos e inmigrantes; 
según datos publicados por la ONU en el año 2019, en Ucrania hay 4.964.293 inmigrantes lo 
que supone el 11,9% de la población ucraniana, entre estos inmigrantes no se conoce la cifra 
exacta de colombianos. Según noticia del Espectador del pasado 4 de marzo de 2022, a la 
fecha 251 colombianos habían logrado salir de Ucrania. 

El pasado 24 de febrero de 2022 Rusia inicia bombardeos en el territorio ucraniano, dando 
inicio a una guerra que hasta el día de hoy persiste. Al conocer este acontecimiento y el 
impacto que tuvo en nuestros compatriotas, decidimos que por medio del diseño textil y 
aplicando técnicas de narrativa textil podemos dar a conocer sus vivencias. La metodología 
utilizada doble diamante consta de 4 fases. La primera fase es el descubrir, en esta fase se 
desarrolla todo el proceso de investigación. La segunda fase es el observatorio, en donde 
se determinan y se realizan las técnicas de investigación. La tercera fase es el desarrollo, en 
esta fase se aplican diversas técnicas textiles, como lo son el tie dye, la serigrafía y pintura en 
tela, sobre 4 tapices de 150cm x 100cm, plasmando el diseño que previamente sé bocetó. La 
cuarta fase es la culminación, hacemos entrega y exposición de todas las fases previas. Se 
concluye que podemos usar la narrativa textil para sensibilizar a la sociedad con respecto a 
esta guerra, que ha afectado a muchos compatriotas incluso cuando esta guerra no sucede 
en territorio colombiano. 

Palabras claves: Cultura, Narrativa textil, Memoria Histórica. 

APLICACIÓN DE LA NARRATIVA TEXTIL PARA CONTAR LAS 
TRAVESÍAS VIVIDAS POR LOS COLOMBIANOS QUE SE 
ENCONTRABAN EN UCRANIA EL PASADO 24 DE FEBRERO

Autoras:
Evelyn Nathalia Reyes Paz y Johanna Alexandra Rubio 
Parra 

Resumen:

El Tema con el cual se basa este
trabajo investigativo es
“Construcción de Memoria Histórica,
haciendo uso de la Narrativa Textil
aplicada en tejidos elaborados a
partir de la aplicación de técnicas
de composición”.

La problemática que nosotras como
estudiantes de T.P. Diseño de Modas
hemos escogido para la
elaboración de nuestro proyecto
integrador es la guerra que en la
actualidad se presenta entre Rusia y
Ucrania. Las cuales tienen un
conflicto desde el 24 de agosto de
1991 fecha en la cual Ucrania se
vuelve un país independiente. En
febrero de 2022 dicho conflicto
llega al punto de ser el inicio de una
guerra la cual afecta a muchos
ucranianos e inmigrantes; según
datos publicados por la ONU en el
año 2019, en Ucrania hay 4.964.293
inmigrantes lo que supone el 11,9%
de la población ucraniana, entre
estos inmigrantes no se conoce la
cifra exacta de colombianos. Según
noticia del Espectador del pasado 4
de marzo de 2022, a la fecha 251
colombianos habían logrado salir de
Ucrania.

El pasado 24 de febrero de 2022
Rusia inicia bombardeos en el
territorio ucraniano, dando inicio a
una guerra que hasta el día de hoy
persiste. Al conocer este
acontecimiento y el impacto que
tuvo en nuestros compatriotas,
decidimos que por medio del diseño
textil y aplicando técnicas de
narrativa textil podemos dar a
conocer sus vivencias.

La metodología utilizada doble diamante consta de 4 fases.
La primera fase es el descubrir, en esta fase se desarrolla
todo el proceso de investigación. La segunda fase es el
observatorio, en donde se determinan y se realizan las
técnicas de investigación. La tercera fase es el desarrollo,
en esta fase se aplican diversas técnicas textiles, como lo
son el tie dye, la serigrafía y pintura en tela, sobre 4 tapices
de 150cm x 100cm, plasmando el diseño que previamente
sé bocetó. La cuarta fase es la culminación, hacemos
entrega y exposición de todas las fases previas. Se concluye
que podemos usar la narrativa textil para sensibilizar a la
sociedad con respecto a esta guerra, que ha afectado a
muchos compatriotas incluso cuando esta guerra no
sucede en territorio colombiano.

Palabras claves: Cultura, Narrativa textil, Memoria Histórica

Tutor del Proyecto: Raúl Quinayás
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Diseño y elaboración de productos indumentarios aplicando 
la reutilización de prensas usadas  

Semillero Stiletto / Programa Técnico Profesional en Diseño de Modas
FADP

Autores: Deissy Johanna Montenegro Imbachi, Juliana Katherine Estrella Quintero, 
Mayra Alejandra Romero Castro e Isabella Osorio Urrutia

Este proyecto inicia con una investigación sobre la moda circular, su impacto en dimensiones 
sociales, culturales, así como medioambientales y la aplicación de técnicas de este modelo 
como la deconstrucción y reconstrucción de prendas usadas.   

Se trabajó bajo la metodología doble diamante para el desarrollo de este proyecto, el cual 
utilizó prendas usadas confeccionadas en Denim; y utilizando técnicas de deconstrucción, 
reconstrucción y patchwork, se construyeron prendas nuevas que le dan una segunda vida 
a piezas desechadas post-uso. 

De acuerdo con la Conferencia de la ONU sobre Comercio y Desarrollo, la industria de la 
moda es la responsable del 20% del desperdicio total de agua a nivel global. La producción 
de prendas de vestir y de calzado producen el 8% de los gases invernadero, ya que cada 
segundo se entierra o quema una cantidad de textiles equivalente a un camión de basura. 
Esto unido a la estrategia comercial de renovación constante de colecciones, ha generado 
en los consumidores el deseo de seguir tendencias y desechar rápidamente lo que “pasó de 
moda”; lo que provoca que en la actualidad nos enfrentamos a un problema socioeconómico 
promovido por una pandemia que trajo consigo una recesión económica que nos confronta 
a todos entre lo que se puede pagar y lo que se desea poseer; influyendo así en que la 
decisión de compra esté orientada por el precio a pesar de que ética y sustentablemente 
no sea lo correcto. 

Se espera que a largo plazo el pensamiento del consumidor tenga un gran cambio; que este 
sea más consciente y estratégico con su decisión de compra. La industria de la moda ha 
de implementar procesos que ayuden a disminuir el impacto en el medio ambiente, es así 
como encaminamos nuestro proyecto a encontrar una solución sostenible y responsable por 
medio del diseño, mostrando una manera estética y llamativa de reutilizar las prendas que 
ya cumplieron con su ciclo de uso. Esto contribuirá a potenciar la moda circular, así como a 
alentar la responsabilidad social que tenemos frente a la generación de desperdicios que 
contaminan el planeta. 

En consecuencia, se plantea la pregunta ¿Cómo generar productos indumentarios aplicando 
técnicas de reutilización de prendas usadas, y que evidencien en su diseño funcionalidad 
como portabilidad?   

Palabras claves: Reutilización, Moda Circular, Reconstrucción. 

DISEÑO Y ELABORACIÓN DE PRODUCTOS 
INDUMENTARIOS APLICANDO LA REUTILIZACIÓN DE 
PRENSAS USADAS 

Autoras:
Johanna Montenegro Imbachi, Juliana Katherine Estrella 
Quintero, Mayra Alejandra Romero Castro e Isabella Osorio 
Urrutia

Resumen:

Este proyecto inicia con una
investigación sobre la moda circular, su
impacto en dimensiones sociales,
culturales, así como medioambientales
y la aplicación de técnicas de este
modelo como la deconstrucción y
reconstrucción de prendas usadas.

Se trabajó bajo la metodología doble
diamante para el desarrollo de este
proyecto, el cual utilizó prendas usadas
confeccionadas en Denim; y utilizando
técnicas de deconstrucción,
reconstrucción y patchwork, se
construyeron prendas nuevas que le
dan una segunda vida a piezas
desechadas post-uso.

De acuerdo con la Conferencia de la
ONU sobre Comercio y Desarrollo, la
industria de la moda es la responsable
del 20% del desperdicio total de agua
a nivel global. La producción de
prendas de vestir y de calzado
producen el 8% de los gases
invernadero, ya que cada segundo se
entierra o quema una cantidad de
textiles equivalente a un camión de
basura. Esto unido a la estrategia
comercial de renovación constante de
colecciones, ha generado en los
consumidores el deseo de seguir
tendencias y desechar rápidamente lo
que “pasó de moda”; lo que provoca
que en la actualidad nos enfrentamos
a un problema socioeconómico
promovido por una pandemia que
trajo consigo una recesión económica
que nos confronta a todos entre lo que
se puede pagar y lo que se desea
poseer; influyendo así en que la
decisión de compra esté orientada por
el precio a pesar de que ética y
sustentablemente no sea lo correcto.

Se espera que a largo plazo el pensamiento del
consumidor tenga un gran cambio; que este sea más
consciente y estratégico con su decisión de compra. La
industria de la moda ha de implementar procesos que
ayuden a disminuir el impacto en el medio ambiente, es
así como encaminamos nuestro proyecto a encontrar
una solución sostenible y responsable por medio del
diseño, mostrando una manera estética y llamativa de
reutilizar las prendas que ya cumplieron con su ciclo de
uso. Esto contribuirá a potenciar la moda circular, así
como a alentar la responsabilidad social que tenemos
frente a la generación de desperdicios que contaminan
el planeta.

En consecuencia, se plantea la pregunta ¿Cómo
generar productos indumentarios aplicando técnicas
de reutilización de prendas usadas, y que evidencien
en su diseño funcionalidad como portabilidad?

Palabras claves: Reutilización, Moda Circular,
Reconstrucción

Tutor del Proyecto: Raúl Quinayás
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Plantillas CAD con estándares gráficos de representación 
digital, herramientas eficientes para la formación de 

delineantes y arquitectos, estudio de caso: Estructuras
Semillero de Investigación TDAI / Programa Delineantes de Arquitectura e Ingeniería

Institución Universitaria Colegio Mayor del Cauca
Autora: Liceth Fernanda Hoyos Chaparral

El propósito de la investigación es permitir que los estudiantes de nuestra facultad tengan 
acceso a plantillas CAD para el dibujo de estructuras facilitando su proceso de aprendizaje 
a lo largo de sus carreras. Dentro del sector de la construcción, existe una problemática 
que causa dificultades dentro las funciones principales de los profesionales de esta 
rama, al momento de realizar planimetrías para estructuras u obras civiles, provocando 
errores de comunicación y comprensión interdisciplinar, retrasando procesos y generando 
incumplimiento en las entregas de proyectos. Por tal razón, nace la necesidad de crear 
plantillas estandarizadas, que se conviertan en un aporte significativo a los estudiantes y 
profesionales de arquitectura, delineantes e ingenieros. 

De acuerdo con el NCS (National CAD Standard V6 2016) de los Estados Unidos, país líder en 
procesos de estandarización, hay tres ventajas principales de adoptar estándares gráficos. 
En primer lugar, un lenguaje común de clasificación y organización de datos para CAD 
mejora la comunicación y la transferencia de datos entre los equipos de trabajo. En segundo 
lugar, un estándar condensado en plantillas editables proporciona un componente de una 
base de datos electrónica coherente y consistente, simplificando la transferencia de datos 
de construcción entre las distintas disciplinas involucradas en la construcción (arquitectura, 
estructura, instalaciones eléctricas, hidrosanitarias, etc). Finalmente, un “lenguaje común” 
de clasificación y organización de datos para CAD reduce la necesidad de capacitación 
y desarrollo del personal, lo que permite que las organizaciones de diseño y construcción 
de edificios dediquen valiosos recursos de personal a tareas generadoras de ingresos, 
reduciendo tareas repetitivas.

El proyecto se encuentra en curso se decidió trabajar colaborativamente con los demás 
estudios de caso para realizar el marco teórico. La síntesis de todo lo investigado se 
encuentra en tres láminas infográficas que se adaptaran a los requerimientos de este evento. 
Se mostrarán los resultados de la primera etapa en los que se presenta información sobre 
la normalización y estandarización, la evolución del AutoCAD y la historia del dibujo.  Se han 
tenido en cuenta varios puntos importantes para el desarrollo de esta investigación, como 
lo es el origen de la normalización y los objetivos que esta posee para aportar beneficios en 
los procesos. También se resalta la importancia de las normas internacionales, como las ISO, 
IEC e ITU, cada una estas normas son representativas con base a su campo de actividad, sin 
olvidar la normativa Nacional ICONTEC y la guía y estándares gráficos del CPNAA.

Palabras claves: Estándares, Representación gráfica, estructuras, plantillas, guías, AutoCAD, 
normalización.
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Plantillas CAD con estándares gráficos de representación 
digital, herramientas eficientes para la formación de 

delineantes y arquitectos, estudio de caso: Instalaciones 
Eléctricas

Semillero de Investigación TDAI / Programa Delineantes de Arquitectura e Ingeniería
Institución Universitaria Colegio Mayor del Cauca 

Autora: Liced Tatiana Mamián Salazar

A menudo, los errores en la representación gráfica de proyectos, se convierten en una 
problemática que, cada día es más repetitiva por parte de los profesionales encargados 
de estas funciones dentro del sistema constructivo, por tal motivo, nace la idea de brindar 
una solución e impactar positivamente en los profesionales de ésta área, la cual consiste 
en proporcionar estándares gráficos para la creación de planos eléctricos en el contexto 
del diseño y dibujo por medio de plantillas CAD, logrando de esta manera un desarrollo en 
función a la practicidad y claridad, minimizando el tiempo, logrando el rendimiento en la 
elaboración de diseños y dibujos.

Este problema de la práctica profesional se evidencia en la academia, sin la existencia de 
un estándar gráfico institucional, los estudiantes de delineantes y arquitectura Unimayor 
enfrentan la dificultad de comprender y organizar los datos de diseño y representación de 
edificios que terminan hoy en día siendo producidos en una multitud de variantes que dificultan 
la comunicación y el intercambio de información y que demandan tiempo significativo de 
trabajo.

Las plantillas CAD son archivos inteligentes que configuran estructuras seguras de 
administración y que resuelven problemas comunes antes de que se originen, centrando 
a las personas en el diseño y el dibujo de un proyecto en sí, automatizando procesos que 
ordenan el archivo y garantizan buena expresión gráfica. En el caso de los símbolos eléctricos 
muy comúnmente utilizados en el diseño eléctrico, se pretende convertirlos en bloques 
dinámicos para que tengan diferente funcionalidad y el plano eléctrico sea realizado en 
el menor tiempo posible, optimizando los procesos y ofreciendo una mayor efectividad 
en su ejecución. Cabe aclarar que la creación de estos símbolos eléctricos se encuentra 
basado en el RETIE (reglamento técnico de las instalaciones eléctricas) correspondiente 
para la realización de un plano eléctrico. Proponer desde la academia la implementación de 
estándares gráficos por medio de plantillas de fácil difusión ayudará a consolidar el objetivo 
macro de la digitalización “aumentar la eficiencia y reducir los costos”. La falta de un sistema 
organizativo y de clasificación de datos único, integral y consistente para el intercambio de 
datos CAD en los procesos de diseño y representación gráfica de proyectos de arquitectura 
e ingeniería obstaculiza seriamente ese objetivo.

El proyecto se encuentra en ejecución donde se ha elaborado el marco teórico sobre historia 
del dibujo, estandarización y evolución del AutoCAD esto con el fin de tener suficiente 
conocimiento en nuestra investigación para definir de la mejor manera, los contenidos que 
las futuras plantillas deben tener. 

Palabras claves: Estándares, Representación gráfica, instalaciones eléctricas, plantillas, 
guías, AutoCAD, normalización.
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Plantillas CAD con estándares gráficos de representación 
digital, herramientas eficientes para la formación de 

delineantes y arquitectos, estudio de caso: Instalaciones 
hidrosanitarias

Semillero de Investigación TDAI / Programa Delineantes de Arquitectura e Ingeniería
Institución Universitaria Colegio Mayor del Cauca

Autora: Paula Yisel Valencia Mona

La creación de planos de instalaciones hidrosanitarias es un proceso importante dentro de la 
representación gráfica ya que garantiza una correcta interpretación para construirlas y sirve 
para coordinar detalles con las demás disciplinas de la construcción (arquitectura, estructura 
y otras instalaciones), sin embargo, este ha sido un tema comúnmente olvidado, e incluso 
desconocido por muchos estudiantes y profesionales, que no usan un estándar gráfico para 
la elaboración de sus diseños y dibujos. Actualmente con el auge de la metodología BIM, 
se ha comprobado que la implementación de estándares mejora la calidad de los diseños 
y productos optimizando el tiempo y los recursos disponibles ya que permite una correcta 
clasificación y organización de los datos con el propósito de mejorar la comunicación, 
simplificar procesos, mejorar la productividad y reducir los costos de capacitación.

El objetivo de esta investigación apuesta por la aplicación de estándares de dibujo por medio 
de plantillas CAD para la representación gráfica mediante el programa AutoCAD incluyendo 
bloques dinámicos, capas, especificaciones técnicas, teniendo en cuenta la norma ICONTEC 
1500 que es el código de fontanería, la “guía y estándares gráficos para el desarrollo grafico 
del proyecto” del CPNAA, entre otras. Se pretende aportar tanto a profesionales como a 
estudiantes de las áreas de la arquitectura, la ingeniería y la construcción una herramienta, 
que les permita diseñar, representar y presentar sus proyectos, con un lenguaje gráfico 
legible y con datos básicos de las instalaciones hidrosanitarias adheridos a elementos 
virtuales (bloques dinámicos con atributos), brindando calidad y eficiencia al momento de 
diseñar y dibujar, así como también a la hora de elaborar cuadros de cantidades (costos y 
presupuestos), teniendo en cuenta que en la actualidad, el tiempo apremia para todas las 
labores y las obras de construcción no son la excepción, por esta razón, éstas plantillas serán 
de gran ayuda para facilitar dichas labores, automatizando procesos repetitivos.
 
AutoCAD es un viejo conocido de los delineantes, arquitectos, diseñadores e ingenieros. 
Sin embargo, muchos usuarios del programa aún líder del mercado en diseño y dibujo 
asistido usan solo un porcentaje pequeño de sus utilidades, restándose productividad y 
oportunidades. Es importante establecer una metodología concreta para optimizar el uso 
de AutoCAD por medio de plantillas, para sistematizar todas las tareas posibles, incrementar 
la productividad, personalizar la aplicación y centrar la atención en tareas importantes, 
dejando que el programa realice todo lo que pueda ser programable de antemano. Trabajar 
de esta manera el CAD es el primer paso para implementar la metodología BIM.

El proyecto se encuentra en desarrollo en donde de manera colaborativa con los demás 
estudios de caso, hasta el momento se ha elaborado un marco teórico y estado del arte que 
se ha dividido en tres grandes capítulos: la evolución del dibujo y la representación gráfica, la 
importancia de la normalización y la estandarización y por último la evolución del AutoCAD, 
herramienta aún líder para la representación gráfica de arquitectura e ingeniería. Se decidió 
sintetizar a manera de infografía los resultados de esta primera etapa de la investigación ya 
que se considera que facilita la difusión y entendimiento de estos temas. Coincidencialmente 
la dinámica de este evento es acorde a los productos que se han elaborado.

Palabras claves: Estándares, Representación gráfica, instalaciones hidrosanitarias, plantillas, guías, 
AutoCAD, normalización.
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Entretejiendo Alianzas para Promover Soluciones 
Sostenibles bajo el Concepto de Economía Circular

Semillero No Lineal / Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración
FADP

Autores: Isabella Reyes Sierra; Isabella Mora Villafañe; Santiago Montero Muñoz; 
Angie Mercedes Jiménez Medina; Jorge Iván Muñoz Zambrano; Mariana Andrea Gutiérrez 

Quintana; Juan Esteban Gómez Vélez; Tatiana Vallejos

El Banco de Alimentos de la Arquidiócesis de Cali, beneficia a organizaciones sociales de la 
capital del Valle y algunos municipios aledaños. Esta entidad trabaja en pro de la seguridad 
alimentaria y nutricional. Dicho apoyo involucra donaciones, entre las cuales se incluyen 
frutas y verduras, abarrotes, granos, lácteos, cárnicos y productos de aseo. También manejan 
ropa nueva, usada y otros elementos y utensilios necesarios en el hogar. En cuanto a los 
alimentos, al ser consumidos se generan residuos que a su vez ocasionan un problema social 
y ambiental. Por lo anterior se hace necesario que haya un manejo adecuado de residuos, 
que en ocasiones no son aprovechados ni reutilizados. 

El proyecto de cooperación entre la Corporación Universitaria Minuto de Dios y la Fundación 
Academia de Dibujo Profesional, busca el aprovechamiento de residuos sólidos de manera 
sostenible bajo la modalidad de la economía circular, además de plantear estrategias para 
la gestión de los residuos generados. 

La metodología utilizada en el proyecto se basa en la ruta de innovación social que consta 
de cinco fases que son: alistar, entender, analizar, crear e implementar. Dentro de la ejecución 
del proyecto, el cual está en curso, como primera medida, se coordinó el equipo de trabajo 
del semillero y se asignaron los roles de cada quien en el desarrollo del proyecto. Se abordó un 
proceso de indagación y consulta de fuentes bibliográficas para comprender ampliamente y 
aportar al trabajo. Luego, se eligieron algunas de las organizaciones sociales e instituciones 
beneficiarias del banco de Alimentos para ser visitadas, con el fin de conocer las rutas y 
procesos que toman a la hora de disponer sus residuos. Se trabajó con un instrumento de 
Encuesta para identificar aspectos puntuales sobre el manejo y separación en la fuente dentro 
de cada organización; adicionalmente se tomaron registros fotográficos para evidenciar los 
puntos de disposición final y el manejo actual llevado a cabo de gestión de residuos. A partir 
de dichos datos, se sistematiza y organiza la información para identificar las practicas que 
se vienen realizando al interior de las instituciones para seguir a la siguiente etapa que busca 
proponer acciones de mejora y talleres de capacitación para beneficiar a la población de 
las organizaciones. 

Estas organizaciones resultan ser un gran aporte para el análisis y la investigación. Teniendo 
en cuenta todo lo anterior, se quiere obtener como resultado, concientizar y sensibilizar a 
las organizaciones, diseñando un programa de fortalecimiento de aprendizaje frente a la 
gestión de residuos sólidos en su entorno, promoviendo la implementación de los principios 
de la economía circular, frente a la gestión de desechos. Por otra parte, se buscará que estas 
mismas organizaciones compartan y repliquen todo lo aprendido a su comunidad. 
Para concluir se puede afirmar, que al realizar este proyecto se están fortaleciendo los 
conocimientos frente a la gestión de residuos, haciendo uso de los principios de la economía 
circular, con el fin de generar propuestas que beneficien y mejoren la calidad de vida dentro 
de las instalaciones de una organización.

Palabras claves: Gestión de residuos, economía circular, proyección social, innovación social. 
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Diamond Station
Semillero Kometo / Programa Técnico Profesional en Producción en Diseño Industrial

FADP
Autoras:  Valentina Echeverri Rojas; Laura Molina Casas 

Cocinar resulta muchas veces una actividad entretenida y divertida para muchas de las 
personas, pero es uno de los principales retos a los cuales se enfrenta Daniela Bedoya, ya que 
solo puede usar una mano para hacerlo. Acostumbrarse y adaptarse al manejo de utensilios 
diseñados para usarse con las dos manos es una tarea que puede resultar agobiante, es por 
eso que a través de la configuración tridimensional de un prototipo modular en un entorno 
doméstico, este proyecto se centra en desarrollar una solución que le facilita al usuario 
superar las dificultades al momento de manipular alimentos y utensilios de cocina con una 
sola mano. 

La metodología utilizada es doble diamante que consta de cuatro fases: descubrir, definir, 
desarrollar y entregar. Primero se realiza una visita con el usuario, una entrevista y un registro 
fotográfico del lugar, en los cuales se selecciona el área de oportunidad detectada en la 
cocina donde se perciben las problemáticas a la hora de cortar, pelar, rallar y manipular 
cierto tipo de alimentos. Posterior al análisis mencionado, se diseña una estación de 
cocina modular especialmente para el trabajo de alimentos con una sola mano acorde a 
las necesidades y personalidad del usuario objetivo. La estación de cocina está diseñada 
para usarse dependiendo de la actividad que el usuario desee realizar, por lo que puede 
usar los módulos de manera independiente o ensamblarlos para usarlos al tiempo. Para 
guardar la estación de cocina, el usuario debe realizar la limpieza de los módulos utilizados 
y posteriormente encajar los cuatro módulos uno sobre otro para que queden en una torre y 
optimizar espacio. Los módulos se usan de la siguiente manera:

• Módulo de almacenamiento: Su uso es exclusivo para guardar las piezas de la estación de 
cocina que hacen parte de los demás módulos, por lo cual el usuario solo debe sacar las 
piezas de este para usarlas y guardarlas al finalizar la actividad.

• Módulo de picado: El usuario debe voltear la pieza que se encuentra ubicada en el centro 
del módulo para que los soportes que sostienen el alimento queden a la vista, posteriormente 
debe fijar el alimento en estos y empezar a picar. Al momento de guardarlo debe voltear 
nuevamente la pieza antes mencionada.

• Módulo rallador: El usuario debe sacar el tipo de rallador que necesite del módulo de 
almacenamiento y ensamblarlo en la plataforma para fijarlo y empezar a rallar, posteriormente 
lo debe retirar para tener a la vista el alimento procesado. Al momento de guardarlo debe 
retirar el rallador y ponerlo en el módulo de almacenamiento. 

• Módulo para estabilizar alimentos: El usuario debe sacar el tope del módulo de 
almacenamiento para ensamblarlo en este, luego colocar el alimento que va a utilizar sobre 
la superficie del módulo para que se mantenga en la posición adecuada y pueda estabilizar 
alimentos como pan o tostadas mientras unta mermeladas, mantequilla, cremas, etc. Al 
momento de guardarlo debe retirar el tope y ponerlo en el módulo de almacenamiento. 

Se concluye que el diseño de este tipo de instrumentos especializados para usarse con una 
mano, mejora notoriamente la eficiencia del trabajo y resultan prácticos para el usuario al 
momento de preparar los alimentos debido a la condición de discapacidad congénita que 
presenta.

Título del proyecto:
DIAMOND STATION

Autores:
Valentina Echeverri Rojas  
Laura Molina Casas

PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN

OBJETIVO GENERAL: Desarrollar una solución técnica de diseño
que permita la configuración de un módulo el cual tenga diversas
aplicaciones en entornos domésticos -fachadas de vivienda, uso
ornamental, mobiliario, etc.-
OBEJTIVOS ESPECÍFICOS: Las aplicaciones se derivan del objeto como
figura organizacional permitiendo crear un ambiente agradable.
PALABRAS CLAVE: Una mano, estación de cocina, alimentos,
modularidad.

Las aplicaciones de elementos de repetición tridimensional permiten la
configuración de formas con mayor complejidad las cuales parten en
gran medida de una unidad básica, denominada módulo. Los módulos,
como estructuras, responden a diversas variantes geométricas, que
pueden portar profundos valores estéticos, al igual que funcionales en
una composición o diseño.

CONCLUSIONES - VALIDACIÓN
1. El diseño de este tipo de instrumentos especializados para usarse con una mano, mejora

notoriamente la eficiencia del trabajo y resultan prácticos para el usuario al momento de
preparar los alimentos debido a la condición de discapacidad congénita que presenta.

2. El diseño modular y tipo lego que conforman este producto permiten la exploración por
parte del usuario al tener diferentes formas de configurarlo creando una experiencia
única al momento de preparar los alimentos.

3. El diseño formal y de sus laterales genera una conexión con el usuario al representar
parte de su historia hasta el momento.

PROPUESTA

PROPUESTA METODOLÓGICA

Teniendo en cuenta la problemática que presenta el usuario en el área
de la cocina se logra identificar una oportunidad que permita facilitarle
el manejo de los implementos de cocina al momento de picar, cortar,
rallar, pelar y sostener alimentos. Se propone una estación de cocina con
diversas funciones para cubrir dichas necesidades.

FUENTES DE CONSULTA
Autor Concepto -

teoría Fuente Análisis

Wucius
Wong

Composicion
es formales.

Fundamentos
del diseño
bidimensional y
tridimensional.

Se recopilan los principios,
reglas y conceptos básicos de
la composición gráfica.

Beatriz
Londoño
Soto

Requisitos
sanitarios

Resolución 683
de 2012

Reglamento Técnico sobre los
requisitos sanitarios que deben
cumplir los materiales, objetos,
envases y equipamientos
destinados a entrar en
contacto con alimentos y
bebidas para consumo
humano.

MSD Malformacion
es congénitas
de las
extremidades

Manual MSD Los defectos congénitos de las
extremidades implican
extremidades faltantes,
incompletas, supernumerarias,
o anormalmente desarrolladas
presentes en el nacimiento.

American
Academy
of
Pediatrics

Niños con
malformacion
es y
anomalías
congénitas
de la mano

American
Academy of
Pediatrics

Según el tipo y el tamaño de
una malformación de la mano,
es posible que algunos bebés
tengan pocos problemas para
adaptarse y tengan un
desempeño correcto. Otros,
sin embargo, posiblemente
enfrenten diferentes desafíos a
medida que crecen y
aprenden

ÁREA DE OPORTUNIDAD 

MODO
DE

USO

Palabras claves: una mano, estación de cocina, alimentos, modular.
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Coworking a partir de Materiales en RCD
Semillero No Lineal / Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración

FADP
Autores: Angelica Salcedo Hurtado, Carlos Alberto Acosta, 

Alexis Hinestroza, Stephania Rojas 

La investigación está enfocada en cómo aplicar los residuos de construcción y demolición 
(RCD) buscando soluciones de espacios y ambientes más sostenibles aplicándolos en la 
modulación para un prototipo de coworking. Al implementar los materiales RCD, obtenemos 
menor impacto ambiental, beneficios económicos, materiales resistentes prefabricados 
de fácil instalación, mejores acabados y diseño de buena calidad constructiva, facilidad 
de ejecución, edificaciones más eficientes con factores de ahorro energético, además se 
pueden implementar soluciones con paneles solares.

En febrero de 2017, el Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible emitió la Resolución 
472, con la cual se establecen las condiciones para el manejo y disposición de los residuos 
de construcción y demolición (RCD), en aspectos como: Prevención y reducción de la 
generación, Recolección y transporte, Almacenamiento, Aprovechamiento, Disposición 
final de los residuos que no se pueden aprovechar o reciclar.

El Gobierno no solo busca disminuir la demanda de materias primas y reducir los impactos 
ambientales, también fomenta la creación de empresas gestoras de este tipo de residuos 
para generar empleos formales.  https://colombia.argos.co/residuos-de-construccion-
como-convertirlos-en-aliados-de-la-sostenibilidad/

Para un adecuado aprovechamiento de los materiales RCD se tiene: 

Cimentación: varillas recicladas al igual que la mayoría de los metales, concreto combinado 
con la reutilización de pequeños trozos de icopor.

Estructura de cerramiento: contenedor 12x6x2.44 (re uso) material de hierro de alta resistencia 
y durabilidad.

Aislamiento térmico y acústico: fibra de vidrio.

Acabados: pisos y paredes en madera plástica, que ayuda a fortalecer los procesos de 
sostenibilidad al reutilizar los residuos sólidos plásticos con el objetivo principal de minimizar 
la utilización de recursos naturales, ya que los residuos platicos extruidos logran tener una 
vida útil de mayor a 15 años de uso y manejo adecuado.

Puertas, ventanas y cielos: PVC a partir de los RCD, es un tipo de plástico resistente a los 
ácidos, elongación, cuenta con una protección UV que evita que el sol y el agua lo deteriore. 

Mobiliario: madera plástica (barra, estanterías, mesas, sillas, pérgola).

Para esto tuvimos en cuenta su ciclo productivo en las obras, que facilitan la forma de 
emplearse en el proyecto proporcionando no sólo un ambiente sostenible sino también 
ofreciendo diseño. Basándonos en un prototipo digital de coworking como composición y 
propuesta de diseño interior además de proyecto que inspire a otros países, se busca que 
este espacio de coworking ofrezca alternativas de espacios laborales, académicos y de 
recreación en puntos estratégicos de la ciudad, lo que proporcionará espacios articulados y 
oportunidades de convivencia e identidad.

Esta propuesta digital se presentará a través de una cartilla especificando materiales, el 
paso a paso de la cimentación, estructura de cerramiento, aislamientos, acabados, puertas 
y ventanas, cielos, mobiliario, detalles, renders del espacio.

Según esto se obtendrán muchos beneficios en temas socioeconómicos, y ambientales 
puesto que disminuirá tiempo de obra, materiales, residuos, presupuesto, y contaminación 
ambiental.

Palabras claves: Materiales RCD, Impacto Ambiental, Coworking.

Título del proyecto:
COWORKIN A PARTIR DE ELEMENTOS EN RCD

Autores:
Alexis Hinestroza
Angelica Salcedo
Stephania Rojas
Carlos Acosta

OBJETIVO GENERAL

Lograr un ejercicio, donde a partir de esta investigación podamos
mostrarles a las personas que se puede generar un proceso
constructivo a través de los materiales prefabricados basados en
los residuos de demolición.

¿Cómo se puede demostrar que un sistema
prefabricado de construcción a partir del RCD,
reduce el impacto ambiental en los procesos
constructivos?

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Fase de análisis: mostrar o representar.
Fase creativa: Modelar el proyecto aplicando mis
conocimientos y normas de arquitectura y decoración.

Se presenta una investigación sobre los
materiales prefabricados, los cuales surgen de
la necesidad de construir de una forma
numerosa, barata y rápida. Se expone los
diferentes materiales de los que se pueden
elaborar, y las ventajas y los beneficios de
estos, así como los elementos con los que se
pueden instalar. Los materiales prefabricados
han logrado que el hombre al momento de
construir tenga menos dificultades, ya que
solo se debe encargar de la instalación.
Contribuye a reducir la explotación de
recursos naturales y la contaminación de
fuente de agua y espacios naturales

COWORKING A PARTIR DE ELEMENTOS EN RCD

https://colombia.argos.co/residuos-de-construccion-como-convertirlos-en-aliados-de-la-sostenibilidad
https://colombia.argos.co/residuos-de-construccion-como-convertirlos-en-aliados-de-la-sostenibilidad
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Voluntariado FADP como Medio de Conciencia Ambiental y 
Proyección Social   

Equipo de Voluntarios / FADP
Autores: Ana Maria Maturana; Lina Arias, Jhalanny Valencia, Maria Elizabeth Rodriguez, 

Maria Camila Cabrera, Nicoll Vanessa Cifuentes, Laurent Michelle Rodriguez

El voluntariado es un acto de servicio y por lo general se realiza sin remuneración. La persona 
puede ser profesional, estudiante o jubilado, o puede estar desempleado. El voluntariado 
a menudo se realiza en nombre de una organización, como una organización benéfica, un 
grupo religioso, una agencia de ayuda humanitaria, un grupo comunitario o una agencia 
gubernamental. Es así, como el voluntariado FADP fue creado bajo el objetivo de tener un 
ente representativo Institucional, que esté conectado con su filosofía integral, con el fin de 
promover, desarrollar y aplicar estados de responsabilidad y compromiso social. 

Como principales puntos de partida el voluntariado FADP le apunta a la conservación del 
medio ambiente por medio de la sustentabilidad, es decir, reutilizar y reciclar elementos 
como ropa, libros, útiles, plásticos, etc. que por lo general terminan contaminando y trayendo 
efectos negativos al planeta a la hora de desecharse. Asimismo, se trabaja en función de 
poblaciones vulnerables con la intención de aportar como institución a la calidad de vida de 
estas comunidades.

El equipo de voluntarios ha trabajado en distintas estrategias para lograr cumplir con los 
objetivos principales los cuales son crear ambientes de dispersión institucional, brindar 
conciencia con respecto a la sustentabilidad, recolectar fondos para futuros proyectos en 
pro de poblaciones vulnerables, formar con un alto sentido de pertenencia, responsabilidad 
social y capacidad de liderazgo, promover un voluntariado de calidad mediante la conciencia 
social y ambiental

Dentro de ellas, para el primer periodo del 2022 se desarrolló El “Pulguero Fadp” que se basó 
en la venta de productos de segunda mano en perfecto estado y con la participación de la 
“ECOFERIA DEL RÍO” tiendas auto sostenibles de la localidad, con productos eco- amigables 
en la parte de la industria de la moda, la cual tiene el mayor consumo. Como primer aspecto, 
este proyecto necesitaba el apoyo fundamental de los estudiantes con donaciones de útiles, 
ropa y productos que ya no requiriera pero que se encuentren en muy buen estado, así mismo 
para aquellos que tenían algún talento se abrieron puestos para presentaciones artísticas. 

La segunda iniciativa abordada para el segundo periodo del 2022 fue la realización de la 
“Feria FADP” en donde emprendimientos de dentro y fuera de la institución pudieron exponer 
sus productos y a su vez apoyar la causa del voluntariado con su participación. También, 
se disfrutaron presentaciones artísticas de estudiantes de la institución y se disfrutó de la 
integración de la institución mediante dinámicas que nos permitieron hacer más unida la 
comunidad estudiantil. 

En conclusión, el voluntariado FADP es una forma de crear: crear conciencia, crear 
oportunidades, crear a partir de la divulgación de pensamientos y acciones que benefician 
a todos dentro y fuera de la comunidad sin un fin económico.Además, para nosotros como 
diseñadores son factores primarios el sentimiento, la percepción y la sensibilidad, nace de 
aquí la solidaridad como resultado de su integración. El ser humano debe saber que de las 
necesidades de otro y de sus posibles soluciones propuestas saldría, como resultado, una 
interiorización del ser para él servir.

Título del proyecto:
VOLUNTARIADO FADP COMO MEDIO DE CONCIENCIA 

AMBIENTAL Y PROYECCIÓN SOCIAL

Autores:
Ana María Maturana, Lina Arias, Jhalanny Valencia, María 
Elizabeth Flórez Vargas, María Camila Cabrera, Nicoll 
Vanessa Cifuentes, Laurent Michelle Rodríguez.

PROBLEMA Y OBJETIVO:
El VOLUNTARIADO FADP fue creado bajo el objetivo de tener un ente
representativo Institucional, que esté conectado con su filosofía integral, con el
fin de promover, desarrollar y aplicar estados de responsabilidad y
compromiso social.
Objetivo general:
Trabajar en función de poblaciones vulnerables, generando conciencia en los
estudiantes y con el fin de aportar una integración de la comunidad como
una institución a la calidad de vida de estas comunidades.

Objetivos específicos:
1. Brindar conciencia con respecto a la sustentabilidad.
2. Recolectar fondos para futuros proyectos en pro de poblaciones 

vulnerables.
3. Formar con un alto sentido de pertenencia.
4. Responsabilidad social y capacidad de liderazgo.
5. Trabajar en distintas estrategias para lograr cumplir con los objetivos 

principales los cuales son crear ambientes de dispersión institucional, brindar 
conciencia con respecto a la sustentabilidad.

MARCO DE REFERENCIA:

¿ Qué es voluntario?
-Conjunto de personas que se unen libre y desinteresadamente a un grupo
para trabajar con fines benéficos o altruistas.
¿ Qué es comunidad?
-Conjunto de personas que viven juntas bajo ciertas reglas o que tienen los
mismos intereses.
¿ Qué es proyección social?
-El conjunto de actividades y proyectos que vinculan el quehacer académico
de la institución.
¿ Qué es conciencia ambiental?
-La convicción de una persona, organización, grupo o una sociedad entera,
donde los recursos naturales deben de protegerse y usarse racionalmente en
beneficio del presente y el futuro de la humanidad.

METODOLOGÍA:

La actuación del voluntariado de la FADP, mediante conexión con la Unidad de Pertinencia e 
Impacto Social UPIS elaborará programas y proyectos en ejecución por parte de los diferentes 
medios de desarrollo académico del modelo Institucional tal como: módulos, proyectos 
integradores o por medio de semilleros, como también del mismo grupo líder de voluntarios 
pertenecientes al de la FADP. 

Los principios generales que inspirarán la actuación de los voluntarios sociales en los distintos
programas, serán los siguientes:

a) Solidaridad con las personas, comunidades o grupos excluidos por la sociedad. 
b) Intencionalidad, anticipándose a los problemas emergentes. 
c) Integración, creando nuevas expectativas de emprendimiento. 
d) Desarrollo social e implicación de la comunidad al medio ambiente. 
e) Sensibilización y responsabilidad social. 

Los proyectos de actuación del voluntariado FADP serán los desarrollados por intervención de
la misma comunidad académica y convenios con pares.
La actuación de los voluntarios FADP será coordinada y supervisada por los docentes o
personas lideres capacitadas, como los mismos o conocedores de sus procesos, de los
proyectos y se efectuará siempre en conexión directa con ellos.

RESULTADOS:
Para el primer periodo del 2022 se desarrolló El «Pulguero Fadp»; se basó en
la venta de productos de segunda mano y con la participación de la
«ECOFERIA DEL RÍO» tiendas auto sostenibles de la localidad, con productos
eco- amigables de la industria de la moda. Este proyecto necesitaba el
apoyo fundamental de los estudiantes con donaciones de útiles, ropa y
productos que ya no requirieran pero que se encontraran en muy buen
estado,
La segunda iniciativa abordada para el segundo periodo del 2022 comenzó
con el acompañamiento al Banco de Alimentos en su campaña
«GranoXGrano», desde la cual se promovió con la comunidad estudiantil la
donación de alimentos no perecederos, dicha campaña cerró con la
realización de la «Feria FADP» en donde emprendimientos de dentro y fuera
de la institución pudieron exponer sus productos y a su vez apoyar la causa
del voluntariado con su participación; así mismo para aquellos que tenían
algún talento, se abrieron puestos para presentaciones artísticas.

CONCLUSIONES:

El voluntariado FADP es una forma de crear conciencia y oportunidades
donde la divulgación de pensamientos y acciones que benefician sumergen
al actor en la experiencia y aplica conocimientos y capacidades de todos
dentro y fuera de la comunidad sin un fin económico.

Para nosotros como diseñadores, son factores primarios el sentimiento,
aprendemos de la sociedad y se agudiza nuestra percepción y la sensibilidad,
nace de aquí la solidaridad como resultado de su integración. El ser humano
debe saber que de las necesidades de otro y de sus posibles soluciones
propuestas saldría, como resultado, una interiorización del ser para él servir. El
diseñador debe de hacerse cargo de lo que se hace en obra y de vender sus
ideas, por ende, el liderazgo que se adquiere en el voluntariado aporta
mucho a la formación como diseñador.

REFERENCIAS
• Técnicos e ingenieros de itca-fepade. (2019). Institucional de proyección 

social. ITCA-FEPADE
• Melissa Medina. (2020). Voluntariado. WeCollab ONG
• Oxford Languages. (2022). leagues internationals. Oxford University Press
• Secretaría de Medio Ambiente y Recursos Naturales. (2020). Día de la 

Conciencia Ambiental. Gobierno de México. 

El diseñador debe de hacerse cargo de lo que se hace en obra y de vender sus ideas, por 
ende, el liderazgo que se adquiere en el voluntariado aporta mucho a la formación como 
diseñador.

Palabras claves: Voluntario, comunidad, proyección social, conciencia ambiental. 
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Propuesta de UX y avances del proyecto por medio del 
prototipado digital

Semillero No Lineal / Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectónico y Decoración
FADP

Autores: Cesar Humberto Vargas; Juan David Perez; Juan Sebastián Saavedra; 
Angela Patricia Rodriguez; Alejandra Alarcón 

El semillero de investigación No-lineal del programa Técnico Profesional en Producción 
Multimedial de la Fundación Academia de Dibujo Profesional- FADP, hace parte de la creación 
del proyecto “Historias por conocer. Recorrido por las regiones de Colombia” bajo el formato 
crossmedia. Por tal razón agrupa tres programas de la FADP, para la creación conjunta de 
unos cómics o historietas en la que interactúan disciplinas como la investigación, la creación 
y la innovación, vinculando la escritura de guión y el diseño editorial. Dichos productos son 
compilados con contenidos multimedia que complementan la historia, dando un valor de 
autonomía y participación mayor a los usuarios con interacciones y sonidos que generan 
sensaciones al lector, generando otro tipo de experiencia y diferentes modos de interpretarla. 
La colección está conformada por (3) historias, cada una enmarcada en un contexto cultural 
diferente; para visibilizar algunos mitos y leyendas de algunas regiones de Colombia, y fortalecer 
la memoria y el patrimonio cultural intangible. En esta fase del proyecto, los integrantes del 
semillero de investigación, están generando animaciones vectoriales, cada uno con la libertad 
de proponer un timing. Así mismo el proceso de prototipado de la web app, que recopila todo 
el proyecto. La primera entrega de la colección en versión interactiva es “Sagrada Calentura”; 
mito urbano que se generó en los años noventa, con la aparición del diablo en una discoteca 
en el sector de Juanchito.

Palabras claves:  Crossmedia, narrativa, patrimonio, cómic, animación, interactividad.

Título del proyecto:

Autores:                           Juan David Perez Saavedra
                                             Cesar Humberto Vargas Trujillo
                                             Juan Sebastian Cabrera
                                             Alejandra Alarcón Moreno
                                             Angela Patricia Rodriguez Navas

INTRODUCCIÓN

¿Qué se estudia? 
Las posibilidades que ofrece la 
multimedia para la creación de un 
cómic interactivo, como parte de un 
proyecto de narrativas crossmedia.  

¿Por qué el objetivo del estudio? 
Se busca diversas maneras de 
proponer un cómic desde lo digital, 
para que el usuario tenga una 
experiencia en la lectura más 
sensitiva. 

SEMILLERO DE INVESTIGACIÓN
NO LINEAL

OBJETIVO

-Seleccionar mitos y leyendas 
colombianas para así realizar 
guiones literarios y de ellos 
narraciones gráficas.

- Difundir los productos de narración 
gráfica y su proceso por medio de 
una página web con contenido 
interactivo.
  

METODOLOGÍA 

Reunir tres programas de nuestra 
fundación (gráfico, audio-video, 
multimedia) para la creación de una 
narrativa interactiva. 

Realizar un proceso prototipado con la 
planificación de una webapp, iniciando 
con la arquitectura de la información y la 
estructura de la web con una 
diagramación inicial; donde se otorgan 
ciertas herramientas para la realización 
del crossmedia. 

Adjuntar los resultados finales para una 
exposición ante el público. 

RESULTADOS

CONCLUSIONES DE ESTA FASE. 

Plantear un proyecto por medio de 
una narrativa crossmedia nos ha 
otorgado la oportunidad de adquirir 
conocimientos sobre cómo ciertos 
procesos de investigación, 
planificación y ejecución, pueden 
proponer formas diferentes de leer un 
cómic o historieta. 

 Propuesta de UX  y avances del proyecto por medio del prototipado digital. 

site map
wireframe (fase1)
Viñetas animadas en 2D.
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Registro fotográfico

A continuación, una muestra fotográfica del 1ra Feria de Investigación, Innovación y 
Creatividad. Encuentro Institucional de Semilleros de Investigación 2022B. de la Fundación 
Academia de Dibujo Profesional, realizado por el grupo de investigación EIDON el 25 de 
Noviembre de 2022 en el salón 2 de la FADP.

*1ra Feria de Investigación, Innovación y Creatividad. XIV Encuentro Institucional de Semilleros de Investigación 2022B. 
Fuente: Archivo Unidad de Investigación, 2022B.

*1ra Feria de Investigación, Innovación y Creatividad. XIV Encuentro Institucional de Semilleros de Investigación 2022B. 
Fuente: Archivo Unidad de Investigación, 2022B.
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