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PRESENTACION

El pasado 25 de noviembre del afio 2022 se llevo a cabo en las instalaciones de la Fundacion
Academia de Dibujo Profesional, el XIV ENCUENTRO INSTITUCIONAL DE SEMILLERCS vy Tera
Feria de Investigacion, Innovacion y Creatividad. Con esta nueva propuesta se abrid paso
para que estudiantes y docentes no solo presentaran los avances y resultados de sus procesos
investigativos, sino compartir experiencias de creacion logradas en las diferentes dindmicas
de aula a lo largo de su proceso formativo.

Para este afo, el poster y el prototipo cobrd relevancia con el fin de priorizar la produccion
técnica y los resultados de los procesos de investigacion-creacion de nuestros semilleros
de investigacion. Participaron estudiantes de nuestros programas técnico Profesional en
Disefio Grafico, Disefio de Modass, Dibujo Arquitectonico y Decoracion, Produccion en Disefo
Industrial, Produccion en Disefio Interiores, Produccion Multimedial y Produccion de Audio y
Video. Adicionalmente, contamos con la participacion del Semillero TDAI del programa de
Delineantes de arquitectura e ingenieria de la Institucion Universitaria Colegio Mayor del
Cauca- Popayan.

En esta edicion de nuestro Encuentro Institucional de Semilleros, los lectores podran
identificar experiencias que buscan rescatar los valores culturales y sociales de las regiones;
esto visto en el proyecto Adaptacion de los guiones "Sagrada calentura” y "El sombreron” a
comic, de los Semilleros Croquis, Caja y No lineal, y los proyectos Tejiendo nuevas historias,

destejiendo pasados y Aplicacion de la Narrativa Textil para contar las travesias vividas por
los colombianos que se encontralban en Ucrania el pasado 24 de febrero del semillero Stiletto.

Por otro lado, la conciencia ambiental desde la produccion en disefio estuvo muy presente, ya
que diversos proyectos tomaron de base principios de la Economia Circular para el desarrollo
de propuestas formales y soluciones técnicas; éstas presentadas por los semilleros Habitar y
Stilletto con la participacion de estudiantes de los programas técnico profesional en Dibujo
Arquitectonicoy Decoracion, Disefio de Modas y Produccion en Disefio de Interiores. Por Ultimo,
es de resaltar la aplicacion de competencias técnicas y del hacer vinculadas a los procesos
investigativos del Semillero Kometo y No lineal, a través del prototipo y la exploracion de las
herramientas digitales para la innovacion en las técnicas de representacion arquitectonica
de los estudiantes del Semillero TDAI.

Felicitamos a los estudiantes que participaron de esta décimo cuarta version y los docentes
tutores que acompanaron los procesos investigativos de los semilleros y apoyaron durante el
encuentro como pares asesores aportando a la transformacion social, cultural y ambiental
de nuestra region.

Victoria Eugenia Rivas
Jefe Unidad de Investigacion
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Adaptacion de los guiones “Sagrada calentura” y

"El Sombrerén” a coémic

Semillero Croquis / Programa Técnico Profesional en Disefio Grdafico
FADP

Autores: Natalia Jaramillo, Sergio Vanegas, Camila Ramirez, Santiago Rodriguez, Miguel
Angel Rodriguez, Rosa Angélica Calvache, Nicolds Zuluaga, Andrea Guerrero, Santiago
Morales , Norkys Davidson, Karina Lancheros, Juan Esteban Garcia, Luisa Marcela Velasco.

El semillero del Programa Técnico Profesional en Disefio Grdfico de la Fundacion Academia
de Dibujo Profesional (FADP) se vincula al proyecto institucional "Historias por conocer:
recorrido por las regiones de Colombia”. El proyecto busca visibilizar algunos mitos y leyendas
colombianas, para fortalecer el reconocimiento del patrimonio cultural intangible. Involucra
la creacion de guiones literarios a partir de la investigacion de mitos y leyendas de las
regiones del pais (TP en Produccion de Audio vy Video), su adaptacion a narraciones gréficas
secuenciales (TP Disefio Grafico), y la version interactiva del comic funcional en una web
app (TP Produccion multimedial). La produccion de los contenidos en distintos soportes se
articulan en una estrategia crossmedia dirigida a estudiantes de instituciones de educacion
media y superior.

La vinculacion de los estudiantes del semillero Croquis al proyecto consiste en la adaptacion
de los guiones literarios a Comic. En el momento, se cuenta con dos guiones terminados, uno
de ellos inspirado en la aparicion del diablo en Chango, en el contexto de la ciudad de Cali
de los afios noventa; el otro estd basado en el mito del Sombreréon, ambientado en la década
de los afios veinte en la ciudad de Medellin. Para realizar el proceso de adaptacion, cada
estudiante escogio un guion, se familiarizd con el tono de la historia y analizd la secuencia
de la narracion, con el fin de disefar los personajes, establecer un estilo grafico acorde y
desarrollar un storyboard. A medida que se avanza en la visualizacion se hace evidente
como el proceso de adaptacion no es una traduccion servil del texto. Resulta ingenuo pensar
que el "trasladar” la obra de un medio a otro no se sufran alteraciones. Una misma historia
representada en dos medios distintos como lo son el guion literario y el comic, generan
productos independientes vinculados entre si por el contenido.

La diferencia entre ambos formatos resulta ser un elemento dinamizador que indaga en las
relaciones entre dos enunciaciones de un mismo relato. En el proceso de adaptacion, el
andlisis de lo que puede ser dicho a traves del lenguaije verbal y lo que debe ser representado
visualmente es clave. También fue motivo de revision como mostrar aspectos dificiles de
representar como por ejemplo, la motivacion de los personajes o las sensaciones animicas.

Con respecto a la guia en el proceso de creacion de las historietas, se decidio dar libertad
al estudiante de involucrar referentes personales, inclinaciones estilisticas o modificaciones
al ritmo de la narracion de acuerdo a su vision personal sobre la historia. De esta libertad
surgen imdagenes que recogen la estética del comic americano o la diagramacion secuencial
propia del manga, junto a recursos narrativos del lenguaje audiovisual y elementos de la
cultura popular y del contexto local. Los resultados logrados hasta el momento evidencian
un proceso de hibridacion cultural donde se visibilizan las influencias de otras culturas junto
a la recuperacion del relato oral original.
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Adaptacién de los guiones “Sagrada calentura”
.y “El sombrerén” a cémic
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FIGURA 1. Vifieta realizada por Nicolds Zuluaga (sexto semestre TPDG) a partir del guion literario “Sagrada
calentura”. Nétese los buses caracteristicos de la época.

Metodologia

Para realizar el proceso de adaptacién, cada estudiante escogid
un guion, se familiarizé con el tono de la historia y analizé la
secuencia de la narracion. La investigacién involucroé revisar fotos
de archivo para estudiar la época en que se desarrollan los
eventos (Fig 1-4), estudiar gestos o entender las motivaciones de
los personajes, para posteriormente comenzar el proceso de
bocetacion.

FIGURA 2, 3 y 4. Dibujos realizados por Norkys Davidson (cuarto semestre TPDG) a partir del guion literario “El
sombrerén”. Estudio del Bugatti, el carro que maneja el Sombrerén, una mansion de la época y el centro de
Medellin a partir de una pintura de Diego Salazar.

El estudiante tuvo libertad de involucrar referentes personales,
inclinaciones estilisticas o modificaciones al ritmo de la narracién
de acuerdo a su visidn personal sobre la historia. De esta libertad
surgen imagenes que recogen la estética del cémic americano o
del manga, junto a recursos narrativos del lenguaje audiovisual y
elementos de la cultura popular y el contexto local.

Discusion

Una misma historia representada en dos
medios distintos como lo son el guion
literario y el cdmic, generan productos
independientes vinculados entre si por el

contenido.

La diferencia entre ambos formatos resulta ser un elemento
dinamizador que indaga en las relaciones entre dos enunciaciones
de un mismo relato.

EIDOCON ENCUENTRO

Grupo de Investigacion DE SEMILLEROS

SEMILLERO CROQUIS

Natalia Jaramillo, Emerson Campo, Sergio Vanegas, Camila Ramirez,
Santiago Rodriguez, Miguel Angel Rodriguez, Rosa Angélica Calvache,
Nicolds Zuluaga, Andrea Guerrero, Santiago Morales, Norkys Davidson,

Karina Lancheros, Juan Esteban Garcia, Luisa Marcela Velasco.

Tutora: Maria Fernanda Ramirez.
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Contexto

La adaptacién de los guiones “Sagrada
calentura” y “El sombrerén” a cémic hace
parte del proyecto “Historias por conocer:
recorrido por las regiones de Colombia”.

OBJETIVO GENERAL

Visibilizar algunos mitos y leyendas colombianas por medio de una
estrategia crossmedia dirigida a estudiantes de instituciones de
educacién media y superior para fortalecer la memoriay el
patrimonio cultural intangible.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Seleccionar mitos y leyendas colombianas para construir guiones
literarios.

2. Adaptar los guiones literarios como narraciones graficas
secuenciales en formato de cémic.

3. Difundir los productos de narracién grafica y su proceso por
medio de una pagina web con contenido interactivo.

FIGURA 5y 6. Fragmentos del storyboard
realizado a partir del guion “El Sombrerén’. A la
izquierda, propuesta de Sergio Vanegas, arriba
paginas realizadas por Camila Cardona.

FIGURA 7 y 8. Disefio de personajes. A la derecha
arriba, propuesta de Luisa Marcela Velasco, a la
derecha abajo, propuesta de Natalia Jaramillo.

FIGURA 9. Digitalizacion de las primeras paginas del comic FIGURA 10. Pagina del comic “El Sombrerén”, por
“El Sombreron”, por Santiago Rodriguez. Trabajo vectorial Santiago Morales, realizada a partir de edicion de fotos
en lllustrator a partir de dibujo anlogo. en Photoshop.
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Investigacion,
Autoras y Autores: Innovacién -
Angela Sofia Flérez Obando, Yineth Natalia Fuelagan ! : . e

Ojeda, Jeidy Daniela Gaviria Aza, José Dario Gémez N reatividad
Pantoja, Scarlet Majin Figueroa.

Tejiendo nuevas historias, destejiendo pasados

Semillero Stiletto / Programa Técnico Profesional en Disefio de Modas
FADP

Autores: Angela Sofia Fldrez Obando, Yineth Natalia Fuelagan Ojeda,
Jeidy Daniela Gaviria Aza, José Dario Gomez Pantoja, Scarlet Maijin Figueroa

En esta iniciativa de Proyeccion Social, en la cual desarrollomos metodologias para la
construccion de Memoria Historica haciendo uso de la Narrativa Textil aplicada articulos
vestimentarios, que a su vez se elaboraron a partir de procesos de co-creacion con und
poblacion vulnerable. Hemos tenido la oportunidad de trabajar con jovenes de la Fundacion
Proyectando Generaciones quienes nos hicieron participes de su vida y asi mismos
conocedores de sus historias. Platicar con jovenes que experimentaron y experimentan la
violencia de manera cotidiana, nos abre paso a reflexionar sobre las comodidades, asi como
privilegios que muchos poseemos vy frecuentemente ignoramos. Estas personas buscan
construir un futuro que cambie su pasado y aungue no es posible, aprenden a vivir con
esto. Es por ello que buscamos por medio de nuestras prendas contar todo lo que para
ellos es importante, sus historias, asi como percepciones, y haciendo uso del bordado hemos
creado prendas significativas en la que se aplica la Narrativa Textil que le comunican all
espectador el cambio que esta persona tanto anhela, el deseo de percibirse diferente, tanto
asi mismo, como frente a sus seres queridos. Este es un proyecto de deja su huella en la mente
y conciencia del espectador y por ende aporta en la creacion de memoria en el mismo.

Palabras claves: Memoria, Narrativa Textil, Bordado

Tutor del Proyecto: Raul Quinayds

Resumen:

En esta iniciativa de Proyecciéon
Social, en la cual desarrollamos
metodologias para la construccion
de Memoria Histérica haciendo uso
de la Narrativa Textil aplicada
articulos vestimentarios, que a su vez
se elaboraron a partir de procesos
de co-creacidén con una poblacidn
vulnerable. Hemos tenido la
oportunidad de trabajar con
jovenes de la Fundacién
Proyectando Generaciones quienes
nos hicieron participes de su vida y
asi mismos conocedores de sus
historias. Platicar con jovenes que
experimentaron y experimentan la
violencia de manera coftidiana, nos
abre paso a reflexionar sobre las
comodidades, asi como privilegios
que muchos poseemos y
frecuentemente ignoramos. Estas
personas buscan construir un futuro
que cambie su pasado y aunque no
es posible, aprenden a vivir con
esto. Es por ello que buscamos por
medio de nuestras prendas contar
tfodo lo que para ellos es
importante, sus historias, asi como
percepciones, y haciendo uso del
bordado hemos creado prendas
significativas en la que se aplica la
Narrativa Textil que le comunican al
espectador el cambio que esta
persona tanto anhela, el deseo de
percibirse diferente, tanto asi mismo,
como frente a sus seres queridos.
Este es un proyecto de deja su
huella en la mente y conciencia del
espectador y por ende aporta en la
creacion de memoria en el mismo.

Palabras clave: Memoria, Narrativa
Textil, Bordado
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Aplicacion de la Narrativa Textil para contar las travesias
vividas por los colombianos que se encontraban en Ucrania
el pasado 24 de febrero

Semillero Stiletto/ Programa Técnico Profesional en Disefio de Modas
FADP
Autores: Evelyn Nathalia Reyes Paz y Johanna Alexandra Rubio Parra

El Tema con el cual se basa este trabajo investigativo es “Construccion de Memoria Historica,
haciendo uso de la Narrativa Textil aplicada en tejidos elaborados a partir de la aplicacion
de técnicas de composicion”.

La problemdtica que nosotras como estudiantes de T.P. Disefio de Modas hemos escogido
para la elaboracion de nuestro proyecto integrador es la guerra que en la actualidad se
presenta entre Rusia y Ucrania. Las cuales tienen un conflicto desde el 24 de agosto de 1991
fecha en la cual Ucrania se vuelve un pais independiente. En felbrero de 2022 dicho conflicto
llega al punto de ser el inicio de una guerra la cual afecta a muchos ucranianos e inmigrantes;
segun datos publicados por la ONU en el afo 2019, en Ucrania hay 4964.293 inmigrantes lo
que supone el 119% de la poblacion ucraniana, entre estos inmigrantes no se conoce la cifra
exacta de colombianos. Segun noticia del Espectador del pasado 4 de marzo de 2022, a la
fecha 251 colombianos habian logrado salir de Ucrania.

El pasado 24 de febrero de 2022 Rusia inicia bombardeos en el territorio ucraniano, dando
inicio a una guerra que hasta el dia de hoy persiste. Al conocer este acontecimiento vy el
impacto que tuvo en nuestros compatriotas, decidimos que por medio del disefio textil y
aplicando técnicas de narrativa textil podemos dar a conocer sus vivencias. La metodologia
utilizada doble diamante consta de 4 fases. La primera fase es el descubrir, en esta fase se
desarrolla todo el proceso de investigacion. La segunda fase es el observatorio, en donde
se determinan y se realizan las técnicas de investigacion. La tercera fase es el desarrollo, en
esta fase se aplican diversas técnicas textiles, como lo son el tie dye, la serigrafia y pintura en
tela, sobre 4 tapices de 150cm x 100cm, plasmando el disefio que previamente seé bocetd. La
cuarta fase es la culminacion, hacemos entrega y exposicion de todas las fases previas. Se
concluye que podemos usar la narrativa textil para sensibilizar a la sociedad con respecto a
esta guerra, gue ha afectado a muchos compatriotas incluso cuando esta guerra no sucede
en territorio colombiano.

Palabras claves: Cultura, Narrativa textil, Memoria Historica.
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APLICA,CI(')N DE LA NARRATIVA TEXTIL PARA CONTAR LAS
TRAVESIAS VIVIDAS POR LOS COLOMBIANOS QUE SE
ENCONTRABAN EN UCRANIA EL PASADO 24 DE FEBRERO

. 1™ Feria de W
“Investigacién,

Autoras:
Evelyn Nathalia Reyes Paz y Johanna Alexandra Rubio
Parra

Resumen:

El Tema con el cual se basa este
frabajo investigativo es
“Construccion de Memoria Histérica,
haciendo uso de la Narrativa Textil
aplicada en tejidos elaborados a
partir de la aplicacién de técnicas
de composicion”.

La problemdtica que nosotras como
estudiantes de T.P. Diseno de Modas
hemos escogido para la
elaboracién de nuestro proyecto
infegrador es la guerra que en la
actualidad se presenta entre Rusia y
Ucrania. Las cuales fienen un
conflicto desde el 24 de agosto de
1991 fecha en la cual Ucrania se
vuelve un pais independiente. En
febrero de 2022 dicho conflicto
llega al punto de ser el inicio de una
guerra la cual aofecta a muchos
ucranianos e inmigrantes; segun
datos publicados por la ONU en el
ano 2019, en Ucrania hay 4.964.293
inmigrantes lo que supone el 11,9%
de la poblacién ucraniana, entre
estos inmigrantes no se conoce la
cifra exacta de colombianos. Segun

Tutor del Proyecto: Raul Quinayds

noticia del Espectador del pasado 4 La metodologia utilizada doble diamante consta de 4 fases.
de marzo de 2022, a la fecha 251 La primera fase es el descubrir, en esta fase se desarrolla
colombianos habian logrado salir de todo el proceso de investigacion. La segunda fase es el
Ucrania. observatorio, en donde se determinan y se readlizan las

técnicas de investigacion. La tercera fase es el desarrollo,
El pasado 24 de febrero de 2022 en esta fase se aplican diversas técnicas textiles, como lo
Rusia inicia bombardeos en el son el tie dye, la serigrafia y pintura en tela, sobre 4 tapices
territorio ucraniano, dando inicio a de 150cm x 100cm, plasmando el diseno que previamente
una guerra que hasta el dia de hoy sé boceté. La cuarta fase es la culminacion, hacemos
persiste. Al conocer este entrega y exposicidon de todas las fases previas. Se concluye
acontecimiento y el impacto que que podemos usar la narrativa textil para sensibilizar a la
tuvo en nuestros compatriotas, sociedad con respecto a esta guerra, que ha afectado a
decidimos que por medio del disefo muchos compatriotas incluso cuando esta guerra no
texti y aplicando técnicas de sucede en territorio colombiano.

narraftiva textii podemos dar a

conocer sus vivencias. Palabras claves: Cultura, Narrativa textil, Memoria Histérica
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Diseno y elaboracién de productos indumentarios aplicando

la reutilizaciéon de prensas usadas

Semillero Stiletto / Programa Técnico Profesional en Disefio de Modas
FADP

Autores: Deissy Johanna Montenegro Imbachi, Juliana Katherine Estrella Quintero,
Mayra Alejandra Romero Castro e Isabella Osorio Urrutia

Este proyecto inicia con una investigacion sobre la moda circular, su impacto en dimensiones
sociales, culturales, asi como medioambientales y la aplicacion de técnicas de este modelo
como la deconstruccion y reconstruccion de prendas usadas.

Se trabajo bajo la metodologia doble diamante para el desarrollo de este proyecto, el cual
utilizd prendas usadas confeccionadas en Denim; vy utilizando técnicas de deconstruccion,
reconstruccion y patchwork, se construyeron prendas nuevas que le dan una segunda vida
a piezas desechadas post-uso.

De acuerdo con la Conferencia de la ONU sobre Comercio y Desarrollo, la industria de la
moda es la responsable del 20% del desperdicio total de agua a nivel global. La produccion
de prendas de vestir y de calzado producen el 8% de los gases invernadero, ya que cada
segundo se entierra o quema una cantidad de textiles equivalente a un camion de basura.
Esto unido a la estrategia comercial de renovacion constante de colecciones, ha generado
en los consumidores el deseo de seguir tendencias y desechar radpidamente lo que "pasd de
moda”; lo que provoca que en la actualidad nos enfrentamos a un problema socioecondmico
promovido por una pandemia que trajo consigo una recesion economica que nos confronta
a todos entre lo que se puede pagar y lo que se desea poseer; influyendo asi en que la
decision de compra esté orientada por el precio a pesar de que ética y sustentablemente
no sea lo correcto.

Se espera que a largo plazo el pensamiento del consumidor tenga un gran cambio; que este
sea mas consciente y estratégico con su decision de compra. La industria de la moda ha
de implementar procesos que ayuden a disminuir el impacto en el medio ambiente, es asi
Como encaminamos nuestro proyecto a encontrar una solucion sostenible y responsable por
medio del disefio, mostrando una manera estética y llamativa de reutilizar las prendas que
ya cumplieron con su ciclo de uso. Esto contribuird a potenciar la moda circular, asi como a
alentar la responsabilidad social que tenemos frente a la generacion de desperdicios que
contaminan el planeta.

En consecuencia, se plantea la pregunta ; Como generar productos indumentarios aplicando

técnicas de reutilizacion de prendas usadas, y que evidencien en su disefo funcionalidad
como portabilidad?

Palabras claves: Reutilizacion, Moda Circular, Reconstruccion.
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DISENO Y ELABORACION DE PRODUCTOS i
INDUMENTARIOS APLICANDO LA REUTILIZACION DE

Avutoras:
Johanna Montenegro Imbachi, Juliana Katherine Estrella

Quintero, Mayra Alejandra Romero Castro e Isabella Osorio
Urrutia

Resumen:

Este  proyecto inicia con una
investigacién sobre la moda circular, su
impacto en dimensiones sociales,
culturales, asi como medioambientales
y la aplicacién de técnicas de este
modelo como la deconstruccion vy
reconstruccién de prendas usadas.

Se trabaqjé bajo la metodologia doble
diamante para el desarrollo de este
proyecto, el cual utilizé prendas usadas
confeccionadas en Denim; y utilizando
técnicas de deconstruccion,
reconstruccién y  patchwork, se
construyeron prendas nuevas que le
dan una segunda vida a piezas
desechadas post-uso.

De acuerdo con la Conferencia de la
ONU sobre Comercio y Desarrollo, la
industria de la moda es la responsable
del 20% del desperdicio total de agua
a nivel global. La produccién de
prendas de vestir y de calzado
producen el 8% de los gases
invernadero, ya que cada segundo se
entiera o quema una cantidad de
textiles equivalente a un camién de
basura. Esto unido a la estrategia
comercial de renovacion constante de
colecciones, ha generado en los
consumidores el deseo de seguir
tendencias y desechar rdpidamente lo
gue “pasd de moda’”; lo que provoca
que en la actualidad nos enfrentamos
a un problema socioecondmico
promovido por una pandemia que
frajo consigo una recesidn econdmica
que nos confronta a todos entre lo que
se puede pagar y lo que se desea
poseer; influyendo asi en que la
decision de compra esté orientada por
el precio a pesar de que éfica vy
sustentablemente no sea lo correcto.

EI1DONN ENCUENTRO DE SEMILLEROS
Grupo de Investigacion Eg\s‘éﬁ?&;&; DE INVESTIGACION

Tutor del Proyecto: Raul Quinayds

Se espera que a largo plazo el pensamiento del
consumidor tenga un gran cambio; que este sea mds
consciente y estratégico con su decisidn de compra. La
industria de la moda ha de implementar procesos que
ayuden a disminuir el impacto en el medio ambiente, es
asi como encaminamos nuestro proyecto a encontrar
una solucién sostenible y responsable por medio del
diseno, mostrando una manera estética y llamativa de
reutilizar las prendas que ya cumplieron con su ciclo de
uso. Esto contribuird a potenciar la moda circular, asi
como a alentar la responsabilidad social que tenemos
frente a la generacién de desperdicios que contaminan
el planeta.

En consecuencia, se plantea la pregunta zCdémo
generar productos indumentarios aplicando técnicas
de reutilizacién de prendas usadas, y que evidencien
en su diseno funcionalidad como portabilidad?

Palabras claves: Reutilizacion, Moda Circular,
Reconstruccion
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Plantillas CAD con estdndares graficos de representacion
digital, herramientas eficientes para la formacion de
delineantes y arquitectos, estudio de caso: Estructuras

Semillero de Investigacion TDAI / Programa Delineantes de Arquitectura e Ingenieria
Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca

Autora: Liceth Fernanda Hoyos Chaparral

El propodsito de la investigacion es permitir que los estudiantes de nuestra facultad tengan
acceso a plantillas CAD para el dibujo de estructuras facilitando su proceso de aprendizaje
a lo largo de sus carreras. Dentro del sector de la construccion, existe una problematica
qgue causa dificultades dentro las funciones principales de los profesionales de esta
rama, al momento de realizar planimetrias para estructuras u obras civiles, provocando
errores de comunicacion y comprension interdisciplinar, retrasando procesos y generando
incumplimiento en las entregas de proyectos. Por tal razén, nace la necesidad de crear
plantillas estandarizadas, que se conviertan en un aporte significativo a los estudiantes vy
profesionales de arquitectura, delineantes e ingenieros.

De acuerdo con el NCS (National CAD Standard V6 2016) de los Estados Unidos, pais lider en
procesos de estandarizacion, hay tres ventajas principales de adoptar estadndares graficos.
En primer lugar, un lenguaje comun de clasificacion y organizacion de datos para CAD
mejora la comunicacion y la transferencia de datos entre los equipos de trabajo. En segundo
lugar, un estandar condensado en plantillas editables proporciona un componente de una
base de datos electronica coherente y consistente, simplificando la transferencia de datos
de construccion entre las distintas disciplinas involucradas en la construcciéon (arquitectura,
estructura, instalaciones eléctricas, hidrosanitarias, etc). Finalmente, un “lenguaje comun”
de clasificacion y organizacion de datos para CAD reduce la necesidad de capacitacion
y desarrollo del personal, lo que permite que las organizaciones de disefio y construccion
de edificios dediquen valiosos recursos de personal a tareas generadoras de ingresos,
reduciendo tareas repetitivas.

El proyecto se encuentra en curso se decidio trabajar colaborativamente con los demds
estudios de caso para realizar el marco teodrico. La sintesis de todo lo investigado se
encuentra en tres ldminas infograficas que se adaptaran a los requerimientos de este evento.
Se mostrardn los resultados de la primera etapa en los que se presenta informacion sobre
la normalizacion y estandarizacion, la evolucion del AutoCAD vy la historia del dibujo. Se han
tenido en cuenta varios puntos importantes para el desarrollo de esta investigacion, como
lo es el origen de la normalizacion y los objetivos que esta posee para aportar beneficios en
los procesos. También se resalta la importancia de las normas internacionales, como las ISO,
IEC e ITU, cada una estas normas son representativas con base a su campo de actividad, sin
olvidar la normativa Nacional ICONTEC y la guia y estandares graficos del CPNAA.

Palabras claves: Estandares, Representacion grafica, estructuras, plantillas, guias, AutoCAD,
normalizacion.
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Plantillas CAD con estadndares grdaficos de representacion
digital, herramientas eficientes para la formacion de
delineantes y arquitectos, estudio de caso: Instalaciones

Eléctricas

Semillero de Investigacion TDAI / Programa Delineantes de Arquitectura e Ingenieria
Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca

Autora: Liced Tationa Mamidan Salazar

A menudo, los errores en la representacion grafica de proyectos, se convierten en una
problemdatica que, cada dia es mas repetitiva por parte de los profesionales encargados
de estas funciones dentro del sistema constructivo, por tal motivo, nace la idea de brindar
una solucion e impactar positivamente en los profesionales de ésta dreq, la cual consiste
en proporcionar estadndares graficos para la creacion de planos eléctricos en el contexto
del disefio y dibujo por medio de plantillas CAD, logrando de esta manera un desarrollo en
funcion a la practicidad y claridad, minimizando el tiempo, logrando el rendimiento en la
elaboracion de disefios y dibujos.

Este problema de la practica profesional se evidencia en la academia, sin la existencia de
un estandar grafico institucional, los estudiantes de delineantes y arquitectura Unimayor
enfrentan la dificultad de comprender y organizar los datos de disefio y representacion de
edificios que terminanhoy en dia siendo producidos en una multitud de variantes que dificultan
la comunicacion y el intercambio de informacion y que demandan tiempo significativo de
trabagjo.

Las plantillas CAD son archivos inteligentes que configuran estructuras seguras de
administracion y que resuelven problemas comunes antes de que se originen, centrando
a las personas en el disefio y el dibujo de un proyecto en si, automatizando procesos que
ordenan el archivo y garantizan buena expresion grafica. En el caso de los simbolos eléctricos
muy comunmente utilizados en el disefio electrico, se pretende convertirlos en blogues
dindmicos para que tengan diferente funcionalidad y el plano eléctrico sea realizado en
el menor tiempo posible, optimizando los procesos y ofreciendo una mayor efectividad
en su egjecucion. Cabe aclarar que la creacion de estos simbolos eléctricos se encuentra
basado en el RETIE (reglamento técnico de las instalaciones eléctricas) correspondiente
para la realizacion de un plano eléctrico. Proponer desde la academia la implementacion de
estandares graficos por medio de plantillas de facil difusion ayudard a consolidar el objetivo
macro de la digitalizacion "aumentar la eficiencia y reducir los costos”. La falta de un sistema
organizativo y de clasificacion de datos unico, integral y consistente para el intercambio de
datos CAD en los procesos de disefio y representacion grafica de proyectos de arquitectura
e ingenieria obstaculiza seriomente ese objetivo.

El proyecto se encuentra en ejecucion donde se ha elaborado el marco tedrico sobre historia
del dibujo, estandarizacion y evolucion del AutoCAD esto con el fin de tener suficiente
conocimiento en nuestra investigacion para definir de la mejor manera, los contenidos que
las futuras plantillas deben tener.

Palabras claves: Estandares, Representacion grafica, instalaciones eléctricas, plantillas,
guias, AutoCAD, normalizacion.
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Plantillas CAD con estdndares graficos de representacion
digital, herramientas eficientes para la formacion de
delineantes y arquitectos, estudio de caso: Instalaciones

hidrosanitarias

Semillero de Investigacion TDAI / Programa Delineantes de Arquitectura e Ingenieria
Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca

Autora: Paula Yisel Valencia Mona

La creacion de planos de instalaciones hidrosanitarias es un proceso importante dentro de la
representacion grafica ya que garantiza una correcta interpretacion para construirlas y sirve
para coordinar detalles con las demds disciplinas de la construcciéon (arquitectura, estructura
y otras instalaciones), sin embargo, este ha sido un tema comunmente olvidado, e incluso
desconocido por muchos estudiantes y profesionales, que no usan un estadndar grafico para
la elaboracion de sus disefios y dibujos. Actualmente con el auge de la metodologia BIM,
se ha comprobado gue la implementacion de estandares mejora la calidad de los disefios
y productos optimizando el tiempo vy los recursos disponibles ya que permite una correcta
clasificacion y organizacion de los datos con el propdsito de mejorar la comunicacion,
simplificar procesos, mejorar la productividad y reducir los costos de capacitacion.

El objetivo de esta investigacion apuesta por la aplicacion de estandares de dibujo por medio
de plantillas CAD para la representacion grafica mediante el programa AutoCAD incluyendo
blogues dindmicos, capas, especificaciones técnicas, teniendo en cuenta la norma ICONTEC
1500 gue es el codigo de fontaneria, la "guia y estadndares graficos para el desarrollo grafico
del proyecto” del CPNAA, entre otras. Se pretende aportar tanto a profesionales como a
estudiantes de las dreas de la arquitectura, la ingenieria y la construccion una herramienta,
que les permita disefiar, representar y presentar sus proyectos, con un lenguaje grafico
legible y con datos bdsicos de las instalaciones hidrosanitarias adheridos a elementos
virtuales (bloques dindmicos con atributos), brindando calidad y eficiencia al momento de
disefar y dibujar, asi como también a la hora de elaborar cuadros de cantidades (costos y
presupuestos), teniendo en cuenta que en la actualidad, el tiempo apremia para todas las
labores y las obras de construccion no son la excepcion, por esta razon, éstas plantillas seran
de gran ayuda para facilitar dichas labores, automatizando procesos repetitivos.

AutoCAD es un viejo conocido de los delineantes, arquitectos, disefiladores e ingenieros.
Sin embargo, muchos usuarios del programa aun lider del mercado en disefio y dibujo
asistido usan solo un porcentaje pequefio de sus utilidades, restdndose productividad vy
oportunidades. Es importante establecer una metodologia concreta para optimizar el uso
de AutoCAD por medio de plantillas, para sistematizar todas las tareas posibles, incrementar
la productividad, personalizar la aplicacion y centrar la atencidon en tareas importantes,
dejando que el programa realice todo lo que pueda ser programable de antemano. Trabajar
de esta manera el CAD es el primer paso para implementar la metodologia BIM.

El proyecto se encuentra en desarrollo en donde de manera colaborativa con los demas
estudios de caso, hasta el momento se ha elaborado un marco tedrico y estado del arte que
se ha dividido en tres grandes capitulos: la evolucion del dibujo y la representacion grafica, la
importancia de la normalizacion y la estandarizacion y por ultimo la evolucion del AutoCAD,
herramienta aun lider para la representacion grafica de arquitectura e ingenieria. Se decidio
sintetizar a manera de infografia los resultados de esta primera etapa de la investigacion ya
que se considera que facilita la difusion y entendimiento de estos temas. Coincidencialmente
la dindmica de este evento es acorde a los productos que se han elaborado.
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Palabras claves: Esténdares, Representacion grafica, instalaciones hidrosanitarias, plantillas, guias,

AutoCAD, normalizacion.

PROYECTO:
Plantillas CAD con estandares graficos de repr

digital, her i

y arquitectos, estudio de caso: Instalaciones hidrosanitarias.

AUTORES:
Paula Yisel Valencia Mona

B e

INSTITITIOR UNIVERSTARM,

COLEGIO MAYDR DEL CAUCA

4DESDE OUE VERSION CONOCISTE AUTOCAD? |,

Historia de autaCAD

Bl nombre AutoCAD surge come crescion de ls
compafia Autodesk, en que Auta hace referencia a la
empreza creadora del softwaee y CAD 2 Dizefo
Asistida por Computadora,

E= un software de disefio por computadora stilizado
pare ditwjos 2d y 30 desarrollado por Autodesk
Utilizado desde su primera aparicién en 1987 en
COMDEX (Computer Dealers'Exhibition), hasta la
sctualidad  como  un software  reconocido
internacional por s idad de edicidn, que
hacen posible dibuja digital de planos o la crescion de
imaganes an 30

AutoCAD es una de los sistemas de diseno asistido
por dora mids exitosos y d dados creado
por Autodesk. Estd destinado a la constreccidn de
proyecios arquitectdnicos. planos estructurales, de
construccion e ingenierfa,  infraestructura  de
transporte, y tambign sz utiliza en el campo de la
Ingenierfa mecanica.

compafiia
Autodesk fue
fundada en &l afin
1982 por John
Walker, junto con
utros doce
cofundadores.

El logotipo actual de AutoCAD
ez una A mayuscula ubicada
en la parte superior y sobre
un color rosado y CAD en
mayuscula mas pequeno en la
parte inferior sobre un color
winotinte.

2010
=

Diseno yArte

para |a formacidn de delineantes

TDAI

Semillera de Investigacian

3.2 =
o g i g i sy mnbes s, Sabias que existen 37 versiones de autoCAD'
id

g =

2072
[]

Mutndesk lanza AutoCAD 2023, su lanzamienta oficial ndmern 37 desde 1382 AuteCAD 2073
cuenta con un nuevo sistema de grafices 30 v veantanas da dibujo fatantes mejoradas.

&

0

A medida que &l munda se vualve més centrada en los dispositivos maviles, Autodesk lanza AutaCAD pars 08 y AutaCAD para

Android en 2011,

2002

Mutndesk adquiere su solucidn insignia de modelado de informacitn de construccian (BIM), Revit de

Revit Tachnolagy Corparation.

Revit abre nuevas oportunidades para Autodask a medida que aumenta la demanda del mereado de

CAD.

El significante «f» estaba en mindscule y
se calocaba en un cuadradn azul. La letra
en =i también presenteba un color azul,
con un contorng geis. que agregebe
volumen al logotipo y lo hacia vivo.

1982
a9? )

la  primera versin de AutcCAD,

Investigacion,
Innovacion

Y

5

Aqul puedes encontrar todas las versiones de AutolAD &5

heasta la sctuzlidad.

&

2013
L)

Después de 19 ados de eliminar oficialmantz el soparte
pars computadoras Apple, AutalAD 2013 esté dispanible
a traves de |s tiends de aplicaciones Mac de Apple.

1833

I

MutaCAD lanza LT, una solucidn rentable para usuvarios sensibles al

presupussto AuteCAD LT ofrece unz solucidn similar 2 AutaCAD pere con

llamada
spropiadamente AutoCAD Version 10, AutoCAD fue
conacido comao el primer sistema CAD para PC (a

utilizada del planeta.

diferencia  del  softwere  pars  computadoras

centrales).

1986

=i

Mutodesk, creadores de AutoCAD, disfrutd de un rdpida éxito en sus
primeros 4 afos. En J986. AutoCAD era la aplicacian de diseno mas

caracteristicas limitadas 2 un precio significativamente maz bajo.

%

El logatipn & componia de un compas en
forma de A mayuscula color negro y una
sombra en forma de & meyuscula color rojo
v &l fondo blanco con pepas grises.

1990

En loz primeros B anos de exstencia de AutoCAD, Autodesk
lanza Il versiones del software 1930 ve el lanzamiento de

NutoCAD |l En los siguientes 2 afios, AutoCAD kanza su primera
versidn dedicada a Windows.

T

|i. Autacan

La creacidn de la firma roja ak:
era tridimensianal
instantangamente recanocible. L
compafiia finalments encontrd s
emblema nico.

Le interfaz del programa, tal
comn estd después de instalad
tiene los siguientes elementos

1. El memii de la splicacign:

Ez @l boton representado por o
icana del propic programa. &
funcign peincipal es la de abri
grabar y/o publicar los archivo
de dibuja, aungue tiene integrada
algunas funciones adicionales.

Z. Barra de herramientas d
acceso rdpido;

En su parte izquierda tiene u
conmutador  de  espacios  d
trabajo, tema al gue Mo
refariremos de mado particular &
breve. A su derecha estan botone
can algunos comandos eomunes

3. Bl rea de dibujo:

El drea de dibuja ncupa la maye
parte de la interfaz de Autocad. £
ahi donde creamos los objatas qu
compondrdn nuestras dibujos
disefins  y  también  contien
elementos que debamos conocer

El  primer logotipn  estab
comguesto  por une  marc
denominativa en mayiscutes, oo
una paleta de colores azul. donc
|a parte «hutos tenia letras azuls
en negrita y ¢l «CADs se gjecutak
en |etras blancas can un contorr
azul. Le marca denominativa s
colocabe sobre un fondo ez
pelado, Se wveia simple per
profasional.
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Entretejiendo Alianzas para Promover Soluciones

Sostenibles bajo el Concepto de Economia Circular

Semillero No Lineal / Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitecténico y Decoracion
FADP

Autores: Isabella Reyes Sierra; Isabella Mora Villafafe; Santiago Montero Mufioz;
Angie Mercedes Jiménez Medina; Jorge Ivan Mufoz Zambrano; Mariana Andrea Gutiérrez
Quintana; Juan Esteban Gémez Vélez; Tatiana Vallejos

El Banco de Alimentos de la Arquidiocesis de Cali, beneficia a organizaciones sociales de la
capital del Valle y algunos municipios aledafios. Esta entidad trabaja en pro de la seguridad
alimentaria y nutricional. Dicho apoyo involucra donaciones, entre las cuales se incluyen
frutas y verduras, abarrotes, granos, ldcteos, carnicos y productos de aseo. También manejan
ropa nueva, usada y otros elementos y utensilios necesarios en el hogar. En cuanto a los
alimentos, al ser consumidos se generan residuos que a su vez ocasionan un problema social
y ambiental. Por lo anterior se hace necesario que haya un manejo adecuado de residuos,
gue en ocasiones No son aprovechados ni reutilizados.

El proyecto de cooperacion entre la Corporacion Universitaria Minuto de Dios vy la Fundacion
Academia de Dibujo Profesional, busca el aprovechamiento de residuos solidos de manera
sostenible bajo la modalidad de la economia circular, ademds de plantear estrategias para
la gestion de los residuos generados.

La metodologia utilizada en el proyecto se basa en la ruta de innovacion social gue consta
de cinco fases que son: alistar, entender, analizar, crear e implementar. Dentro de la ejecucion
del proyecto, el cual estd en curso, como primera medida, se coordind el equipo de trabajo
del semilleroy se asignaron los roles de cada quien en el desarrollo del proyecto. Se abordd un
proceso de indagacion y consulta de fuentes bibliograficas para comprender ampliamente y
aportar al trabajo. Luego, se eligieron algunas de las organizaciones sociales e instituciones
beneficiarias del banco de Alimentos para ser visitadas, con el fin de conocer las rutas vy
procesos que toman a la hora de disponer sus residuos. Se trabajo con un instrumento de
Encuesta paraidentificar aspectos puntuales sobre el manejo y separacion en la fuente dentro
de cada organizacion; adicionalmente se tomaron registros fotograficos para evidenciar los
puntos de disposicion final y el manejo actual llevado a cabo de gestion de residuos. A partir
de dichos datos, se sistematiza y organiza la informacion para identificar las practicas que
se vienen realizando al interior de las instituciones para seguir a la siguiente etapa que busca
proponer acciones de mejora y talleres de capacitacion para beneficiar a la poblacion de
las organizaciones.

Estas organizaciones resultan ser un gran aporte para el andlisis y la investigacion. Teniendo
en cuenta todo lo anterior, se quiere obtener como resultado, concientizar y sensibilizar a
las organizaciones, disefiando un programa de fortalecimiento de aprendizaje frente a la
gestion de residuos solidos en su entorno, promoviendo la implementacion de los principios
de la economia circular, frente a la gestion de desechos. Por otra parte, se buscard que estas
mismas organizaciones compartan y repliqguen todo lo aprendido a su comunidad.

Para concluir se puede afirmar, que al realizar este proyecto se estdn fortaleciendo los
conocimientos frente a la gestion de residuos, haciendo uso de los principios de la economia
circular, con el fin de generar propuestas que beneficien y mejoren la calidad de vida dentro
de las instalaciones de una organizacion.

Palabras claves: Gestion de residuos, economia circular, proyeccion social, innovacion social.

' Aufores:

| Zarnbircng: sakello Reyas Slerra: snbalia Mora Vikalanea:
Santiogo Montero sufoe dariana Andeea Guhdmes
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Palabras claves: una mano, estacion de cocing, alimentos, modular.

Diamond Station
Semillero Kometo / Programa Técnico Profesional en Produccion en Disefio Industrial y
Titulo del proyecto:
FADP DIAMOND STATION
Autoras: Valentina Echeverri Rojas; Laura Molina Casas

Autores: : - Y g Innovacién -
! Wy Creatividad

Valentina Echeverri Rojas

Cocinar resulta muchas veces una actividad entretenida y divertida para muchas de las Laura Molina Casas

personas, pero es uno de los principales retos a los cuales se enfrenta Daniela Bedoya, ya que
solo puede usar una mano para hacerlo. Acostumbrarse y adaptarse al manejo de utensilios =

disefiados para usarse con las dos manos es una tarea que puede resultar agobiante, es por PROBLEMA DE INVESTIGACION
eso que a traves de la configuracion tridimensional de un prototipo modular en un entorno (" Los aplicaciones de elementos e repeficion fidimensiondl permiten 1o
doméstico, este proyecto se centra en desarrollar una solucion que le facilita al usuario | gonedi e o uridod bosca, denominada modi, ot o
superar las dificultades al momento de manipular alimentos y utensilios de cocina con una | Snocompodion o deen, o oo ol lauel aie funcioncles S”J‘
sola mano. :

OBJETIVO GENERAL: Desarrollar una solucién técnica de disefo
que permita la configuracién de un médulo el cual tenga diversas
aplicaciones en entornos domésticos -fachadas de vivienda, uso

La metodologia utilizada es doble diamante que consta de cuatro fases: desculbrir, definir, OBEMVOS ESPECIRCOS: Las cplicaciones se dervan del obiefo como
. . .. . . . figura organizacional permitiendo crear un ambiente agradable.
desarrollar y entregar. Primero se realiza una visita con el usuario, una entrevista y un registro Eromongaa = U mene: estecén de. cocna. almentos,

fotografico del lugar, en los cuales se selecciona el drea de oportunidad detectada en la

cocina donde se perciben las problemdaticas a la hora de cortar, pelar, rallar y manipular FUENTES DE CONSULTA

Concepto - 2T
cierto tipo de alimentos. Posterior al andlisis mencionado, se disefia una estacion de — c°on B —
cocina modular especialmente para el trabajo de alimentos con una sola mano acorde a T mersionel v o compotdion arefica. "
las necesidades y personalidad del usuario objetivo. La estacion de cocina estd disefiada T T :.3";26'83 Reglomerto Técrico sobre o
para usarse dependiendo de la actividad que el usuario desee realizar, por lo que puede soto [cumpk los materiales, cbietos|
usar los moédulos de manera independiente o ensamblarlos para usarlos al tiempo. Para comacio. con_cimentcs
guardar la estacion de cocing, el usuario debe realizar la limpieza de los modulos utilizados v e e o
y posteriormente encajar los cuatro modulos uno sobre otro para que queden en una torre y S SO oxemidades  fonanies.
optimizar espacio. Los modulos se usan de la siguiente manera: i o anomaimentt desorolas

Accdamy. | meitormacion [Acodermy  of [ona maltotmeadion de s mero,
« Médulo de almacenamiento: Su uso es exclusivo para guardar las piezas de la estacion de Pesinics (Gnomatos *|""" oo socts oaros bore
cocina que hacen parte de los demdas modulos, por lo cual el usuario solo debe sacar las jiSlamens I i
piezas de este para usarlas y guardarlas al finalizar la actividad. mpfdd;dé'd“fy

PROPUESTA METODOLOGICA
» Médulo de picado: El usuario debe voltear la pieza que se encuentra ubicada en el centro =

del modulo para que los soportes que sostienen el alimento queden a la vista, posteriormente
debe fijar el alimento en estos y empezar a picar. Al momento de guardarlo debe voltear
nuevamente la pieza antes mencionada.

» Médulo rallador: El usuario debe sacar el tipo de rallador que necesite del modulo de
almacenamientoy ensamblarlo enla plataforma para fijarloy empezar arallar, posteriormente
lo debe retirar para tener a la vista el alimento procesado. Al momento de guardarlo debe
retirar el rallador y ponerlo en el moédulo de almacenamiento.

CONCLUSIONES - VALIDACION

1. El disefio de este tipo de instrumentos especializados para usarse con una mano, mejora
notoriamente la eficiencia del frabajo y resultan précticos para el usuario al momento de
preparar los alimentos debido a la condicién de discapacidad congénita que presenta.

-

* Médulo para estabilizar alimentos: El usuario debe sacar el tope del modulo de

[ Teniendo en cuenta la problemdtica que presenta el usuario en el drea 1 2. El diseno modular y tipo lego que conforman este producto permiten la exploracion por
. . .. I de la cocina se logra identificar una oportunidad que permita facilitarle parte del usuario al tener diferentes formas de configurarlo creando una experiencia
O|mOC6ﬂOmleﬂtO pOrO eﬂSme|OI’|O en este' |Uego Colocor el O||mento que va d utlllZOr Sobre : eI”monejo de los implementos de cocina al momento de picar, cortar, Unica al momento de preparar los alimentos. - ;
. , L, . } raliar, pelar y sostener alimentos. Se propone una estacion de cocina con 3. El diseno forfnol'y de sus laterales genera una conexion con el usuario al representar
la superficie del modulo para que se mantenga en la posicion adecuada y pueda estabilizar 1 civersas funciones para cubri dichas necesidodes. Qe
alimentos como pan o tostadas mientras unta mermeladas, mantequilla, cremas, etc. Al
momento de guardarlo debe retirar el tope y ponerlo en el médulo de almacenamiento. 4 Ooo :p,’;;“‘“m,ﬁ,.g‘:;_ @g‘g’i}f{ﬁ
Grupo de Inveggalci\lén %E %ﬁﬁ&gﬁg PE INVES'HG“CSI“ PROFESIONAL

VIGILADA MINEDUCACION

Se concluye que el disefio de este tipo de instrumentos especializados para usarse con una
mano, mejora notoriamente la eficiencia del trabajo y resultan prdcticos para el usuario al
momento de preparar los alimentos debido a la condicion de discapacidad congénita que
presenta.
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Coworking a partir de Materiales en RCD

Semillero No Lineal / Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitecténico y Decoracion
FADP

Autores: Angelica Salcedo Hurtado, Carlos Alberto Acosta,
Alexis Hinestroza, Stephania Rojas

La investigacion estd enfocada en como aplicar los residuos de construccion y demolicion
(RCD) buscando soluciones de espacios y ambientes mds sostenibles aplicdndolos en la
modulacion para un prototipo de coworking. Al implementar los materiales RCD, obtenemos
menor impacto ambiental, beneficios econdmicos, materiales resistentes prefabricados
de fdacil instalacion, mejores acabados y disefio de buena calidad constructiva, facilidad
de ejecucion, edificaciones mas eficientes con factores de ahorro energético, ademas se
pueden implementar soluciones con paneles solares.

En febrero de 2017, el Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible emitiod la Resolucion
472, conla cual se establecen las condiciones para el manejo y disposicion de los residuos
de construccion y demolicion (RCD), en aspectos como: Prevencién y reducciéon de la
generacion, Recoleccion y transporte, Alimacenamiento, Aprovechamiento, Disposicion
final de los residuos que no se pueden aprovechar o reciclar.

El Gobierno no solo busca disminuir la demanda de materias primas y reducir los impactos
ambientales, tambiéen fomenta la creacion de empresas gestoras de este tipo de residuos
para generar empleos formales. https://colombia.argos.co/residuos-de-construccion-
como-convertirlos-en-aliados-de-la-sostenibilidad

Para un adecuado aprovechamiento de los materiales RCD se tiene:

Cimentacioén: varillas recicladas al igual gue la mayoria de los metales, concreto combinado
con la reutilizacion de pequefos trozos de icopor.

Estructura de cerramiento: contenedor 12xé6x2.44 (re uso) material de hierro de alta resistencia
y durabilidad.

Aislamiento térmico y acustico: filbra de vidrio.

Acabados: pisos y paredes en madera pldstica, que ayuda a fortalecer los procesos de
sostenibilidad al reutilizar los residuos solidos pldsticos con el objetivo principal de minimizar
la utilizacion de recursos naturales, ya que los residuos platicos extruidos logran tener una
vida util de mayor a 15 afios de uso y manejo adecuado.

Puertas, ventanas y cielos: PVC a partir de los RCD, es un tipo de pldstico resistente a los
dcidos, elongacion, cuenta con una proteccion UV que evita que el sol y el agua lo deteriore.

Mobiliario: madera pldstica (barra, estanterias, mesas, sillas, pérgola).

Para esto tuvimos en cuenta su ciclo productivo en las obras, que facilitan la forma de
emplearse en el proyecto proporcionando no sélo un ambiente sostenible sino también
ofreciendo disefio. Basdndonos en un prototipo digital de coworking como composicion y
propuesta de diseno interior ademds de proyecto que inspire a otros paises, se busca que
este espacio de coworking ofrezca alternativas de espacios laborales, academicos y de
recreacion en puntos estratégicos de la ciudad, lo que proporcionard espacios articulados y
oportunidades de convivencia e identidad.
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Esta propuesta digital se presentard a traves de una cartilla especificando materiales, el
pPAso a paso de la cimentacion, estructura de cerramiento, aislamientos, acabados, puertas
y ventanas, cielos, mobiliario, detalles, renders del espacio.

Segun esto se obtendrdn muchos beneficios en temas socioecondmicos, y ambientales
puesto que disminuird tiempo de obra, materiales, residuos, presupuesto, y contaminacion
ambiental.

Palabras claves: Materiales RCD, Impacto Ambiental, Coworking.

Titulo del proyecto:
COWORKIN A PARTIR DE ELEMENTOS EN RCD
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COWORKING A PARTIR DE ELEMENTOS EN RCD .

E i n Se presen’ro una investigacion sobre los
i materiales prefabricados, los cuales surgen de
} I la necesidad de construir de una forma
numerosa, barata y rdpida. Se expone los
|” ”m diferentes materiales de los que se pueden
. elaborar, y las ventajas y los beneficios de
— estos, asi como los elementos con los que se
pueden instalar. Los materiales prefabricados
han logrado que el hombre al momento de
construir tenga menos dificultades, ya que
solo se debe encargar de la instalacién.
Contribuye a reducir la explotacion de
recursos naturales y la contaminacién de
fuente de agua y espacios naturales
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¢COmo se puede demostrar que un sistema
prefabricado de construccién a partir del RCD,
reduce el impacto ambiental en los procesos
constructivos?
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OBJETIVO GENERAL

Lograr un ejercicio, donde a partir de esta investigacion podamos
mostrarles a las personas que se puede generar un proceso
constructivo a través de los materiales prefabricados basados en
los residuos de demolicion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fase de andlisis: mostrar o representar.

Fase creativa: Modelar el proyecto aplicando mis
conocimientos y normas de arquitectura y decoraciéon.
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Voluntariado FADP como Medio de Conciencia Ambiental y

Proyeccién Social
Equipo de Voluntarios / FADP

Autores: Ana Maria Maturana; Lina Arias, Jhalanny Valencia, Maria Elizabeth Rodriguez,
Maria Camila Cabrera, Nicoll Vanessa Cifuentes, Laurent Michelle Rodriguez

El voluntariado es un acto de servicio y por lo general se realiza sin remuneracion. La persona
puede ser profesional, estudiante o jubilado, o puede estar desempleado. El voluntariado
a menudo se realiza en nombre de una organizacion, como una organizacion benéfica, un
grupo religioso, una agencia de ayuda humanitaria, un grupo comunitario o una agencia
gubernamental. Es asi, como el voluntariado FADP fue creado bajo el objetivo de tener un
ente representativo Institucional, que esté conectado con su filosofia integral, con el fin de
promover, desarrollar y aplicar estados de responsabilidad y compromiso social.

Como principales puntos de partida el voluntariado FADP le apunta a la conservacion del
medio ambiente por medio de la sustentabilidad, es decir, reutilizar y reciclar elementos
como ropa, libros, uUtiles, pldsticos, etc. que por lo general terminan contaminando y trayendo
efectos negativos al planeta a la hora de desecharse. Asimismo, se trabaja en funcion de
poblaciones vulnerables con la intencion de aportar como institucion a la calidad de vida de
estas comunidades.

El equipo de voluntarios ha trabajado en distintas estrategias para lograr cumplir con los
objetivos principales los cuales son crear ambientes de dispersion institucional, brindar
conciencia con respecto a la sustentabilidad, recolectar fondos para futuros proyectos en
pro de poblaciones vulnerables, formar con un alto sentido de pertenencia, responsabilidad
socialy capacidad de liderazgo, promover un voluntariado de calidad mediante la conciencia
social y ambiental

Dentro de ellas, para el primer periodo del 2022 se desarrollo El "Pulguero Fadp” que se baso
en la venta de productos de segunda mano en perfecto estado y con la participacion de la
"ECOFERIA DEL RIO" tiendas auto sostenibles de la localidad, con productos eco- amigables
en la parte de la industria de la moda, la cual tiene el mayor consumo. Como primer aspecto,
este proyecto necesitaba el apoyo fundamental de los estudiantes con donaciones de Utiles,
ropa y productos que ya no requiriera pero que se encuentren en muy buen estado, asi mismo
para aquellos que tenian algun talento se abrieron puestos para presentaciones artisticas.

La segunda iniciativa abordada para el segundo periodo del 2022 fue la realizacion de la
"Feria FADP" en donde emprendimientos de dentro y fuera de la institucion pudieron exponer
sus productos y a su vez apoyar la causa del voluntariado con su participacion. También,
se disfrutaron presentaciones artisticas de estudiantes de la institucion y se disfrutd de la
integracion de la institucion mediante dindmicas que nos permitieron hacer mas unida la
comunidad estudiantil.

En conclusion, el voluntariado FADP es una forma de crear: crear conciencia, crear
oportunidades, crear a partir de la divulgacion de pensamientos y acciones que benefician
a todos dentro y fuera de la comunidad sin un fin econdmico.Ademds, para Nosotros como
disefadores son factores primarios el sentimiento, la percepcion y la sensibilidad, nace de
aqui la solidaridad como resultado de su integracion. El ser humano debe saber que de las
necesidades de otro y de sus posibles soluciones propuestas saldria, como resultado, una
interiorizacion del ser para él servir.
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El diseflador debe de hacerse cargo de lo que se hace en obra y de vender sus ideas, por
ende, el liderazgo que se adquiere en el voluntariado aporta mucho a la formacion como
disenador.

Palabras claves: Voluntario, comunidad, proyeccion social, conciencia ambiental.

Titulo del proyecto:
VOLUNTARIADO FADP COMO MEDIO DE CQNCIENCIA
AMBIENTAL Y PROYECCION SOCIAL

lInvestigacioén,
ovaciéon

Autores:
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PROBLEMA Y OBIETIVO: RESULTADOS:

El VOLUNTARIADO FADP fue creado bojo el objeﬁvo de tener un ente Para el primer periodo del 2022 se desarrollé El «Pulguero Fadpy; se basé en
. A R . N L. la venta de productos de segunda mano y con la participacion de la
representativo Institucional, que esté conectado con su filosofia integral, con el «ECOFERIA DEL RIO» fiendas auto sostenibles de la localidad, con productos
fin de promover, desarrollar y aplicar estados de responsabilidad vy eco- amigables de la industria de la moda. Este proyecto necesitaba el
compromiso social. apoyo fundamental de los estudiantes con donaciones de Utiles, ropa y
productos que ya no requirieran pero que se enconfraran en muy buen

Objetivo general: estado,
Trabaijar en funcién de poblaciones vulnerables, generando conciencia en los La segunda iniciativa abordada para el segundo periodo del 2022 comenzé
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estudiantes y con el fin de aportar una infegracion de la comunidad como «GranoXGranoy, desde la cual se promovié con la comunidad estudiantil la

una insfitucién a la calidad de vida de estas comunidades. donacién de alimentos no perecederos, dicha campaia cerréd con la

realizacion de la «Feria FADPy» en donde emprendimientos de dentro y fuera
Objetivos especificos: de la institucién pudieron exponer sus productos y a su vez apoyar la causa
del voluntariado con su participacion; asi mismo para aquellos que tenian

algun talento, se abrieron puestos para presentaciones artisticas.

. Brindar conciencia con respecto a la sustentabilidad.

2. Recolectar fondos para futuros proyectos en pro de poblaciones
vulnerables.

. Formar con un alto sentido de pertenencia. K Teesp

. Responsabilidad social y capacidad de liderazgo. = ~21226cpee

. Trabajar en distintas estrategias para lograr cumplir con los objetivos o
principales los cuales son crear ambientes de dispersion institucional, brindar
conciencia con respecto a la sustentabilidad.
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MARCO DE REFERENCIA:

¢ Qué es voluntario?

-Conjunto de personas que se unen libre y desinteresadamente a un grupo
para trabajar con fines benéficos o altruistas.

¢ Qué es comunidad?

-Conjunto de personas que viven juntas bajo ciertas reglas o que tienen los
mismos intereses.

2 Qué es proyeccién social?

-El conjunto de actividades y proyectos que vinculan el quehacer académico
de la institucion.

¢ Qué es conciencia ambiental?

-La conviccién de una persona, organizacion, grupo o una sociedad entera,
donde los recursos naturales deben de protegerse y usarse racionalmente en
beneficio del presente y el futuro de la humanidad.

METODOLOGIA:

La actuacién del voluntariado de la FADP, mediante conexién con la Unidad de Pertinencia e
Impacto Social UPIS elaborard programas y proyectos en ejecucion por parte de los diferentes
medios de desarrollo académico del modelo Institucional tal como: médulos, proyectos
integradores o por medio de semilleros, como también del mismo grupo lider de voluntarios
pertenecientes al de la FADP.

Los principios generales que inspirardn la actuaciéon de los voluntarios sociales en los distintos
programas, serdn los siguientes:

a) Solidaridad con las personas, comunidades o grupos excluidos por la sociedad.

b) Intencionalidad, anticipdndose a los problemas emergentes.

c) Integracion, creando nuevas expectativas de emprendimiento.

d) Desarrollo social e implicaciéon de la comunidad al medio ambiente.

e) Sensibilizacion y responsabilidad social.

Los proyectos de actuacion del voluntariado FADP serdn los desarrollados por intervencion de
la misma comunidad académica y convenios con pares.

La actuacién de los voluntarios FADP serd coordinada y supervisada por los docentes o
personas lideres capacitadas, como los mismos o conocedores de sus procesos, de los
proyectos y se efectuard siempre en conexion directa con ellos.

CONCLUSIONES:

El voluntariado FADP es una forma de crear conciencia y oportunidades
donde la divulgacion de pensamientos y acciones que benefician sumergen
al actor en la experiencia y aplica conocimientos y capacidades de todos
dentro y fuera de la comunidad sin un fin econémico.

Para nosotros como disefiadores, son factores primarios el sentimiento,

aprendemos de la sociedad y se agudiza nuestra percepcion y la sensibilidad, REFERENCIAS

nace de aqui la solidaridad como resultado de su integracion. El ser humano - . . h L "
. N . « Técnicos e ingenieros de itca-fepade. (2019). Institucional de proyeccion

debe saber que de las necesidades de otro y de sus posibles soluciones social. TCA-FEPADE

propuestas saldria, como resultado, una interiorizacién del ser para él servir. El
disefiador debe de hacerse cargo de lo que se hace en obra y de vender sus

* Melissa Medina. (2020). Voluntariado. WeCollab ONG
« Oxford Languages. (2022). leagues internationals. Oxford University Press
» Secretaria de Medio Ambiente y Recursos Naturales. (2020). Dia de la

ideas, por ende, el liderazgo que se adquiere en el voluntariado aporta
Conciencia Ambiental. Gobierno de México.

mucho a la formacién como disefiador.
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Propuesta de UX y avances del proyecto por medio del
prototipado digital

Semillero No Lineal / Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectonico y Decoracion
FADP
Autores: Cesar Humberto Vargas; Juan David Perez; Juan Sebastidn Saavedra;
Angela Patricia Rodriguez; Alejandra Alarcén

El semillero de investigacion No-lineal del programa Técnico Profesional en Produccion
Multimedial de la Fundacion Academia de Dibujo Profesional- FADP, hace parte de la creacion
del proyecto "Historias por conocer. Recorrido por las regiones de Colombia” bajo el formato
crossmedia. Por tal razén agrupa tres programas de la FADP, para la creacion conjunta de
unos comics o historietas en la que interactuan disciplinas como la investigacion, la creacion
y la innovacién, vinculando la escritura de guidén y el disefio editorial. Dichos productos son
compilados con contenidos multimedia que complementan la historia, dando un valor de
autonomia y participacion mayor a los usuarios con interacciones y sonidos que generan
sensaciones al lector, generando otro tipo de experiencia y diferentes modos de interpretarla.
La coleccién estd conformada por (3) historias, cada una enmarcada en un contexto cultural
diferente; paravisibilizar algunos mitos y leyendas de algunas regiones de Colombia, y fortalecer
la memoria y el patrimonio cultural intangible. En esta fase del proyecto, los integrantes del
semillero de investigacion, estdn generando animaciones vectoriales, cada uno con la libertad
de proponer un timing. Asi mismo el proceso de prototipado de la web app, que recopila todo
el proyecto. La primera entrega de la coleccion en version interactiva es “Sagrada Calentura”;
mito urbano que se generd en los afos noventa, con la aparicion del diablo en una discoteca
en el sector de Juanchito.

Palabras claves: Crossmedia, narrativa, patrimonio, comic, animacion, interactividad.
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Titulo del proyecto:

Propuesta de UX y avances del proyecto por medio del prototipado digital.

Juan David Perez Saavedra
Cesar Humberto Vargas Trujillo
Juan Sebastian Cabrera
Alejandra Alarcén Moreno
Angela Patricia Rodriguez Navas

Autores:

SEMILLERO DE INVESTIGACION
NO LINEAL

INTRODUCCION

;Qué se estudia?

Las posibilidades que ofrece la
multimedia para la creaciéon de un
coémic interactivo, como parte de un
proyecto de narrativas crossmedia.

¢Por qué el objetivo del estudio?

Se busca diversas maneras de
proponer un coémic desde lo digital,
para que el usuario tenga una
experiencia en la lectura mds
sensitiva.

OBIETIVO

:

-Seleccionar mitos y leyendas
colombianas para asi realizar
guiones literarios y de ellos
narraciones grdficas.

- Difundir los productos de narraciéon
gréfica y su proceso por medio de
una pdgina web con contenido
interactivo.

1D 3r ENCUENTRO
Grupo de Investigacién DE SEMILLEROS

METODOLOGIA

Reunir tfres programas de nuestra
fundacion (gréfico, audio-video,
multimedia) para la creacién de una
narrativa interactiva.

Realizar un proceso prototipado con la
planificacién de una webapp, iniciando
con la arqguitectura de la informacién y la
estructura de la web con una
diagramacion inicial; donde se otorgan
ciertas herramientas para la realizacién
del crossmedia.

Adjuntar los resultados finales para una
exposicidon ante el publico.

RESULTADOS

site map
wireframe (fasel)
Vinetas animadas en 2D.

[CONCLUSIONES DE ESTA FASE. ]

Plantear un proyecto por medio de
una narrativa crossmedia nos ha
otorgado la oportunidad de adquirir
conocimientos sobre cémo ciertos
procesos de investigacion,
planificacién y ejecucioén, pueden
proponer formas diferentes de leer un
coémic o historieta.

FUNDACION
EMILLERO DE DIBUJO
“s o s PROFESIONAL

DE INVESTIGACION

VIGILADA MINEBUCACION
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Registro fotografico

A continuacion, una muestra fotografica del Tra Feria de Investigacion, Innovacion vy
Creatividad. Encuentro Institucional de Semilleros de Investigacion 2022B. de la Fundacion
Academia de Dibujo Profesional, realizado por el grupo de investigacion EIDON el 25 de
Noviembre de 2022 en el salon 2 de la FADP.

*1ra Feria de Investigacion, Innovacion y Creatividad. XIV Encuentro Institucional de Semilleros de Investigacion 2022B. *1ra Feria de Investigacion, Innovacion y Creatividad. XIV Encuentro Institucional de Semilleros de Investigacion 2022B.
Fuente: Archivo Unidad de Investigacion, 2022B. Fuente: Archivo Unidad de Investigacion, 2022B.
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