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TÉCNICO PROFESIONAL EN
PRODUCCIÓN MULTIMEDIAL

Con la multimedia se logra mostrar la información en diferentes medios con alto impacto 
partiendo de los pilares que son: texto, animación, video, imagen y audio.

Con este programa se logran productos multimedia atractivos, creativos acompañados del 
diseño y de la programación, se logran estimular sentidos como la visión y el audio, es un 
programa que va a la vanguardia tecnológica, programa que se actualiza con un gran campo 
de acción laboral.

El enfoque del programa se da en la creación de páginas web, modelado y animación 3D, 
ilustración con animación 2D, postproducción de videos con implementación de efectos 
especiales, creación de videos corporativos, institucionales y de diferente propósito, creación 
de videojuegos en 2D y 3D. 

Enfoque del Programa

¿Por qué estudiar Técnico
Profesional en

Producción Multimedial?

Es un programa que crece en la misma velocidad que la tecnología, una persona que quiera 
mostrar la información en los diferentes medios con alto impacto y de forma creativa¸ 

entretenida e interactiva debería estudiar este programa.



PLAN DE ESTUDIOS

3 SEMESTRE
• Diseño de medios digitales I
• Fotografía digital I
• Legislación y costos 
informáticos
• Autoría I
• Construcción de guiones
• Proyecto III

6 SEMESTRE
• Autoría IV
• Web I
• Web II
• Profesionalizante II
• Proyecto VI

2 SEMESTRE
• Diseño II
• Expresión
• Psicosociología
• Dibujo vectorial
• Proyecto II

5 SEMESTRE
• Video digital
• Autoría III
• Animación 3D
• Profesionalizante I
• Proyecto V

1 SEMESTRE
• Diseño I
• Dibujo técnico
• Historia
• Fundamentos de multimedia
• Proyecto I

4 SEMESTRE
• Diseño de medios digitales II
• Audio digital
• Autoría II
• Animación 2D
• Proyecto IV

¿Quieres saber cómo inscribirte?
¡ E s c r í b e n o s ! 318 362 7630

HERRAMIENTAS DE ESTUDIO

• Adobe Illustrator
• Adobe Dreamweaver
• Adobe After Effects
• Adobe Premiere
• Adobe Photoshop
• CorelDRAW
• Stencyl

• Reaper
• Autodesk 3ds Max
• Autodesk Maya
• Unity
• Blender
• WordPress
• HTML5
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