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Nota editorial

El presente numero de la Revista Diagonal, en el cual se compilan los principales resul-
tados de los Proyectos Integradores desarrollados en cada uno de los ocho programas
de la Fundacion Academia de Dibujo Profesional (FADP) y que tienen el disefio, la
comunicacion y creatividad como elementos centrales para su ejecucion, mas que
un producto de mera divulgacion, se erige COomo un escenarlo para el encuentro y la
esperanza. Lo anterior, obedece al hecho de que tanto el desarrollo de los proyectos
como la escritura y edicion de la revista, se da durante uno de los periodos mas com-
plicados en téerminos de salud y orden social. Por un lado, como se ha resefiado en los
dos numeros anteriores, el Covid-19, continta generando afectaciones en muiltiples di-
namicas y escenarios, que a su vez fueron testigos de las acciones que se dieron en el
marco del Paro Nacional que inicio desde el 28 de abril de 2021, y ocasiono que calles
y esquinas de multiples ciudades de Colombia enfrentaran hechos sin precedentes'.

Esto, si bien no sera objeto de analisis en las siguientes lineas, sin duda establece una
realidad a la cual docentes y estudiantes de la FADP se vieron permanentemente en-
frentados, pues de manera particular Cali se caracterizo por ser una de las ciudades
mas impactada por ambas situaciones. En este sentido, cabe mencionar que el desa-
rrollo de los proyectos que se reseflan a continuacion, se hizo en tiempos donde la
movilidad, las relaciones interpersonales, de enserianza-aprendizaje, el acceso a esce-
narios para la creatividad y la produccion en Diserio, la econdmica, entre otros aspec-
tos de gran relevancia estuvieron en gran medida limitados, lo cual se constituye en un
escenario atipico para la produccion en Disefio.

Por lo tanto, el hecho de que los proyectos se enfoquen en apoyar actividades cul-
turales, productivas, artisticas y de comunicacion, de personas u organizaciones par-
ticularmente afectadas por el escenario descrito, da cuenta de que la produccion en
Disefio que caracteriza a la FADP busca, a partir del reconocimiento de los contextos
y realidades, hacer uso del ejercicio técnico con proposito de generar impactos po-
sitivos que favorezcan las cotidianidades de ciudadanos y ciudadanas. Es agul donde
se encuentran esos anhelos de esperanza, apoyados por las formas de escritura de
docentes y estudiantes, que generan experiencias como si se tratara de conversacio-
nes personales cargadas de un alto nivel de empatia, 1o que se constituye en una de
las principales razones por las cuales resulta valioso revisar y analizar cada uno de los
procesos que se divulgan a continuacion.

Carlos Andrés Arana Castafieda

Magister en Estudios Sociales y Politicos (Modalidad Investigacion
Comité de Publicaciones

1. Véase:
https://www.aa.com.tr/es/an%C3%Allisis/paro-nacional-2021-un-hito-en-la-protesta-social-de-colombia/2290453
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ANALISIS PROSPECTIVO DEL TERRITORIO.
CIUDADES HABITABLES Y SOSTENIBLES:
PROPUESTAS DE INTERVENCION EN ESPACIOS URBANOS

John Rodriguez Rodriguez?

‘La ciudad no dice su pasado, lo contiene como las lineas de una mano, escrito
en los angulos de las calles, en las rejas de las ventanas, en los pasamanos de las
escaleras, en las antenas de los pararrayos, en las astas de las banderas, surcado a
su vez cada segmento por raspaduras, muescas, Incisiones, carionazos”.

Santiago de Call ha sido una region de contras-
tes. La fuerte economia que empieza a carac-
terizar a la ciudad a inicios de siglo XX empieza
a configurar realidades socioecondomicas nota-
bles, visibles también en la configuracion urba-
na. Se empiezan a establecer de esta manera
sistemas urbanos desintegrados promoviendo
la polarizacion y segregacion. Bajo esta dina-
mica, se inicia un proceso de investigacion,
analisis y reflexion critica de los estudiantes
del Programa Técnico Profesional en Dibujo
Arquitectonico y Decoracion para el periodo
2021A acerca del territorio en el cual desarro-
llamos nuestro dia a dia, cada uno a diferentes
escalas, pero con una vision prospectiva como
tema general. El objetivo general desde el Di-
bujo Arguitectonico y la Decoracion generar
propuestas de intervencion a nivel urbano en-
caminadas a conseguir que las ciudades y los
asentamientos humanos sean mas inclusivos,
seguros, resilientes y sostenibles.

ftalo Calvino, Las Ciudades Invisibles.

Las miradas prospectivas de la ciudad para los
estudiantes de primer semestre del programa
se realizaron bajo una aproximacion al territorio
Y sus componentes generales y como el dibujo
se convierte en una herramienta fundamental
para su comprension. De este modo, el recorrer,
investigar, reflexionar y finalmente dibujar, hicie-
ron parte de la estrategia metodologica para
generar propuestas a escala barrial encamina-
das al mejoramiento formal, estético y espacial
de sectores especificos de la ciudad. El dibujo
a mano alzada y una primera aproximacion a
las herramientas digitales como forma de ex-
presion y comunicacion tambien estuvieron
presentes en las propuestas elaboradas por
alumnos del semestre I, cuyo tema principal
fue la Relvindicacion del espacio publico en Call
mediante transformaciones sostenibles y efi-
clentes bajo la mirada de la Acupuntura Urbana
Ccomo una estrategia que mira a las ciudades
como entes vivientes que necesitan renovarse

2. Arquitecto de la Universidad del Valle. Diplomado en Docencia para arquitectura y urbanismo de la Universidad de
Salamanca, Esparfia. Lider de Investigacion Programa Técnico Profesional en Dibujo Arquitectonico y Decoracion Fundacion
Academia de Dibujo Profesional, proyectoarquitectonico@fadp.edu.co




constantemente para preservar su vivacidad
por medio de la rehabilitacion de espacios. En
esta ocasion, la metodologia aplicada se baso
en el analisis multiescalar y multicapa de cada
comuna de la ciudad de Cali, lo que permitio
identificar problematicas a escala meso y mi-
cro y de esta forma generar propuestas urba-
nas cuyo desarrollo formal y técnico se conti-
nuara en el periodo 2021B.

Un fuerte componente de innovacion es-
tuvo presente en las propuestas de alumnos de
semestre III, en donde uno de los objetivos es-
tuvo en buscar desde la arquitectura y la deco-
racion soluciones en habitabilidad inmediatas,
de bajo costo y facil implementacion en ba-
rros populares o informales dentro de la ciu-
dad de Cali mediante Prototipos de co-diserio
informal, el resultado: nueve prototipos en
torno a experiencias colaborativas cuyos mo-
delos pueden perfectamente convertirse en
realidades posibles y en donde mas alla de los
detalles técnicos o especificos se busca que las
propuestas fueran provocadoras de cambios
dentro de la ciudad.

La interaccion de forma articulada entre
la Fundacion Academia de Dibujo Profesional
y las instituciones publicas y privadas en pro-
yectos conjuntos con el fin de promover estra-
tegias y proyectos comunes para el desarrollo
economico, social y cultural ha sido uno de los
objetivos que desde hace varlos anos se pro-
mueve con el lider de la Unidad de Pertinen-
cia e Impacto Social (UPIS) para el programa
TP en Dibujo Arquitectonico y Decoracion. De
manera articulada con la Asociacion de Cho-
laderos de Jamund{ (ASOCHOJA) los alumnos

del semestre VI trabajaron en propuestas arqui-
tectonicas y urbanas en la plaza del Cholao en
el municipio de Jamundi con el fin de generar
trasformaciones espaciales y decorativas que
permitan una reconfiguracion de este espacio
emblematico presente en el imaginario co-
lectivo de la comunidad. En este contexto, se
realizan acercamientos con la Secretar{a de In-
fraestructura Fisica y la Secretar{a de Transito y
Transporte de Jamundi para elaborar propues-
tas de Urbanismo Tactico en el municipio con
alumnos del semestre V. Teniendo en cuenta
las problematicas de movilidad los alumnos
desarrollan una metodologia de aproximacion
al Proyecto Urbano Integral que les permitio un
analisis multiescalar el cual define unas bases
para el entendimiento y dimension del territo-
rio basada en una planeacion proyectual. De
esta manera, los alumnos plantean como ob-
jetivos especificos el entender la ciudad a partir
de componentes fisico-espaciales, ambienta-
les y sociales; analizar, identificar y definir los
distintos sistemas estructurantes; identificar y
definir areas estrategicas de intervencion y fi-
nalmente perfilar propuestas urbanas.

El pensar y analizar el territorio en todos
sus componentes y escalas hace parte de esa
reflexion critica que desde el programa se vie-
ne realizando a lo largo de estos ultimos se-
mestres y que pretende terminar con esa idea
de ausencia generalizada de un pensamiento
riguroso de la ciudad por parte de las nuevas
generaciones en nuestro pais.

A continuacion, se presentan los resultados
destacados de Proyecto Integrador por cada
semestre del programa.
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Aproximacion al Territorio. Dibujando los
componentes de ciudad. Transformacién
para una sociedad en el Barrio Granada

Angélica Maria Ordofiez Montafio; Mariana Granada Ramirez y Miguel Angel
Gomez Vélez / Tutora: Monica Andrea Hurtado / Semestre I, 2021A

Resumen

En las ultimas decadas hemos sido testigos de las transformaciones fisicas y espaciales de la clu-
dad de Cali principalmente en sus barrios mas tradicionales, transformaciones que en algunos
casos han llevado al abandono y deterioro de edificaciones con altos contenidos estilisticos, cul-
turales y socilales. Ante esta problematica, se busca recobrar la identidad y re-caracterizar aquellos
espacios y elementos construidos que hacen parte de la ciudad por medio de las técnicas del
dibujo, incorporando para ello planimetrias y perspectivas para tener una imagen clara de las in-
tervenciones. Las fases metodologicas para llevar a cabo la propuesta estuvieron dadas por el Des-
cubrir, el Definir, Desarrollar y Elaborar. En la primera fase se realiza un recorrido por un poligono
previamente establecido y posteriormente se define el barrio Granada como zona de intervencion
dada una investigacion y analisis a lo largo de la segunda etapa. Las propuestas de intervencion
a través de muralismo y adecuaciones de alto impacto, pero con recursos limitados hace parte
de la etapa Desarrollar para finalmente filtrar aquellas propuestas que por su pertinencia con los
objetivos planteados al inicio de Proyecto Integrador son las mas adecuadas. A manera de con-
clusion, este tipo de propuestas bajo una metodologia especifica logra generar trasformaciones de
alto impacto en sectores especificos de la ciudad que pueden ser replicables e incentivan futuros
cambios en el territorio.

Palabras clave: ciudad, espacio publico, reconfiguracion, intervenciones urbanas.
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Arbol de problemas

Calle 23A conexion enfre Av éy 7

Propuestas de intervencion en espacios

publicos urbanos. Comuna 1, Santiago de Cali
Juan Sebastian Diaz Chacon / Tutor: John Rodriguez / Semestre I, 2021A

Resumen

La serie de problematicas a nivel urbano, social y cultural producto en algunas ocasiones de la
desidia e incapacidades técnicas de gobiernos locales para planificar y llevar a cabo planes de
accion frente a la realidad marginal que viven sectores especificos de la ciudad, dan pie a un cre-
cimiento no planificado del territorio y las brechas de accesibilidad a espacios publicos es cada
vez mas grande. Sumado a esto, la prioridad gue ha tenido el vehiculo sobre medios de transporte
alternativos, sostenibles y eficientes, agrava aun mas estos desarrollos informales. Teniendo en
cuenta lo anterior, y gracias a la etapa de Descubrir en un poligono previamente seleccionado, se
ldentifica una problematica particular: el deterioro de los ejes peatonales que usan los habitantes de
la comuna 1 de Santiago de Cali para trasladarse a otros puntos y desarrollar sus actividades diarias.
Este proyecto tiene como proposito formular propuestas de intervencion en los espacios publicos
urbanos que se encuentran en condiciones de abandono y deterioro, que garanticen la movilidad
peatonal y dignifiqguen el espacio en distintos puntos del sector mencionado. La metodologia
contempla tres campos conceptuales: el analisis multicapa del territorio, el analisis prospectivo
territorial, y la Acupuntura Urbana. Los estudios y analisis realizados llevaron a la proyeccion de
tres intervenciones de pasos en escaleras los cuales tienen como proposito ayudar a conectar los
diferentes espacios en el sector de Vista Hermosa. Finalmente se concluye que, gracias a la meto-
dologfa aplicada, se logra mapear y trazar una serie de esquemas que posibilitan la prospectiva del
territorio y de esta forma generar propuestas replicables que permitan una accesibilidad y circula-
cion segura, digna y democratizada.

Palabras clave: acupuntura urbana, espacio publico, entorno urbano, accesibilidad y movilidad.

Revista Diagonal - 15



Estrategias de habitabilidad en barrios
populares: prototipos de co-diseno informal.
Proyecto Zona V. Barrio Ciudad Cérdoba en
Santiago de Cali

Lina Marcela Ayala y Luis Eduardo Rendon / Tutora: Mdnica Andrea Hurtado /
Semestre Ill, 2021A

Resumen
En muchos casos las intervenciones fisicas de los espacios publicos en sectores marginales de la
ciudad de Cali no cuentan con la suficiente infraestructura y presupuesto para dotar y mejorar es-
tos lugares, sumado a esto, la desidia y desinteres de los propios habitantes hacen de estos lugares
espacios anodinos y sin uso. Se generan alternativas para reconfigurar zonas verdes en desuso en
las Ultimas décadas en muchas ciudades con un fuerte componente colaborativo, sin esperar las
Intervenciones estatales que en la mayoria de los casos para sectores o barrios informales no son
eficientes. A traves de la participacion comunitaria y con ideas de sustentabilidad se logran idear y
construir elementos que aporten a la transformacion espacial. De esta manera y con un marco re-

ferencial de intervenciones similares en ciudades intermedias de América Latina se idea un mobi-

liario que se convierta en punto de encuentro de los habitantes del barrio Ciudad Cordoba en una
de sus zonas verdes, este mobiliario parte del conceso comunitario donde se elaboran diferentes
propuestas que cumplan con los objetivos previamente planteados, uno de ellos, el componente
de sostenibilidad y sustentabilidad, para ello, el disefio del mobiliario se realiza con material reci-
clado de la zona y bajo condiciones tecnicas que permitan su durabilidad y su facil produccion.

Palabras clave: espacio publico, ciudades sostenibles, innovacion, acupuntura urbana.

Revista Diagonal - 16



T R A

Revitalizaciéon urbana, propuesta de
puntos de venta en el Parque del Cholado,
municipio de Jamundi

Nikol Saucedo, Tatiana Ceballos, Santiago Palomino, Camila Rivera /
Tutora: Zandra Benavidez / Semestre VI, 2021A

Resumen

Los parques como elementos abiertos de una cludad desemperian una importante funcion re-
creativa, ambiental y cultural. Dichos espacios representan la memoria colectiva de sus habitantes
a través de generaciones y configuran en muchos casos el tejido morfologico de la urbe. Algunos
de estos espacios abiertos en nuestras ciudades tienden a caer en la desidia de las autoridades
locales y de los mismos ciudadanos movidos entre otras por unas dinamicas de caracter privado
constituida principalmente por los centros comerciales y espacios exteriores dentro de unidades
residenciales. Dentro de las estrategias de intervencion de Apropiacion social del Programa se ge-
nerd un encuentro con la Asociacion de Choladeros de Jamundi (ASOCHOJA) cuyo objetivo es-
tuvo encaminado a la revitalizacion de este espacio abierto y publico mediante propuestas arqui-
tectonicas que lograran un alto impacto no solo en la comunidad del municipio si no también en
visitantes y los mismos trabajadores del lugar. Es asi, que, mediante una propuesta arquitectonica,
paisajistica y de mobiliario se busca revitalizar todo este espacio para que permita de su disfrute de
manera democratica y se convierta en un proyecto detonante para la transformacion de la zona.

Palabras clave: parque urbano, espacio publico, esparcimiento, acupuntura urbana, Jamundi.
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La Piel de Jamundi. El cambio y la
sensibilizacion de las vias a través del arte

Alejandra Mejia Santrich, Jhoan Sebastian Ordofiez Ortega, John Eduardo Vargas
Pacho / Tutor: John Rodriguez Rodriguez / Semestre V, 2021A

Resumen

Las dinamicas poblacionales y su consecuente aceleramiento urbano empiezan a generar tras-
formaciones fisicas que en muchos casos prioriza las formas de transporte automotor sobre la
movilidad peatonal o sobre los medios de transporte alternativo sostenible como es el uso de la
bicicleta. En estos momentos, cabe espacio para la reflexion que como ciudadanos debemos ha-
cernos y como desde las instituciones educativas se generan laboratorios experimentales a nivel
ciudad con el fin proponer acciones que contribuyan a una movilidad mas sostenible, inclusiva y
resiliente. Apropiarse del territorio se convierte en un derecho como ciudadanos 1o cual incluye
una participacion sobre el mismo. La planeacion participativa es pieza clave para la reconstruccion
de los espacios y las calles, permitiendo consensuar distintos intereses en favor de ciudades mas
humanas. La propuesta toma como base la metodologia de Urbanismo Tactico en el municipio
de Jamundi con el fin de mejorar la movilidad peatonal y ciclista sobre un eje vial fundamental
como lo son las carreras 10 y 11, para lograr tal fin, fue necesario un trabajo multiescalar del mu-
nicipio para identificar, analizar y proponer las mejores alternativas de movilidad. El objetivo final
es generar una propuesta de intervencion en dos vias especificas del municipio cuyo impacto sea
determinante para generar reflexiones acerca de cOmo vemos y recorremos la ciudad o el territo-
o utilizando pocos recursos y con la participacion de la comunidad.

Palabras clave: movilidad, urbanismo tactico, Jamundi, espacio publico, planeacion participativa.
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La Piel de Jamundi. El cambio y la sensibilizacion de las vias a través del arte.
Alejandra Mejia Santrich, Jnoan Sebastian Ordofiez Ortega; John Eduardo Vargas Pacho.
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LA ESTETICA Y NARRATIVA DEL VIDEO MUSICAL
EN EL DISCURSO AUDIOVISUAL EN COLOMBIA

Adriana Villafarie Solarte’

El Proyecto integrador para el primer periodo
academico del arto 2021 abordo la estética y la
narrativa del video musical en el discurso au-
diovisual en Colombia, vinculado a la linea de
investigacion: Diserio, Comunicacion y Esteti-
ca de la Unidad de Investigacion institucional.
El videoclip conjuga el discurso de lo cinema-
tografico articulado al marketing, cuyo objetivo
principal es vender un producto musical, pero
la estructura narrativa que sustenta permite di-
ferentes apuestas estéticas, relacionadas con
las identidades del publico al que va dirigido.
Este producto audiovisual se visiona de ma-
nera general desde las redes sociales, princi-
palmente por YouTube, y debido a su formato
permite apuestas creativas y estéticas relacio-
nadas a los géneros o subgéneros musicales
gue promocionan.

Del método

La metodologia empleada corresponde al ni-
vel de educacion técnica de la Institucion, in-
vestigacion formativa, y contemplo tres fases
durante el proceso, en las cuales se desarrolla-
ron la que corresponde a la contextualizacion
y elaboracion del marco tedrico y parte de la
preproduccion de los productos visuales y au-
diovisuales, en la primera fase; en la segunda el
observatorio y el trabajo de campo, que permi-
te la realizacion de la produccion y posproduc-
cion de cada de una de las piezas a entregar
en la fase final.

Es importante anotar, que ademas de seguir
con medidas extraordinarias establecidas en el
aula y en la modalidad en el ejercicio del pro-
ceso de formacion académico, por la pande-
mia ocasionada por el Covid 19, se sumo una
situacion socio politica nacional, con énfasis en
la ciudad, traducida en un paro prolongado que
modifico el calendario academico y la movili-
dad en toda la poblacion, afectando el desarro-
llo del trabajo de campo y la produccion de las
piezas visuales y audiovisuales.

De los resultados

En este proyecto participaron 174 estudiantes
de la jornada de la semana y del sabado, orga-
nizados en 35 grupos de trabajo, en 8 semes-
tres (seis de jornada de la semana, y dos-cuar-
to y quinto- de la jornada del sabado), con la
orientacion de cuatro profesores: Juan Carlos
Gonzaéles, José Rafael de la Cruz, Adriana Villa-
farie y Geronimo de la Cruz.

3. Comunicadora Social Periodista, Esp. en Educacion; Mg. en Educacion Superior, Docente Lider de investigacion
del programa T. P. en Produccion de Audio y Video Docente H.C Institucion Universitaria Antonio José Camacho,

proyectoaudioyvideo@fadp.edu.co




Recuento de Artes y Patrimonio
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Gréfica 1. Proyectos relacionados con Artes
y patrimonio relacion porcentual.
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Grafica 2. Proyectos relacionados con Artes
y patrimonio relacion cuantitativa.

De los proyectos integradores realizados du-
rante el primer periodo de 2021, 15 estuvieron
relacionados con Artes Visuales, que equivalen
al 53,8%, seguidos de artes escénicas, educa-
cion, pintura y no relacionados con ninguna,
dos en cada opcion, equivalente a un 77% cada
uno. Con turismo y patrimonio se relacionaron
tres proyectos con un porcentaje por variacion
al interior de esta tipologia, con un 3,8% cada
uno (museos, artesanias y parques).

Recuento de Industrias Culturales

34,6% Audiovisual (Cine, t...
3,8%  Editorial (Librerias, 1...
19.2% Audiovisual (Cine, t...
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Graéfica 3. Relacion porcentual proyectos
integradores con industrias culturales.
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Grafica 4. Relacion cuantitativa proyectos
Integradores con industrias culturales
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En las graficas 3 y 4 observamos la relacion de
los proyectos con las industrias culturales:

El 34,67% con el sector audiovisual, el 23,1% (cine,
television) con el sector fonografico, el 23,1 %,
musica grabada y publicidad, el mismo sector
fonografico con un 192% (medios digitales, vi-
deo juegos), 19.2% también para el sector au-
diovisual (medios digitales y video juegos) v fi-
nalmente el 3,8%, ubicado en el sector editorial.

Los proyectos integradores del afio 2021 se
relacionaron con diferentes Objetivos de De-
sarrollo Sostenible: Trabajo decente y creci-
miento econdmico, Educacion de calidad, Fin
de la pobreza, alianza para lograr los objetivos,
igualdad de género, salud y bienestar, ciudades
y comunidades sostenibles, vida de ecosiste-
mas terrestres. Siendo los de mayor presencia
la alianza para los logros de los objetivos y el
trabajo decente y crecimiento econdomico.

Recuento de Objetivos de Desarrollo Sostenible
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Gréfica 5. Objetivos de Desarrollo Sostenible.

En relacion con el impacto de los proyectos, el 50% esta dirigido a las comunidades y sociedad, el
11% a las empresas y comunidades, el 77% a las empresas, 77 % a las entidades del gobiermo, y 3,8%
empresas y organizacion, Juntanza calefia y comunidad, organizaciones sin animo de lucro.



Recuento de Impacto al sector externo
(beneficiarios)
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Grafica 6. Impacto al sector externo.

Conclusiones

» En relacion con el arte y el patrimonio la
tendencia de los proyectos fue hacia las
artes visuales.

« La tendencia con las industrias culturales, se
establecio con el sector audiovisual, y una pre-
sencila considerable en el fonografico.

* Los Objetivos de Desarrollo Sostenible con
mayor presencia son La alianza para los logros
de los objetivos vy el trabajo decente y creci-
miento economico.

e El impacto a las comunidades y la sociedad
es la tendencia de los trabajos presentados du-
rante este periodo.

En la tercera fase se realizaron los siguientes entregables:

SEM ENTREGABLE (Todos los semestres deben incluir un resumen y una fotografia) TUTOR

1 Tres piezas audiovisuales de un minuto cada una para redes sociales
para promocionar un intérprete de un tema musical y retablo 70 x 50.

Juan Carlos Gonzélez

Videoclip para un grupo o intérprete musical y/o stop motiony
retablo 70 x 50 .

Juan Carlos Gonzélez

Relacion con el sector productivo: producto visual y/o audio visual
de un grupo o intérprete musical y retablo 70 x 50 .

José Rafael de la Cruz

Proyeccion social: productos visuales y/o audio visual y retablo
70 x 50.

José Rafael de la Cruz

Documental, making -of, retablo 70 x 50 y poster académico.

Adriana Villafaiie

Diptico (videoclip musical) retablo 70 x 50 y poster .

Geréonimo de la Cruz

Cuadro 1. Entregables del programa T.P. en Produccion en Audio y Video 2021-A

A continuacion, se consignaran los resumenes y fotografias de algunos de los trabajos realizados
por los estudiantes, producto del proyecto integrador.
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“Psicophony”

Sebastian Jaramillo Valencia, Alex Junior Quifiones Paredes; Andrea Taques
Gutiérrez; Rosa Tatiana Maigual Ortiz y Nelson Hernan Borrero Garzon /
Tutor: Juan Carlos Gonzalez / Semestre |, 2021A

Resumen

El presente trabajo pretende dar a conocer una banda de power metal llamada PSICOPHONY,
una agrupacion musical perteneciente a la ciudad de Yumbo, que surgio en pandemia y debido a
Su poca asesoria en el tema de las redes sociales, hemos decidido involucrarnos en su desarrollo,
difundir y aumentar su reconocimiento en el terreno audiovisual, ayudar en ese proceso desde
nuestros conocimientos, a que logren ser beneficiados con una produccion, cada like, share, re-
tweet y follow que se les pueda dar, ya que son criterios que hoy en dia la audiencia y las empresas
utilizan para saber la relevancia de un nuevo talento Es notable el gran crecimiento gue ha tenido
la difusion musical gracias a internet sobre todo por el sector juvenil, sin embargo, hace falta una
mayor apropiacion por parte del pueblo colombiano por las realizaciones audiovisuales, este tipo
de producciones fomentan la cultura dando a conocer a los diferentes artistas, es pues nuestro
proposito aportar en esa direccion.

Palabras clave: estética, power metal, video clip.
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“Rumbia”, Explosiéon Cultural

David Ospitia Delgado,; Mariana Martinez Padilla; Isabella Bernal Ortega;
Vanessa Garcia Castillo y Bayron Fernando Paz / Tutor: Juan Carlos Gonzalez /
Semestre |, 2021A

Resumen

Es indudable que hoy en dia las redes sociales son un auténtico trampolin para difundir informa-
cion de cualquier tipo -por ejemplo, la relacionada con el arte-, pero ademas son herramientas
ideadas para la comunicacion y la relacion, algo que puede usarse en beneficio de la divulgacion
cultural. La mezcla de géneros musicales ha sido una solucion estilistica de las bandas a lo largo
de la historlia, en este caso, gracias a las herramientas y metodos vistos durante el primer semestre
en Audio y Video, exploramos la mezcla que nos ofrece Rumberto, quienes a su genero han auto
denominado ‘Rumbia” palabra que viene de la mezcla fonética entre Reggae y Cumbia. La inves-
tigacion que se llevo a cabo tiene como prioridad la promocion de un grupo musical del Valle del
Cauca, buscando resaltar las capacidades y talento de esta misma a través de productos audiovi-
suales y visuales. Para nosotros es importante reconocer el arte y elevarlo a ser admirado, como
futuros productores de audio y video nos motiva el hecho de transmitir experiencia mediante el
arte que filmamos y producimos, mas alla de solo promocionarlo es la forma en que difundimos
una idea que podria impactar a una sociedad o poblacion. Sabemos que la promocion musical es
imprescindible para darse a conocer en ese gran altavoz que son los medios de comunicacion y
es lo que pretendemos hacer con este proyecto para la agrupacion como nuestros clientes. Esto
dara pie para visibilizar y proyectar a Rumberto como una banda pionera en cuanto a su original
estilo y el choque de generos que maneja en su trabajo artistico-musical mediante la promocion
en redes sociales.

Palabras clave: estética, Rumbia, audiovisual.
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“"Rumbia’, Explosion Cultural.
David Ospitia Delgado; Mariana Martinez Padilla; Isabella Bernal Ortega; Vanessa Garcia Castillo y Bayron Fernando Paz



Orfeo

Luis Angel Benavides,; Angela Maria Gonzales y Miguel Angel Collazos /
Tutor: Juan Carlos Gonzalez / Semestre Il, 2021A

Resumen

A través de esta investigacion se busca promocionar al artista Orfeo por medio de un stop motion
con animacion digital, que se realizd con un tema creado por €l, basado en un acontecimiento de
su vida, y una fotografia conceptual para el publico de la musica rap del Valle del Cauca. Nuestro
grupo cree que ha realizado un enfoque mas sentimental en la propuesta ya que hemos podido
entender lo dificil que es crear algo propio, tratandose de rimas y poesia de nuestro artista rapero.
Es dificil y emocionante como unas palabras en rimas pueden crearles un sentimiento a otros,
porque el rap se trata de expresar y sentir. Cuando un rapero quiere hacerse conocer, lo hace con-
tando su historia mediante la musica, en busca de compartir sus vivencias con otros que tambien
han pasado por lo mismo, o solo sensibilizar, para que puedan tener apoyo, por lo menos musical,
escuchando cada rima o poesia.

Palabras clave: estéetica, rap, stop motion.
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La estética y la narrativa audiovisual en
el videoclip musical “El viajero” del grupo
Juntanza calena

Daniela Beltran Sudrez; Daniela Cajiao Jaramillo; Zalma Daniela Hayek Ortiz y
Nicolas Macias Portillo / Tutor: José Rafael de la Cruz / Semestre Ill, 2021A

Resumen

Conceptos como la belleza, la estética o simplemente 1o “lindo” se han introducido, no solo como
parte arraigada de la cultura colombiana, sino como una forma de expresion alrededor del mundo;
la musica no se ha quedado atras en seguir estas nuevas corrientes y posicionarse en el mercado
musical con base a estas valoraciones. Entre las muchas vias que ha encontrado la musica para
expresar correctamente sumensaje y su estetica, los videos musicales van mas alla de una simple
armonia o combinacion de audio y video, son una manera de fijar la imagen de un intérprete o
grupo. Un ejemplo de esto es el grupo musical Juntanza Caleria, jovenes musicos con una pa-
sion en comun: explorar la cultura colombiana por medio de su musica; es por ello que con este
proyecto se busca establecer armonia entre los conceptos de estética y narrativa audiovisual. Por
consiguiente, se ha elegido trabajar mediante métodos cuantitativos y cualitativos como lo son la
contextualizacion, el trabajo de campo y analisis de resultados, finalizando con la produccion de
una pleza audiovisual mediante la cual se ha llegado a impactar a un gran numero de consumi-
dores obteniendo asi mayor reconocimiento y difusion de este nuevo grupo que se adentra en el
mercado.

Palabras clave: estética, audiovisual, Juntanza Caleria
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La estética y la narrativa audiovisual en el videoclip musical “El viajero” del grupo Juntanza calefia.
Daniela Beltran Suarez; Daniela Cajiao Jaramillo; Zalma Daniela Hayek Ortiz y Nicolas Macias Portillo.



“Mi libertad”

Sofia Mufioz Sarria; Angela Vanessa Ortega Escrucerias; Jusstin Stwart Cruz
Martinez; Cristhian David Cortez Solis y Juan Diego Mellizo Camacho /
Tutor: José Rafael de la Cruz / Semestre IV, 2021A

Resumen

‘Cam films” es una pequenia productora audiovisual, que tiene como objetivo llevar a cabo un
videoclip, plasmando y dando a conocer la esencia del artista a trabajar, en este caso partimos de
la pregunta: ;Como usar la estetica narrativa del video musical para captar la esencia del artista
Alex Pino por medio de un videoclip? Pero no solo se tratd de encontrar respuesta en el proceso
Investigativo, sino de buscar hacerlo y adaptarnos en un contexto afectado por las medidas im-
puestas por la pandemia y el paro nacional. Fue ast que decidimos grabar a Alex Pino y a cada
uno de los integrantes de su orquesta desde sus propias casas, imprimiendole un estilo moderno,
ya que, debido a la pandemia, muchas productoras han recurrido a grabar de esta manera, dan-
do como resultado un videoclip que concuerda con el tiempo actual y que saca de la zona de
confort al artista, proporcionando un toque refrescante a su imagen. El videoclip esté basado en
un momento de pandemia y paro Nacional, por el cual todos nos hemos visto afectados, de ma-
neras laboral, familiar, mental, econdmica, etc. A su vez, este proyecta la imagen de Alex Pino y su
orquesta desde la comodidad de sus casas, lo cual puede resultar interesante, y al menos curioso
para su audiencia.

Palabras clave: estetica pandemia y paro nacional, videoclip.
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“Mi libertad”
Sofla Murioz Sarria; Angela Vanessa Ortega Escrucerias; Jusstin Stwart Cruz Martinez;
Cristhian David Cortez Solis y Juan Diego Mellizo Camacho.



Cielo Mnty

David Arbeldez Sergio; Adridn Betancourt Alvarez; Faiver Duvan Caicedo Arboleda;
Juan Diego Carrillo Narvaez y Eric Alejandro Guerrero Cérdoba / Tutor: José Rafael
de la Cruz / Semestre IV, 2021A

Resumen

La musica es parte fundamental de la vida diaria de todas las personas, la evolucion de los dife-
rentes generos musicales y los avances tecnologicos lograron introductr a la musica un acompa-
fante que es indispensable, el videoclip o video musical, el cual se volvio una parte fundamental
para la construccion del artista y de su carrera musical. El cantante mediante el videoclip puede
apoyar o mejorar la Interpretacion de sus canciones a st mismo, crear un personaje y venderse
como tal, llamando la atencion de muchas mas personas. Hoy en dia la musica de manera general
por plataformas digitales que solo son accesibles por electrodomesticos multifuncionales como
computadores, celulares, televisores inteligentes etc. Por lo que el contenido visual es sumamente
Importante, por eso en este trabajo hemos investigado cuales son los aspectos que rodean al vi-
deoclip, la estética, sus conceptos, etc. Y también nos apoyamos en temas soctales como la cultura
visual o las preguntas filosoficas acerca de ;qué es bello o feo? ;Queé es arte?, para realizar una
propuesta de videoclip a Cielo Mnty
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Entrevista documental a nuevo talento
musical de la ciudad de Palmira

Daniella Pizano Arias; Juan Camilo Torijano; Sebastian Gamboa Garzdn y Yuleixi
Galvez / Tutor: Geronimo de la Cruz / Semestre VI, 2021A

Resumen

La riqueza cultural de Colombia desde los tiempos de la colonia ha sido la ra{z del nacimiento de
grandes exponentes musicales, gracias a la abundancia de ritmos provenientes de todo el mundo.
Pero, a pesar de esto en Colombia, dedicarse a la musica como proyecto de vida continua siendo
una dificultad, al carecer de apoyo, se constituye en un salto al vacio, que lamentablemente im-
pacta en las decisiones de asumirlo, pues muchos no lo hacen por miedo al fracaso y a la falta del
sustento economico para vivir. Aquellos que toman el riesgo pueden encontrarse en las calles, bu-
ses y parques intentando alcanzar su sueno de vivir expresando su arte. Desde la produccion au-
diovisual este proyecto busca aumentar el alcance de publico de nuevos talentos colombianos. A
traves de una investigacion y del seguimiento de la vida de un musico de Palmira, documentando
sus luchas para alcanzar su suefio de vivir de la musica. Como producto de esta documentacion
surge una entrevista documental del artista en su ciudad natal, retratando el caso de muchos otros
talentos colombianos. Concluimos mediante el proceso de realizacion de este proyecto que, estos
jovenes talentosos necesitan un tipo de ayuda del gobierno que genere mas oportunidades que
les permita expresar su arte a la comunidad en general, € incentivar el talento nacional.

Palabras clave: estetica, musica, video clip.
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Rockumental: La Historia de un género
olvidado en el tiempo

Ricardo Cortés; Laura Portocarrero; Daniel Bedoya, Camilo Narvaez, Rubén Loboa
y Mateo Aguirre / Tutora: Adriana Villafarie / Semestre V, 2021A

Resumen

Para la industria musical, el Rock, ha sido un género caracterizado desde sus Iniclos, por tener una
actitud liberal, rebelde, poco indulgente y muy enérgica, que, durante su llegada a Colombia, co-
menzo con fuerza gracias a la influencia y popularidad que venia obteniendo en otros paises. Sin
embargo, sunotoriedad ha mermado con el tiempo, llegando a ser uno de los géneros producidos
a nivel local menos populares. Para dar a conocer el trabajo de grandes artistas que fungen como
representantes del Rock colombiano, se debe dar un vistazo al paso del genero por el pals, obser-
vando la produccion audiovisual de bandas como: Ekhymosis, Los Aterciopelados, Kraken, entre
otros; para posteriormente, centrar la atencion en los talentos que buscan resurgir la popularidad
del género, quienes por medio de letras profundas, imagenes y videos descriptivos, enfatizan en la
problematica social y politica, buscando hacer un eco restaurador para crear conciencia critica en
la poblacion y sus nuevas generaciones. Este proyecto, utilizando los conocimientos tecnicos de la
produccion de Audio y Video para apoyar el proceso de analisis audiovisual del Rock colombiano
Y su trayectoria, busca plantear por que hoy en dia, este género se ha infravalorado tanto, a pesar
del auge gque tuvo en el pasado. La metodologia utilizada se compone de tres fases: descriptiva,
deductiva y explicativa; por esta razon, se realizo una ardua labor de investigacion acerca del Rock
colombiano, para asi poder conocer suimpacto cultural en el pais a traves de los anos, y visibilizar-
lo a través de un documental y plezas visuales.

Palabras clave: estetica, Rock en Colombia, videoclip.
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“Salsa con choke”

John Anderson Diaz Cuastumal / Tutora: Adriana Villafafie / Semestre V, 2021A

Resumen

El proposito de este trabajo es aportar en la visibilizacion de una manifestacion cultural relacionada
con la salsa a partir de la creacion de productos audiovisuales y piezas graficas, por medio de una
Investigacion formativa de tres fases. Durante la primera se realizd una indagacion consultando
diferentes fuentes, tanto bibliograficas, como archivos de prensa, primarias, etc, lo que permitio
darle estructura al documental e iniciar su produccion y pasar a la segunda etapa de consolida-
cion del material de produccion y posteriormente al montaje. La salsa choke, tiene su origen en el
litoral pacifico colombiano especialmente en la ciudad de Tumaco-Narifio, un productor musical
llamado “jiropi” fusiona la salsa tradicional con ritmos urbanos y autoctonos de la region, mas ade-
lante el cantante Cj Castro, amigo de “jiropt’, lanza la cancion Chichoki en la ciudad de Cali, donde
se hace popular y termina por consolidar el género. George R{os, bailarin profesional cuenta su
experiencia en la participacion del video ‘ras tas tas” cancion que catapulto la salsa choke a nivel
mundial y fue la unica cancion colombiana nominada al Grammy latino en 2015. Ecuador se ha
convertido en la segunda casa de la salsa choke, sacando sus propios artistas y estilos de baile,
apropiandose del género y exportandolo a otros paises. “Teo rumba” habitante de la ciudad de Cali
y melomano de la salsa tradicional cree gue la salsa choke es solo un ritmo pasajero que tarde o
temprano va a morir como 1o ha hecho el merengue, y otros géneros que han entrado a la ciudad.
A pesar del gran éxito, la salsa choke no pasa por un buen momento debido a muchas rivalidades
entre sus exponentes y la poca union, desencadenando que el género no haya avanzado mucho
en los ultimos arfios.

Palabras clave: documental, estética, salsa choke, video clip.
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Springfield RAP
Andrés David Buesaquillo Lugo, David Medina, Cddigo, Delgado Pazos /
Tutora: Adriana Villafafie / Semestre V, 2021A

Resumen

La musica urbana se ha venido posicionando en los ultimos tiempos en muchas ciudades, y a su
vez se ha dividido en muchos subgéneros, pero hay uno en especial que da mas de que hablar, y
por eso nuestra seleccion. Springfield Rap es un grupo conformado por tres chicos que iniciaron
con un hobby por el rap, hasta que decidieron unirse y compartir sus diferentes puntos de vista.
Actualmente llevan dos afios aproximadamente en este proyecto de hacer musica, ya sea cantan-
do, grabando e improvisando. Muchos de estos grupos o personajes logran generar conciencia en
otros por medio de sus lirycs que los llevan a un cambio, sea personal o social mediante historias
y hechos que les han ocurrido o simplemente hablan de una situacion actual, personal o social.
Para terminar, son muchas las conclusiones que pueden derivar de los diferentes puntos de vista,
ya que el rap es un medio de expresion en la juventud, pero en ello también recae el principal in-
conveniente para la comercializacion del género. Una de las fallas es la falta de conciencia politica
al momento de escribir acerca de temas carentes de vision critica, y es que a veces es mas facil
hablar de la droga, la delincuencia y de situaciones con la que se destruye el barrio, que exponer
su reflexion de lo que ha sufrido un colectivo que se ve en la obligacion de realizar tales hechos o
actos con el unico fin de sobrevivir, aungue sea al margen de la sociedad como algunas personas
dicen o creen que es. Este trabajo también nos deja el testimonio de que cualquiera que se quiera
superar y seguir sofiando lo puede lograr con persistencia y luchando por él objetivo sin perder
el fin.

Palabras clave: rap, género, expresion, letras.
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“Julito Marana”

Alexandra Murioz Rincon, Mayra Alejandra Betancourt Rodriguez,; Lady Vanessa
Salinas Delgado; Isabella Sanchez Morante; Geraldine Morales Bejarano y Jorge
Antonio Barona Pineda / Tutora: Adriana Villafarie / Semestre V, 2021A

Resumen

Trabajar para el sustento diario y sofiar con ser artista en tiempos de pandemia, no resulta ser un
negocio viable y mucho menos facil, no pensar negativamente frente a unas posibilidades cada
vez mas carentes para una clase social que sostiene practicamente otros dos sectores, implica una
transformacion mental y algo que comunmente se conoce como tener arrangque y en términos
mas vulgares tener “perrenque’, sinonimo de ganas y lucha de avance y de mentes fuertes, aun
cuando no solo se intenta salir adelante por uno Mismo sino que se tiene una familia a la cual hay
que sostener. Esto es la vida de Julito Marafia, que como muchos de estratos 2 o 3, no contaron
con medios suficientes o idoneos para poder tener ese futuro mejor del que a edades cortas se
habla, y resulta interesante encontrar que asi como en muchas personas que han perdido una
parte de su cuerpo © no venir al mundo con ella, ( sea una Mano un pie entre otros) se desarrolla
de manera fascinante otras partes del cuerpo como un mecanismo de supervivencia y compensa-
cion, ast mismo, el mezclar la barberia con la musica infiere modos de vida, historias, nacen ritmos,
tendencias de esquinas de barrio, y la moda y asi sucesivamente esta cadena se hace extensa en
estas clases sociales, gustoso para unos o No tanto para otros, son sencillamente una manifesta-
clon cultural, un modo de vida ajustado y propio de una realidad.

Escuchar este testimonio, de un joven cercano a los llamados "mundos bajos’, que le ofrecian no
un camino “facil” como se conoce, un mundo muy duro, tenebroso y oscuro, donde la mente se
nubla y se niega, se forman esquemas mentales y esclavitudes que poco permiten salir y sobre
todo salir bien librado, no solo te darias sino que quieras o no invitas a otros a llegar a lo mismo o
mas hondo que tu, esta es la vida del barrio, de comunas, de gente popular, a la cual nunca se les
garantizo eso que llaman derecho de igualdad, porque esta no se mide en quien tenga mas, eso
es subjetivo, la igualdad infiere la oportunidad de tener posibilidades se surgir, de un apoyo estatal
que brinde unas condiciones al menos minimas para avanzar en la vida. Hoy dia vivir en un mundo
un poco mejor, un escalon mas alto de tu barrio natal te lleva a pensar y reflexionar, que se pue-
de mas, si tienes una creencia a la cual te aferras, aun cuando vuelves a caer, porque no importa
cuantas veces se tropiece, lo importante es saberse levantar, sacudirse y seguir.

La musica y el arte, hablamos de arte callejero, expresado tambien en aquellos cortes de cabe-
llo especialmente para los hombres que surgen de los barrios, originario de los chicos, de sus
mundos, su musica, su entorno que permiten posibilidades economicas de sustento a nuestro
personaje vy le facilitan poder apostarle a surgir y manifestar ese mundo a traves de la musica. Para
algunos podria ser conformismo, no mirar mas alla, porque seguramente el mirar mas alla, es subir
de estrato social. La plenitud de este chico se encamina y se proyecta en ese mismo mundo, lleque
0 no mas alto, con su arte, su musica lleva consigo sus raices vy la realidad de una gran poblacion
que no stempre cuenta con la misma fuerza mental de Julito Marana. Ese es nuestro proyecto, ese
es nuestro proposito, a través de esta historia de vida, visibilizar la estéetica y la identidad..

Palabras clave: estéetica, Freestyle -Rap, identidad, videoclip.
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La estética en el videoclip como cultura
e identidad

Luisa Fernanda Morales Arroyave, Juan Diego Peria, Yeison Fernandez Buelvas,
Karen Melissa Mosquera Viquez / Tutora: Adriana Villafafie / Semestre V, 2021A

Resumen

El videoclip nace como una idea publicitaria, una oportunidad para las grandes discograficas de
tener mas ventas, dandole un valor agregado a su producto, ademas de enganchar al consumidor
mostrandole un poco mas de esos artistas que escuchan a diario y a su vez, hacerlos parte de una
comunidad. No es para nada un secreto que los estilos de vida se vuelven un producto y esa era
un poco la idea de esas grandes empresas, vender la estética de sus artistas (su manera de hablar,
de vestir, habitos, etc.), es por esto que es facil identificar en diversas tribus urbanas su gusto musi-
cal solo por su apariencia. Con el paso del tiempo la produccion musical se volvio mas asequible
permitiendo ast a pequenos artistas exponer sus propias ideas, cultura y estética dando paso a la
musica y al videoclip como narrativas manifestantes de distintos grupos sociales, tal es el caso de
Dawer x Damper artistas calefios que resignifican el género urbano por medio del Afrofuturismo
saliendose de los esquemas de este tipo de musica, en cada una de sus producciones cuidan
la estéetica de sus videos para asi dejar un mensaje claro de lo que quieren contar, dando prota-
gonismo en cada ambito a su cultura afro, visibilizar su propuesta narrativa y estética a traves de
productos visuales y audiovisuales, es el proposito de nuestro proyecto.

Palabras clave: afro-futurismo, tribus urbanas, cultura, estética, identidad.
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Del Pacifico para el mundo

Maria Camila Henao y Vanessa Grajales / Tutora: Adriana Villafafie / Semestre V,
2021A

Resumen

Durante los ultimos 40 afios, el video clip se ha convertido en lo que podriamos llamar el conte-
nido central del universo digital, gracias a la acogida de los nuevos medios. Para nadie es secreto,
que el mundo del intermet v la tecnologia cada dia se presenta con mayor alcance y facilidades
para todos, adquirir un celular, computadora propia o incluso alguilar cabinas por minutos en la
red, es cada vez mas facil no solo en Colombia sino en el mundo. A través de un formato visual
que se viraliza en cuestion de segundos por la web, las redes sociales en dispositivos portatiles,
ganan fuerza y estos mensajes se popularizan por medio de contenidos creativos e innovadores,
cubriendo un alcance a nivel mundial a todos los tipos de publicos sin diferenciar rangos de eda-
des. As{, nos atrevemos a decir que el video clip se convirtid en una fuente de explotacion creativa
para sus realizadores, donde la musica ademas del ambito meramente auditivo trasciende y se
convierte en performance, haciendo que sus creadores no solo trabajen en sus letras, melodias
y armonias sonoras, sino también en que ese juego musical ofrezca un llamativo visual que su-
merja a sus oyentes en un instante de historias que atrapan publicos curiosos o que terminan por
sentirse parte de la pelicula que estos creativos de la industria musical, bien 0 mal, han logrado. Es
nuestro proposito visibilizar, lo que en el campo descrito se ha llevado a cabo en el Pacifico, con la
mirada de algunos de sus principales exponentes, por medio de un documental y piezas visuales,
por medio de una metodologia de investigacion formativa.

Palabras clave: estética, pacifico, video clip.
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Rapeando pal' mundo

Santiago Romero; Esteban Salazar y Camilo Lozano / Tutora: Adriana Villafarie /
Semestre V, 2021A

Resumen

Con este documental buscamos dar visibilidad, apoyo e impulso a esos jovenes artistas que no
han salido a la esfera publica por falta de oportunidades o que estan a la espera de un chance.
Este documental busca motivar a muchos de esos jovenes para que decidan salir al estrellato,
que decidan salir a buscar sus suerios. Por otro lado, queremos demostramos que el Freestyle es
un movimiento masivo en Cali, el cual tiene mayor incidencia en los barrios populares de la ciu-
dad. Barrios donde nacen la mayoria de los exponentes del género. Se quiere transmitir también
un mensaje politico, donde se critica el abandono del estado a estos barrios, lo que, en muchas
ocasiones, hace que los jovenes busguen otros rumbos, en su mayoria, peligrosos e ilegales, pero
representan la salida mas facil en esos contextos. Muchos jovenes de los barrios buscan salir de
ahi por medio del arte o deporte. Y la invitacion con este documental, es a apoyar mas a nuestros
jovenes artistas, y a ayudarlos a crecer en el arte que puede convertirse en su proyecto de vida y
buscar materializar sus suefios.

Palabras clave: barrios populares, estetica, freestyle, videoclip.
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“Vidas paralelas”

Nicolas Ramirez Martinez; Juan David Pinzdn; Juan David Enriquez /
Tutora: Adriana Villafafie / Semestre V, 2021A

Resumen

El Reggaeton es un genero musical que da lugar a muchas especulaciones, como el nivel de di-
ficultad que representa obtener éxito y reconocimiento por cuenta propia. Y también prejuicios y
criticas, algunas bien justificadas, mientras que otras son hechas sin fundamento y con el simple
proposito de quedar bien ante la opinion popular ya que se suele catalogar a la persona fanatica
del reggaeton de "o saber de musica”. Y para hallar respuestas a esto, nos hemos tomado el traba-
jo de contactar y entrevistar a personas con bastante experiencia y opiniones bien fundamentadas,
tanto artistas pertenecientes a la industria y oyentes consumidores de Reggaeton, como profesio-
nales del &ambito audiovisual que No tienen un gran afecto o cercania hacia este tipo de musica,
por tanto, hace que su punto de vista sea algo mas objetivo y técnico. Dejando como resultados
una gran diversidad y contraste de opiniones que nos pueden servir para despejar dudas y reflexio-
nar frente a ciertos temas, en los cuales a veces se tiende a caer en el error de generalizar dentro
de este género musical, causandole mala fama y odio dentro de nuestra sociedad.

Palabras clave: estéetica, reggaeton, videoclip.
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INTRODUCCION

Con la intencidn de documentar
mediante un producto audiovisual,
caracteristicas del proceso de
produccién vy consumo, del género
urbano, con diferentes puntos de
vista, opiniones y comentarios, por
parte de los roles que ejercen cada
uno de los fans o artistas del
género.

OYENTES

El reggaeton genera resistencia en
algunos oyentes, pero cada vez es
mas aceptado v adoptado por la
poblacion global, sin distinguir
entre rico o pobre. Por el contrario,
forma vinculos entre personas pues
su ritmo es facil de adoptar, en
especial por quienes buscan un buen
tiempo de ocio nocturno.

ARTISTAS

Por otro lado, los artistas gue recién
surgen en esta batallada industria
piden ser tomados en cuenta, tratan
de cumplir su sueno, y aungue
desborden de talento, carecen de
apoyo,

DATOS

Lleviandose a cabo una entrevista a
productores del género como
@Elfredd y a artistas urbanos,
como @ _ elfafa , @Pria music, entre
otros cantantes y raperos. con la
intencidn de conocer sus vivencias,
curiosidades, dificultades
ejerciendo su trabajo y

cumpliendo sus suenos.

Los artistas del reguetdn. trap ¥ freestyle
no surgen por parte de una buena
educacion musical, pues todo el proceso
de grabacién . edicién ¥ publicidad de su
imagen, se realiza empiricamente, poer lo
cual destacan las personas con mas
talento v carisma en el género.

El regueton suele llevar la
etigueta de "misica de barrio”
por parte de personas con otros
gustos musicales, los oventes del
género no distinguen entre razas
o estratos socicecondmicos a la
hora de disfrutar dicha musica.

“Vidas paralelas” Nicolas Ramirez Martinez; Juan David Pinzén; Juan David Enriquez.



“Reivindicacion cultural”

Estefany Alvarez Collazos,; Miguel Alejandro Cortesia Ugas; Graciela Alejandra
Candelo Martinez y Daniela Mantilla Arias / Tutora: Adriana Villafarie / Semestre V,
2021A

Resumen

Comprendiendo nuestra ciudad Santiago de Cali desde un contexto multicultural gracias a que
hace parte de dos grandes regiones (pacifica y andina), que le brinda a nuestro proyecto la opor-
tunidad de tener como objetivo principal visibilizar los talentos jovenes de nuestra ciudad, a traves
del trabajo musical del artista Cristhofer Davila, intérprete y compositor que se encuentra en inicios
de su propuesta artistica, con una trayectoria musical amplia en la que ha sobresalido por su ta-
lento. Como parte de la investigacion, se abordara el tipo de musica a la que pertenece el género
de este joven artista calerio, luego pasaremos a una siguiente fase de observatorio, enfocados
en la trayectoria del artista, desde pequerio y estructurar el guion para ir a la pre y produccion,
y el trabajo de campo, dirigido hacia el proceso o alimentacion de nuestro producto audiovisual/
documental, empleando diferentes tipos de archivos como fotos, videos y todo aquello que nos
dé a conocer mas sobre el artista. Con nuestro proyecto queremos visibilizar y aportar a la riqueza
de la cultura urbana, calefia y folclorica, ya que, comprendemos el gran esfuerzo que hacen los
artistas en nuestra ciudad para salir adelante y sentimos que con nuestro producto audiovisual/do-
cumental podemos dar ese impulso a los grandes talentos ocultos, desde nuestro proceso como

técnicos profesionales.

Palabras clave: documetal, estética, musica, video clip.
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"Reivindicacion cultural”
Estefany Alvarez Collazos; Miguel Alejandro Cortesia Ugas; Graciela Alejandra Candelo Martinez y Daniela Mantilla Arias.
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APORTE AL TURISMO E INDUSTRIAS
CULTURALES EN CRISIS POR COVID 19

Andrea Zapata Arias*

La crisis desatada por la pandemia ha golpea-
do a innumerables sectores, algunos en mayor
o0 menor medida, pero es indiscutible que los
confinamientos a los cuales nos enfrentamos
desde marzo 2020 y que fueron disminuyendo
paulatinamente en 2021, a causa de la inmi-
nente necesidad de reactivacion economica,
impactaron en primer lugar las actividades tu-
risticas y culturales por su caracteristica social,
siendo el contacto entre los individuos vy las
aglomeraciones uno de los factores de riesgo
de propagacion del Covid 19, virus que nos ha
puesto en esta situacion.

Segun el Centro de Inteligencia Economi-
ca y Competitividad — CIEC, en su informe de
analisis economico, antes de pandemia ya ha-
bla una crisis en el sector cultural y creativo,
situacion que se agudizo por el impacto del
Covid 19, los resultados muestran un aumento
en las cifras de inestabilidad economica, infor-
malidad, desvinculados en pension, entre otras
problematicas que aquejan a los trabajadores
del sector.

El programa Técnico Profesional en Disefio
Grafico se ha caracterizado por fomentar en
sus estudiantes un amplio sentido social y la
busqueda de situaciones reales que enfrenten
a los y las estudiantes a retos que les permitan
poner en practica sus conocimientos y al ser-
vicio de la socledad, es por esto que para este
primer periodo 2021 nos propusimos hacer un
aporte a los procesos de comerciantes que es-
téan dentro del gremio del turismo o aportan de

alguna manera a que l10s municiplos tengan un
producto caracteristico, a su vez los semestre
mas avanzados se ocuparon de visibilizar des-
de la grafica elementos de la memoria cultural
de Santiago de Cali. Todo lo anterior enmarca-
do en un ejercicio de DPCS — Desarrollo Pro-
ductivo, Cultural y Sostenible y los ODS — Ob-
jetivos de Desarrollo Sostenible, especialmente
los numerales #4 Educacion de Calidad, #8
Trabajo decente y crecimiento economico y
#10 Reduccion de las desigualdades.

Dentro de los resultados, afianzamos el
trabajo interdisciplinar en colaboracion con
los programas Tecnico Profesional en Produc-
cion en Audio y Video y Técnico Profesional
en Produccion Multimedial, con quienes se
estd desarrollando el proyecto “Historias por
contar, recorrido transmedia por las industrias
culturales de las regiones de Colombia’, que
cuenta con otros aliados estrategicos, Aclet y
Mafuluxta, en busca de cofinanciacion para la
publicacion de resultados. Otro aliado impor-
tante este semestre fue Asochoja, Asociacion
de Choladeros de Jamundi, para quienes tuvi-
mos la oportunidad de trabajar con 1ro, 2do y
4to semestre, en propuestas que promovieran
la comercializacion con un impacto desde la
imagen, en donde la forma, color, identidad
corporativa y plezas graficas, lograran evocar
desde los aspectos mas representativos de su
identidad una experiencia de consumo dife-
rente para su pubico objetivo.

4. Docente y lider en la unidad de investigacion del programa Técnico Profesional en Disefio Grafico de la Fundacion
Academia de Dibujo Profesional, proyectografico@fadp.edu.co Linea de Investigacion: Disefio, Comunicacion y Estética.




También se esta adelantando un recorrido vir-
tual de la muestra ADN, espacio que, en pala-
bras de la tutora del semestre, Aura Maria Ci-
fuentes, contara con diferentes proyectos que
se retan a brindar un aporte social en beneficio
a poblaciones, navegando por propuestas que
van desde la activacion del turismo, pasando
por formas de comunicacion para poblaciones
de minorias hasta proyectos que apuestan por
un planeta mas sostenible. Esta muestra nos
permitira acercarnos a ese espiritu emprende-
dor en los estudiantes por medio de ideas de
producto o servicio.

Los datos compartidos permiten evidenciar
los resultados estratégicos desde el proyec-
to integrador, desarrollo productivo, cultural y
sostenible, proyeccion soclal y emprendimien-
to, cada uno de nuestros semestres tiene un
enfoque que nos ayuda a fortalecer las compe-
tencias especificas segun el proceso de la for-
macion académica en gque se encuentren los
y las estudiantes. Finalmente, presentamos los
proyectos destacados por semestre en el pro-
grama Tecnico Profesional en Disefio Grafico,
cada uno de ellos con un resumen tecnico es-
crito por los estudiantes vinculados al ejercicio.
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Vision de los sabores

Paula Andrea Guerrero Acosta / Tutor: Carlos Andrés Arana Castarieda /
Semestre I, 2021A

Resumen

Las decisiones definitivas en nuestra vida son tomadas casi siempre por la primera impresion, el
primer contacto con una realidad conocida o inexistente, o simplemente por un sesgo cognitivo
de primera mano. Por esta razon, la presentacion de productos en un ambito comercial es de
suma importancia pues esto define el éxito de la compra y el reconocimiento del mismo producto.
Edward Lee Thormdyke, un psicologo y pedagogo estadounidense postuld el efecto halo, teoria
donde se emitian juicios sin tener mucho conocimiento de alguien o algo, creando ideas positivas
O negativas a traves de sus caracteristicas peculiares. Tomando en cuenta lo anterior, el Disefio
Gréfico logra conectarse con esta teoria a partir de técnicas bien estructuradas en pro del me-
joramiento de un establecimiento comercial con pocos recursos visuales para su sostenimiento
economico. Para esto, se utilizd de primera mano la observacion de tres problematicas; segundo,
el reconocimiento vy la definicion de las problematicas mas importantes a solucionar; tercero, la
ideacion de tres conceptos y de estos sacar treinta modulos; cuarto, la seleccion del concepto mas
adecuado; y por ultimo, una seleccion del modulo mas pertinente para la solucion definitiva. Des-
pues de esto, se logro transmitir a partir de formas organicas y contrastes de colores los conceptos
delicioso y refrescante para el establecimiento comercial, haciendo uso de composicion modular
dinamica y llamativa. En conclusion, es necesario que el establecimiento comercial haga uso de
elementos visuales para lograr la atencion, la identidad y el reconocimiento de sus productos ante
el sector y comunidad en general.

Palabras clave: visual, reconocimiento, economico, efecto.
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Propuestas graficas para mejorar
la economia de los choladeros en Cali

Ashly Camila Guevara Mafla; Camia Romero Montoya; Miguel Angel Bolafios
Hernandez; Danna Valentina Cordoba Pulido y Juan Sebastian Arias Cuellar /
Tutor: John Freddy Echeverri Cifuentes / Semestre Il, 2021A

Resumen

El aislamiento obligatorio implantado a lo largo del 2020 y 2021, siendo en este ultimo mas flexible
y de forma planeada, ha sido una medida utilizada a raiz de la pandemia del Covid-19 como forma
de evitar la propagacion y el contagio del mismo, pero aungue la intencion de la medida sea pro-
teger la salud de los Colombianos, la misma ha traido diversas dificultades con respecto a lo laboral
y lo economico, provocando asi que muchas empresas, emprendimientos y negoclos presenten
perdidas en las ganancias, siendo este el caso de los establecimientos de cholados de la ciudad
de Cali. Por esta razon, el proyecto en cuestion se enfocd en la creacion y en el fortalecimiento
de mecanismos cuyo objetivo se centra en la reactivacion de los negocios de cholados, compo-
nentes que consisten en la promocion creativa y llamativa del producto mencionado. Ahora bien,
para lo anterior se elaboraron propuestas graficas tales como plegables, flyers y pared difusora de
luz. La metodologia utilizada consta de una investigacion correspondiente del tema, eleccion del
establecimiento de cholados, observacion del mismo teniendo en cuenta el comportamiento y
tipo de clientela, cromatica del local, entre otros y finalmente el desarrollo de las propuestas gra-
ficas. Se concluye que el presente proyecto tiene como finalidad la utilizacion de las propuestas
graficas como mecanismo de apoyo para el mejoramiento economico de los establecimientos de
cholados en la ciudad de Cali, que se han visto afectados por el aislamiento.

Palabras clave: aislamiento obligatorio, pandemia, economia, cholados, mejoramiento.
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Propuesta editorial especializada en
libros album: braille con énfasis en
literatura

Diana Carolina Torres Avellaneda; Nazly Yobelly Bolafios Garzon, Carlos Fernando
Guzman Ruiz y Jeison Andrés Acosta Mejiaa / Tutora: Claudia Marcela Diaz /
Semestre Ill, 2021A

Resumen

En Colombia existen destacables proyectos educativos que, desde un espacio virtual o contenido
impreso, se enfocan en literatura y otras expresiones artisticas dirigidos a nifios y jovenes. Encon-
tramos importantes proyectos como El plan Nacional de Escritura y Lectura, Leer es mi cuento o el
portal web MaguaRED, liderados por el Ministerio de Cultura que tiene como proposito promover
el acceso y participacion a actividades artisticas en diversos escenarios educativos y culturales. Si
bien, estas propuestas tienen un enfoque diferencial y de diversidad, en nuestro pais son pocas las
acciones que tienen en cuenta a una poblacion infantil con necesidades especiales. Por esta razon,
nace el proyecto Madudu Editorial, que tiene como objetivo crear libros album con énfasis en litera-
tura que combina el sistema braille con escritura alfabética tradicional para NiNos con vision, ciegos
y con baja vision, de 02 a 12 afios. Para ello, se realizd un proceso investigativo para conocer otras
propuestas editoriales con este énfasis, descubrimos necesidades a partir de entrevistas, visitas a
bibliotecas, participacion en conversatorios web y analizamos el impacto sociocultural; los resulta-
dos nos ayudaron a concretar una marca editorial con una identidad y proposito claros para entrar
en la competencia, especialmente dentro de la Economia Naranja. El objetivo final es mantener
un compromiso con una educacion inclusiva que acomparia a nifios, padres de familia, agentes
educativos y culturales en el desarrollo intelectual, social y emocional de los nifios de Colombia.

Palabras clave: inclusion, disefio editorial, literatura y educacion.
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¢Como apoyar desde el diseho grafico la
reactivacion economica en el turismo e
industrias culturales y creativas?

Brian Steven Cardona, Maycol Stiven Yonda, Stephany Quintero; Mariana Bolivar
vy Karen Balanta / Tutora: Andrea Zapata Arias / Semestre IV, 2021A

Resumen

En los ultimos dos arios los establecimientos comerciales se han visto muy afectados por el CO-
VID-19. Por tal motivo la economia mundial ha tenido un decrecimiento y esta en busca de una
pronta reactivacion, es por eso que desde el diserio grafico se busca aportar mejoras e ideas que
ayuden a la Heladeria El Cacique, ubicada en las canchas panamericanas de la ciudad de Cali.
Realizamos visitas al negocio que nos permitid conocer mas su historia y la manera en la que
ejecutan sus procesos de ventas y atencion al cliente dia a dia, obtuvimos informacion y mucho
conocimiento del cual partimos para proponer unas posibles mejoras en cuanto sus presentacio-
nes, de esta manera lograr un mejor posicionamiento y una experiencia unica para sus usuarlos.
Desarrollamos para la Heladeria El Cacique, un manual corporativo dandole un redisenio a su logo,
un empagque mas practico e innovador, unas actividades ludicas para algunos de sus principales
clientes, un diserio significativo del espacio y una carta mas dinamica. Este proyecto se entrego

al duerio del negocio el cual se encuentra muy agradecido y feliz por los aportes logrados con el
desarrollo de este proyecto.

Palabras clave: identidad, reactivacion, innovacion, tradicion.
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Novela grafica: relatos, pasion y arte
secuencial, una maravilla para el publico

Karol Tatiana Fernandez Manrique; Anderson De La Cruz Rodriguez,; Juan José
Bonilla Restrepo, Alejandro Cdrdenas Saavedra y Esteban Arboleda Bermudez /
Tutor: Charlye Ortega Lopez / Semestre V, 2021A

Resumen

La narracion grafica es una alternativa para contar historias, gracias a esto podemos representar
hechos culturales, patrimoniales e incluso historicos, su valor en las editoriales se elevo tanto que
se empezoO a Implementar este metodo de lectura, ya que encuestas demostraron que en los
ultimos anos esta practica es poco realizada. Es entonces esta forma, unica y veraz, para utilizar
como medio para fomentar la lectura de manera creativa y educativa pues nifios, jovenes, ado-
lescentes y personas mayores que podran beneficiarse de este método de comunicacion. Por su
disero grafico llega a toda persona sin importar sexo, edad, etnia, etc. La idea es el plasmar hechos
historicos, patrimoniales y culturales de nuestra localidad como 1o sucedido en Chango en 1996.
"SAGRADA CALENTURA" guion desarrollado por nuestros comparieros de T.PP de Audio y Video,
es una historia basada en este hecho cultural y trabajada desde lo grafico en nuestro proyecto y
es una historia para todo publico. Un mensaje para reflexion de los nifios, ademas de ser educativa
por contar la historia del contexto y patrimonio cultural. Su resultado es increible, su gréfica y di-
seno es grato para que el publico joven no tenga problemas en leerlo. El trabajo fue realizado con
devocion y para benéfico de sus lectores.

Palabras clave: ilustracion, patrimonio cultural, comic, narracion, comunicativa.
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Una historia, muchas aventuras
El Respeto

Una historia con mucho vator que irds armando.
Ven y conoce a annie, violeta, nico y todos sus

amigos

Promover y ayudar a la reactivacién con
desarrollo sostenible de la educacion de
calidad e inclusiva en Santiago de Cali

Heidi Tatiana Moncaleano Calambas y Steven Hoyos Gamboa / Tutora: Aura Maria
Cifuentes / Semestre VI, 2021A

Resumen

ENuestra realidad ha cambiado drasticamente desde hace aproximadamente un anio y medio,
causado por el COVID-19, donde todos nos hemos visto afectados, en algunos casos cierre de
negocios, apertura alternada, cierres permanentes, entre otros. Al igual que algunas empresas vol-
caron sus esfuerzos para poder trabajar a distancia, el sector educativo tuvo que afrontar este reto;
como pasar de la presencialidad a la virtualidad, y lo que esto conlleva, en cuanto a infraestructura,
alcance, y viabilidad para todos. Nuestro proyecto propone, desde los conocimientos en Diserio
Grafico, una ayuda a la educacion de calidad e inclusiva. Para el desarrollo de nuestro proyecto se
contaron las fases de investigacion, contextualizacion, desarrollo y ejecucion. El resultado es un
juego guiado; un rompecabezas acompaniado de una historia (libro-cartilla), que permite fortale-
cer y reforzar los valores en ninos entre los 6 y 11 anos de sectores vulnerables de la ciudad de Calj,
que en conjunto a sus padres o tutores deberan armarlo acorde como se avance en la historia y al
final obtendran todas las respuestas a las preguntas planteadas en una pieza grafica. Con el juego
desarrollado logramos que haya un interés en la lectura, la relacion de padres e hijos, la curiosidad
y el fortalecimiento de valores ayudando a una educacion de calidad e inclusiva.

Palabras clave: juego, rompecabezas, educacion, valores, inclusion, familia.
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ESCENARIOS DE PRODUCCION Y
TECNOLOGIA DE MANUFACTURA ADITIVA

Santiago José Mendoza Imbachi®

En el marco académico del primer semestre
del periodo 2021, el programa Tecnico Profe-
sional en Produccion en Disefio Industrial, ar-
ticuld desde su linea de trabajo en el Proyecto
Integrador la tematica de investigacion deno-
minada: Escenarios de Producciéon y Tecno-
logia de Manufactura Aditiva. Bajo esta direc-
triz de estudio, los proyectos adelantados por
los estudiantes permitieron el planteamiento
de soluciones técnicas a contextos del orden
socio-recreativo, ludico-académico, a la vez
que, la vinculacion de un actor del sector pro-
ductivo centrado en el desarrollo de soluciones
de mobiliario para nifios con edades compren-
didas entre los 3 a 5 afios, empleando el carton
corrugado como materia prima.

El escenario descrito previamente, permitio
a los estudiantes la generacion de soluciones
objetuales coherentes e integrales, que contri-
buyen al bienestar de las personas y del medio
ambiente, bajo un enfoque sistémico. —factor
humano, factor productivo, factor estético, fac-
tor medioambiental, factor econdomico, entre
otros- a su vez, el ejercicio propende por pro-
mover a la vez que fortalece en el estudiante
competencias de indole conceptual, meto-
dologica y técnica, apoyando el proceso de
aprendizaje en herramientas analogas, al igual
que digital, permitiendo la asociacion e inte-
gracion de variables productivas a mediana
y gran escala. Aunado a ello, los estudiantes

abordaron conocimientos generales, referen-
tes a la manufactura aditiva o impresion 3D,
como recurso para la materializacion de sus
ideas —prototipado rapido, elaboracion de mo-
delos de comprobacion-

Tomando en cuenta esta perspectiva, en
consonancia con la linea de investigacion
Diserio, tecnologia y Medio Ambiente, a con-
tinuacion, se relacionan tanto la definicion
estratégica, clientes y objetivos trazados para
cada uno de los semestres academicos del
programa:

Semestre Il

Definicion Estratégica: Coherencia formal y
Definicion Productiva.

Cliente: Empacking Global S.AS

Objetivo: Desarrollar una solucion técnica de
mobiliario domestico, configurada a partir del
uso de carton corrugado, atendiendo a reque-
rimientos de manufactura y produccion.

Semestre IV

Definicion Estratégica: Extension Social.

Cliente: Area Desarrollo Humano Fundacion
Academia de Dibujo Profesional —FADP-

Objetivo: Desarrollar una solucion tecnica que
fomente el bienestar academico de estudian-
tes, teniendo en cuenta medidas de seguridad y
distanciamiento social para prevenir el Covid 19.

5. Lider investigador Programa Técnico Profesional en Disefio Industrial. Disefiador Industrial de la Universidad Nacional de
Colombia. Maestria en Administracion en la Universidad Nacional de Colombia. proyectoindustrial@fadp.edo.co




Para el correspondiente desarrollo del proceso
académico/investigativo, y cumplimiento de
los objetivos enunciados lineas atras, se trabaja
la metodologia del ‘Doble Diamante” delimi-
tando las siguientes fases:

» Fase 1: Precisar el contexto a trabajar en rela-
cion a lo conocido y lo que esta por conocer,
asi como el alcance del proyecto y los obje-
tivos.

» Fase 2: Definir el reto a resolver teniendo en
cuenta areas de oportunidad detectadas en el
contexto intervenido con los actores involucra-
dos.

e Fase 3: Idear y desarrollar soluciones tecni-
cas segun criterios de evaluacion previamente
definidos.

« Fase 4: Validar el proyecto teniendo en cuen-
ta lo que funciona y lo que no para el usuario
segun validaciones previas.

Como resultado para el semestre 2021-1, se ob-
tienen 16 proyectos de los 52 estudiantes que
conformaron el periodo académico, los pro-
yectos se clasifican segun el siguiente grafico:

== Proyectos Desarrollo Productivo -
Empresa Empacking Global SAS.
Proyectos Extension Social - Area

Desarrollo Humano Fundacion
Academia de Dibujo Profesional - FADP.

Los resultados porcentuales enunciados en la
anterior grafica, agrupa la distribucion de los
proyectos en virtud de su definicion estrategi-
ca. Dichos resultados se consolidan bajo previa
evaluacion académica de los proyectos, etapa
que estuvo a cargo de los diferentes docen-
tes que acomparnaron a los estudiantes en sus
modulos académicos, de igual forma, el proce-
SO conto con la participacion del representante
de la empresa Empacking Global S AS, en cali-
dad de jurado invitado.

Finalmente, a continuacion, se presentan
los proyectos destacados por semestre, acom-
pariado de un breve resumen técnico elabora-
do por los estudiantes:



Propuesta técnica de diseno de mobiliario
en cartén para ninos de 2 a 5 anos de edad

Danyely Fernanda Sanclemente, Maria Paula Aragon y MiguelAngel Ortiz /
Tutor: Santiago José Mendoza / Semestre Ill, 2021A

Resumen

En la actualidad la fabricacion de piezas de mobiliario domeéstico en carton es una de las ten-
dencias mas fuertes en el campo del disefio industrial, interiores, arquitectonico, etc. El carton
como materia prima es multifuncional, desarmable y reciclable, el cartdon es un material que ofre-
ce ventajas, es muy resistente y duradero. Nuestro usuario principal son los infantes de 4-5 anos,
debido a que cada niflo se desarrolla diferente, es dificil darse cuenta cuando perfeccionara una
destreza determinada, los logros del desarrollo de cada infante se proporcionan a medida que van
creciendo, un factor mas importante que se debe tener en cuenta es el ambito educativo, que el
Infante se sienta comodo en el entorno que los rodea en este caso las instituciones educativas,
bibliotecas y hogares, para esto se debe hacer un buen acomparniamiento de herramientas que le
favorezcan al crecimiento cognitivo y motriz. Debido a que nuestro proyecto es diseriado con el
objetivo de crear un espaclo con un conjunto de objetos realmente ambientado a las actividades
e interacciones del infante, nuestro proyecto esta conformado por dos modulos, por medio de
su altura evocan los aspectos formales rectilineos, acompariado de unos soportes simetricos que
ensamblan perfectamente, que permiten ser desarmables y aptos para el infante. Todo esto con el
fin de mejorar el crecimiento del infante.

Palabras clave: cognitivo, ergonomicos, motriz, mobiliario y multifuncional.
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Propuesta técnica de disefio de mobiliario
en cartdn para nifios de 2 a 5 afios de edad.
Danyely Fernanda Sanclemente, Maria Paula
Aragon y MiguelAngel Ortiz.



Propuesta técnica de produccién de
diseno industrial para la fabricacion
de elementos objetuales alternativos
asociados a la practica del yoga

Ana Sofia Ramirez Lopez / Tutor: Santiago José Mendoza / Semestre V, 2021A

Resumen

El yoga ha sido una practica no solo para fortalecimiento fisico, st no también espiritual, es por
eso que contiene un vinculo sumamente fuerte con el conjunto de creencias y ejercicios que se
dice alimentan al ser de forma tridimensional (Espiritu, alma y cuerpo). Un ejemplo de esto es la
implementacion de las Chakras dentro de un estilo de vida, que permite al usuario en medio de su
conviccion implementar un ritmo que le permita controlar las tres areas del ser de forma integral,
pues st bien muchas personas consideran este desarrollo como algo innecesario e inutil, una gran
cantidad de usuarios pueden afirmar que gracias a todo este contexto su calidad de vida ha mejo-
rado de forma exponencial, principalmente dentro de una problematica de salud a nivel mundial
donde los niveles de estres y frustracion han llegado a niveles altamente alarmantes. Este proyecto
utiliza los conocimientos tecnicos de la produccion en Diserio Industrial para tecnificar sisternas
objetuales asociados a la practica del yoga desde la implementacion de nuevos estudios de la in-
fluencia de las frecuencias cromaticas en un contexto energetico, y al mismo tiempo el desarrollo
de productos que desarrollen con mayor efectividad la finalidad de la estimulacion muscular y la
amplitud de los angulos corporales dentro del desarrollo de materiales tales como el metal y los
termoplasticos en un proceso industrial. La metodologia que se implemento estuvo formada por
tres pasos: Estudio, tecnificacion e Innovacion. Dentro del primer paso, se desarrolld un estudio
desde la estimulacion de la fascia muscular y manejo de los angulos corporales, hasta la aplicacion
de las frecuencias cromaticas; posteriormente se busco llegar a una tecnificacion de los productos
ya existentes en el mercado, desarrollando uno completamente nuevo y mejorado. Se concluye
con la iInnovacion desde el uso de los colores como medio de persuasion psicologica y como acti-
vador dentro del campo energetico; brindando una experiencia integral a nivel sensorial al usuarlo.

Palabras clave: yoga, chacras, frecuencia, muscular.
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Propuesta técnica de produccion de diserio industrial para la fabricacion
de elementos objetuales alternativos asociados a la practica del yoga.
Ana Soffa Ramirez Lopez.
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EL RETORNO A CASA; DISFRUTANDO DE
NUEVO NUESTRO HOGAR Y NUESTRA CIUDAD

Victoria Eugenia Rivas®

Antecedentes

A un arfio de la pandemia, la sociedad sigue
adaptandose a los cambios que surgen por
el Covid-19. Mas alla de reaccionar, debemos
entender las implicaciones, pero también las
oportunidades que nos lleven a mejorar nues-
tro entormo proximo y reactivar la economia
en la ciudad.

‘La pandemia deberia replantearnos nuestra
relacion con el planeta y naturaleza, contenien-
do nuestras formas de explotacion y reducien-
do nuestro inaguantable impacto” (Vazquez
Atochero, 2020, p. 17)”. La humanidad se equi-
voca pensando que la prosperidad se logra
adaptando el medio ambiente a las especies,
cuando la realidad es todo lo contrario; por
lo tanto, es deber de todos aprender a leer el
entormo y aprender a adaptarnos para dar res-
puesta a €l sin irrumpir ni vulnerar.

Santiago de Cali ha sido declarado Distrito
Especial, Deportivo, Cultural, Turistico, Empresa-
nal y de Servicios, 1o que debid significar mul-
tiples oportunidades para visibilizar la ciudad
como un destino por excelencia. Sin embargo,
la pandemia afecto diversos sectores economi-
cos, y entre los mas afectados, estuvo el turismo,
el sector gastronomico y las industrias creativas.

Desde la Produccion en Diseflo de Interiores
podemos generar soluciones productivas que
se adapten a un nuevo contexto social y eco-
nomico que debe ir dirigido a entornos salu-
dables, libres de contaminacion, no aceptando
la 'nueva normalidad” sino mejorandola y ha-
ciéndola méas humana; pero al mismo tiempo,
invitando a la comunidad a disfrutar de nue-
vo la ciudad de manera responsable con ellos
mismos y los demas.

El turismo y la cultura de la region nece-
sitan reactivarse y esta en las manos de los
creativos, proponer soluciones innovadoras
para disfrutar del habitat respetando los nuevos
protocolos pero gue lleven al cludadano a dis-
frutar de nuevo de “su casa”: la cludad.

Proyecto Integrador

Para el primer periodo 2021, desde el programa
se abordaron problematicas asociadas tanto a
la debida apropiacion de los espacios de ho-
gar, tomando presente las nuevas dinamicas de
interaccion en el mismo, como una reflexion
hacia la exaltacion de los recintos urbanos que
se han afectado por la pandemia y no estan
siendo apropiados actualmente.

6. Arquitecta. Lider investigadora programa Técnico Profesional en Produccion en Disefio de Interiores.

proyectointeriores@fadp.edu.co

7. Vazquez Atochero, Alfonso (2020). Del COVID-19 al covid 2.0: el virus es el mensaje. Ensayos desconfinados. Ideas de
debate para la post pandemia. Grupo de investigacion Corona Social. Edicion primera, mayo de 2020 ISBN 978-1-71696-

168-7 Pag. 11-34



Desde el énfasis de Fundamentacion del pro-
yecto Integrador, a cargo del profesor Fabio
Charry, se partio del objetivo de proponer
exploraciones formales asociadas al disefio
Interior aplicando técnicas vernaculas y ha-
ciendo uso de materiales biodegradables para
garantizar procesos productivos circulares. La
profesora Carolina Daza lidero el proyecto en-
focado hacia la busqueda de oportunidades de
Emprendimiento, en este se busco descubrir,
construir y proponer soluciones productivas
que puedan funcionar bien ya sea como pro-
ducto o servicio en el mercado a partir de la
identificacion de una idea segun competencias
adquiridas de los estudiantes; bajo este énfasis,
los estudiantes exploran desde sus problemati-
cas cercanas para idear nuevas oportunidades
que a futuro se puedan proyectar como posi-
bles emprendimientos.

Desde la Proyeccion Social, a cargo del profe-
sor Marco Arango, se desarrollaron interven-
ciones dentro del hogar de algunas familias,
partiendo de necesidades muy especificas de
adolescentes, que, sin tener recursos suficien-
tes, pudieran mejorar su habitacion para suplir
todas sus funciones dentro de ella. Finalmente,
desde el énfasis de Articulacion con el medio,
se busco que el estudiante explorara el entorno
fuera del hogar y fortaleciera sus competencias
en bocetacion a traves de la identificacion de
los valores culturales y paisajisticos del patri-
monio arquitectonico y natural de la ciudad;
esto para reconocer de nuevo los espacios de
ciudad que pueden volver a ser disfrutados
después del confinamiento.

A continuacion, algunos resultados logra-
dos por los estudiantes del programa, desde los
cuatro énfasis trabajados durante el [P2021.



Propuesta técnica de diseiio de interiores
como alternativas de la mejora del espacio

Ana Maria Toro Fajardo; Diana Catalina Pefia Bolafios e Isabella Villafafie Mora /
Tutor: Fabio Charry / Semestre |, 2021A

Resumen

Actualmente se vive una experiencia llamada Post Covid ~ a nivel mundial, que ha desarrollado mu-
chos cambios de vision y conciencia en las personas, dando asi un nivel de importancia a problema-
ticas que venian desde antes del confinamiento. El pensamiento actual se basa en aquellas virtudes
y carencias de sus hogares, pues es el lugar donde se pasa gran parte del tiempo, todas las labores se
hacen desde ahi. La mayoria de viviendas en Colombia son muy pequenias y en ellas pueden llegar a
habitar grandes familias, generando asi la necesidad de tener espacios adicionales que puedan brindar
privacidad. Por eso este proyecto esta enfocado en desarrollar una solucion a una problematica que
surge a raiz del confinamiento direccionada al disefio de interiores con base a un producto mobiliario
que integra los conceptos de economia circular, técnicas tradicionales, post covid y disefio vernaculo.
Para lograrlo se hizo una gran variedad de investigaciones, un rastreo de oportunidades hasta llegar a
una solucion ideal. Creando asi un biombo multifuncional que cumple todos los requisitos dando so-
lucion a la problematica planteada y lo mejor es que es amigable con el ambiente. En conclusion, este
proyecto muestra la importancia del disefio de interiores desde varios ambitos, y que se va mas alla
de dar una vision agradable por medio de los diferentes estilos estéticos, asi que también se empieza
a comprender que puede ser de gran aporte social, el poder brindar una solucion a situaciones como
la que actualmente se esta vivenciando.

Palabras clave: post covid, disefio vernaculo, economia circular.
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Propuesta técnica de diserio de interiores como alternativas de la mejora del espacio.
Ana Maria Toro Fajardo; Diana Catalina Pefia Bolarios e Isabella Villafafie Mora.
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Apropiacion del patrimonio desde la boce-
tacion: museo de arte moderno la tertulia

Laura Vanessa Romero Calvo / Tutora: Victoria Eugenia Rivas / Semestre Ill, 2021A

Resumen

A pesar de que Santiago de Cali cuenta con una destacada riqueza patrimonial y cultural, y de que
ha sido declarado Distrito Especial, Deportivo, Cultural, Turistico, Empresarial y de Servicios, se ha
perdido el valor del patrimonio en la mente de los calefios. Los espacios son degradados y poco
visitados, situacion que ha empeorado con la actual pandemia COVID-19 vy la crisis sociopolitica
en la que se encuentra inmerso el pais, todo esto a futuro podria derivar en la pérdida total de
identidad cultural en la comunidad. Por ello, el presente proyecto dirigido a las familias calenias,
busca realizar una recordacion historica del Museo de Arte Moderno La Tertulia a través de la bo-
cetacion clara, precisa y sencilla, que permita a los observadores la apropiacion y revalorizacion de
este {cono artistico y cultural de indole patrimonial. En primera instancia, tras entender el contexto
de la tematica investigativa, se rastrearon oportunidades desde la perspectiva naranja a partir del
patrimonio, con la intencion de fortalecer el crecimiento cultural y economico de la ciudad, los
datos recogidos se sistematizaron en una bitacora. Seguidamente se procedio a la bocetacion de
las diferentes edificaciones que componen el complejo cultural La Tertulia. Los bocetos se organi-
zaron en el orden cronologico en el que se construyeron, se acompariaron de textos informativos
de sucesos relevantes del lugar y se sometieron a validacion mediante una encuesta a traves de
Google Forms. Finalmente, de acuerdo a los comentarios y a la informacion recogida, se procedio
a presentar un prototipo de folleto informativo, haciendo uso de los bocetos realizados. Se conclu-
ye que pese a la intrincada y penosa situacion que se vive, los calefios valoran La Tertulia a traves
de los bocetos, y denotan la afioranza, la dicha y el orgullo propios de su cultura; lo que abre la
reflexion a la necesidad de mas recordatorios del valioso patrimonio, del talante y pujanza de la
sociedad calena.

Palabras clave: patrimonio cultural, bocetacion, post COVID-19.
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Articulaciéon con el medio productivo:
valoracién del patrimonio desde la bocetacion

Fernando Arana Castillo / Tutora: Victoria Eugenia Rivas / Semestre Ill, 2021A

Resumen

La capital del Quindio es conocida como la “Ciudad Milagro’, no propiamente por ejecuciones que
favorezcan al Patrimonio Cultural, sino por su capacidad de transformacion urbana que ha sido
profundamente lesiva con los bienes arquitectonicos antiguos. El Patrimonio como recurso turis-
tico, conlleva una serie de principios: El turismo ofrece una experiencia personal del pasado, del
presente y de otras culturas. Puede captar aspectos economicos del patrimonio y aprovecharlos
para su conservacion, generando fondos o educando a la comunidad, aporta beneficios y pro-
porciona medios para cuidar y mantener el patrimonio y sus tradiciones. El Quindio, bello y verde
lugar, es un completo destino turistico de Colombia, establecido en la zona donde crece el café
mas suave del mundo. Sin embargo, la pandemia afecto el turismo, uno de los sectores economi-
cos mas importantes de este departamento. El Patrimonio cultural y arquitectonico de una region
es una oportunidad para fortalecer la propuesta de turismo de una ciudad; pero antes debemos de
reconocer estos. El proyecto brinda los conocimientos del programa Disefio de Interiores, ayudar
a consolidar los conocimientos en bocetacion al estudiante y por medio de la bocetacion gene-
rar sentimientos positivos, sentido de pertenencia, apropiarnos de la herencia cultural, material
de nuestro patrimonio arquitectonico, como La Catedral Inmaculada Concepcion de Armenia,
ayudando a fortalecer de esta manera el turismo y el cuidado por el patrimonio arquitectonico.
El dibujo es una herramienta de representacion gque nos ayuda a rescatar la identidad cultural
de un lugar, ya que este plasma las sensaciones del que se involucra con el lugar. El proceso de
este proyecto se hizo en las siguientes fases, lecturas asociadas al problema, aspectos positivos y
negativos, sitio definido para el proyecto, exaltar los valores culturales desde el dibujo, registrar los
bocetos realizados y validacion de resultados. Se concluye gue el proyecto realizado cumplio con
el objetivo, resultados positivos y negativos, sentimientos, ganas de visitar el lugar.

Palabras clave: patrimonio, turismo, boceto.
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Estufa eco ambiental (ARTE Y FUEGO)

Maria Fernanda Grajales y Johana Andrea Pérez / Tutora: Carolina Daza /
Semestre IV, 2021A

Resumen

Vivimos en un pais que esta en constante desarrollo. Los jovenes tienen ganas de salir adelante
para construir un mejor pais, es por eso que hoy en dia se esta innovando con ideas creativas y
sobre todo auto sostenibles. Estas ideas tienen que ayudar al medio ambiente ya que este se ha
visto significativamente golpeado el ultimo siglo, pero principalmente estas ideas deben estar diri-
gidas a toda la poblacion como algo util y beneficioso. Nuestra idea surgi¢ debido a la necesidad
de poder reutilizar los desechos de aserrin generados en una empresa de muebles. La estufa de
lamina y combustion de aserrin es una de estas ideas innovadoras con la cual se busca que tenga
varios usos como decorativos, que cumpla la funcion de chimenea en algun momento, también
adaptarse como una estufa y ahumado de alimentos, y en muchos casos poder resolver un pro-
blema en un hogar el cual necesite preparar sus alimentos a menor costo. Su fabricacion sera en
hierro combinado con vidrio templado forjado a altas temperaturas y rejillas en acero inoxidable. Se
podra modificar su disefio para que se pueda adaptar a diferentes espacios interiores o exteriores.
La innovacion de este producto es evidente ya que su combustion es por medio del aserrin, ayu-
dando al medio ambiente, con una mano de obra artesanal, aparte de ser seguras en su uso. Con
todas estas caracteristicas se busca aportar al desarrollo de nuestro pais, esto crea conciencia de
reciclaje y el buen uso de los desperdicios.
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La habitacion: espacio importante
para el desarrollo de los adolescentes

Sofia Benavides Rodriguez; Claudia Chazy Tovar; Patricia Devia Franco, Valeria
Alejandra Gonzalez Parra; Jose David Losada Guezlan y Clen Mosquera Vasquez /
Tutor: Marco Arango Rodas / Semestre IV, 2021A

Resumen

La adolescencia es una epoca de cambios. Es la etapa que marca el proceso de transformacion
del nirto en adulto; es un periodo de transicion y de descubrimiento de la identidad propia. En los
ultimos anos y especialmente en esta etapa post-Covid 19, los padres y los hijos deben compartir
durante mas tiempo el mismo espacio. Por esta razon, nace con mas fuerza la necesidad en los
adolescentes de buscar un espacio propio, privado, no compartido, en el cual empezar a construir
una identidad personal autonoma e independiente. Este proyecto utiliza los conocimientos técni-
cos de la produccion en Diserio de Interiores, para contribuir en el afianzamiento de la identidad
cultural del adolescente y en el impacto que ha tenido por la emergencia sanitaria. La metodologia
utilizada consta de cuatro fases: Descubrimiento, Definicion, Desarrollo y Entrega. En ese orden se
desarrolla una ficha en la cual se recogen y consignan las necesidades de habitacion de dos her-
manas adolescentes que comparten un mismo espacio. Despues, se plantean diferentes ideas para
dar solucion a la mayor cantidad de estas necesidades y posterior a esto, se entrega una habitacion
renovada, que resuelve mayoritariamente cada uno de los requerimientos planteados en el proyec-
to. Se concluye que la habitacion es un espacio donde los adolescentes empiezan a desarrollar su
identidad individual y que, en el caso de ser un espacio compartido, es importante que el cuarto
esté dividido para cada uno de ellos, con el fin de generar espacios de intimidad e individualidad.

Palabras clave: adolescencia, habitacion, identidad.
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Propuesta técnica de diseno de
interiores para la adecuacién de
la habitacién del adolescente

Diana Marcela Trujillo Zuriiga; Maria Fernanda Diaz Pelaez, Valentina Lasprilla
Sanchez; Valentina Bermudez Gutiérrez, Maria Andrea Delgado Mayorga y
Yeifren Guerrero Collazos / Tutor: Marco Arango Rodas / Semestre Il1-1V, 2021A

Resumen

La adolescencia es una de las etapas mas dificiles tanto para el joven como para los padres, debido
a la cantidad de cambios por los que atraviesa en su etapa de crecimiento, y que muchas veces
no se tiene conclencia; implican actitudes rebeldes debido al factor hormonal, cambios fisicos vy el
impacto que puede llegar a tener en la persona. Se presentan conflictos en su nucleo cercano de-
bido a la reticencia que presentan hacia el cumplimiento de las normas y parametros establecidos.
Teniendo en cuenta que el mundo vivio un hito historico, que ha implicado modificar los habitos
y rutinas existentes; el hogar se convirtio en el espacio para realizar las labores diarias, laborales,
escolares, recreativas, por ello surge la necesidad de que cada miembro del hogar tenga su espa-
clo individual y acorde a sus necesidades. Con esto en mente, se identifica una adolescente que
requiere una intervencion en su espacio, pues no cuenta con la solucion funcional a sus necesi-
dades, ademas del presupuesto para realizarlo; para ello se lleva a cabo una entrevista a la joven,
con el objetivo de conocer su personalidad, sus gustos, preferencias, necesidades y expectativas.
Al identificar la problematica, se desarrollan soluciones de disefio con bajo presupuesto, realizando
la intervencion con las propuestas planteadas, logrando impactar dandole un toque moderno, fun-
clonal y sofisticado a la habitacion, brindando comodidad y funcionalidad al espacio de la joven,
garantizando un maximo aprovechamiento del espacio.

Palabras clave: habitacion, adolescente, hogar, necesidades, etapa.
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ENMENDAR: DESARROLLO DE PRODUCTOS
INDUMENTARIOS Y SERVICIOS DEL SISTEMA
MODA QUE RESPONDAN A LAS NECESIDADES
DE UN CONSUMIDOR CONDICIONADO POR

LA NUEVA MORALIDAD

Raul Quinayas®

En el periodo acadéemico 2021 A se ejecutaron
Proyectos Integradores bajo 4 enfoques distin-
tos. Los semestres del 1 al 3, lo hicieron bajo el
de Investigacion Formativa, IV abordo la Pro-
yeccion Social, V la vinculacion con el Sector
Productivo y VI semestre desarrolld su proyec-
to bajo el enfoque de Desarrollo Productivo.

A su vez cada semestre trabajo bajo una te-
matica sombrilla y una problematica especifica.
Primer semestre, por ejemplo, se cobijo bajo
el diseno textil, en donde se debia abordar la
creacion de tejidos a partir de la aplicacion de
técnicas de composicion.

Los estudiantes de este semestre investi-
garon sobre las diferentes técnicas de estam-
pacion, bordado o tejido que existen y que
permiten la construccion de diserios textiles.
Eligieron una de estas y haciendo uso de la
composicion, la escala y el color; elaboraron
un muestrario con diferentes patrones (figura-
tivos, tipograficos o geométricos).

Ellos llevaron a la practica todo lo apren-
dido, disefilando y elaborando un conjunto de
prendas (Gaban + Prenda Superior + Prenda
Inferior) a escala 1:4 y lo exhibieron sobre un
muneco articulado de madera, sin género y de
304 cm de alto.

Por su parte segundo y tercer semestre traba-
jaron la Moda Circular, y en el caso de segundo
semestre, la reutilizacion de materiales no con-
vencionales para la construccion de productos
Indumentarios.

Estos estudiantes investigaron sobre la reu-
tilizacion de materiales no convencionales en
la produccion de prendas de vestir o articulos
vestimentarios; eligieron un conjunto de estos
materiales y elaboraron una guia metodoldgica
que grafico el proceso de reutilizacion aplicado
en ellos. Luego llevaron a la practica todo lo
aprendido, disefiando y elaborando un conjun-
to de prendas portables a escala real, exhibién-
dolas sobre maniquli.

El tercer semestre, en cambio, se enfoco en
la reutilizacion de prendas usadas para la re-
construccion de productos indumentarios. En
donde investigaron acerca de la reutilizacion
de este tipo de piezas, asi como acerca de la
técnica de la deconstruccion y de la recons-
truccion. En una segunda etapa eligieron un
conjunto de estos materiales y elaboraron una
guia metodologica que grafico el proceso de
deconstruccion y reconstruccion aplicado en
ellos. Finalmente llevaron a la practica lo apren-
dido, disefiando y elaborando un conjunto de
prendas portables a escala real, que posterior-
mente se exhibio sobre el cuerpo humano.

8. Lider de investigacion Programa Técnico Profesional en Disefio de Modas de la Fundacion Academia de Dibujo Profesional,

proyectomodas@fadp.edu.co




Como se menciono anteriormente, en el IV se-
mestre el enfoque cambio y se trabajo con el
fortalecimiento social a traves de procesos for-
mativos en competencias especificas. Aqui se
INicidé con un proceso de investigacion sobre
la formacion para el trabajo y el fortalecimien-
to social, se elabord un modelo metodologico
para fomentar el fortalecimiento social a traves
de procesos formativos en competencias es-
pecfficas, y se llevo a la practica lo investigado,
diseriando y dictando, tanto de manera sincro-
nica como asincronica, un curso de formacion
en competencias especificas a las emprende-
doras de Expo Mujeres Colombia.

Ya en el V semestre del TP en Disefo de
Modas, el tema que trabajaron los estudiantes
fue el de la construccion de una coleccion de
moda que diera respuesta a las necesidades de
un cliente institucional.

Para llevar esto a cabo, los estudiantes in-
vestigaron la estructura de marca, el desarrollo
de colecciones, el estilo de vida y el comporta-
miento de consumo de los clientes de la mar-
ca Studio F para luego elaborar un documento
escrito que contuviese la informacion reco-
lectada y el analisis respectivo de la misma. El
Curso puso en practica lo aprendido, diseriando
y elaborando un portafolio de coleccion con
9 propuestas de disefio (9 looks completos)
llustradas, asi como un look completo, de los
9 propuestos, confeccionado a tamario real y
con bases textiles propuestas para la coleccion.

Sexto semestre a su vez, oriento el Proyecto
Integrador en la modelacion de negocios perte-
necientes al Sisterna Moda, e iniciaron el proceso
Investigando sobre la estructura y el desarrollo
de marca; el estilo de vida y el comportamiento
de consumo para el 2021. Luego elaboraron un
Informe escrito con los datos recolectados y lle-
varon a la practica todo lo aprendido, modelan-
do un negocio perteneciente al Sistema Moda,
que diese respuesta al conjunto de necesidades
detectadas en la investigacion.

Todos los semestres, como referente estetico,
utilizaron el Sentimiento Cultural Amend (En-
mendar) que Fashion Snoops propone para el
Otoro-Invierno 2021. Esto significo que estu-
diaron la macrotendencia a fondo y orientaron
el proceso de ideacion, modelado y ejecucion
siguiendo los parametros expuestos en Amend.
Finalmente, presentaron los proyectos en una
muestra visual, ast como ante un jurado de do-
centes invitados que los escucharon sustentar
los proyectos realizados.

Es importante resaltar a manera de con-
clusion que, durante el desarrollo de Proyecto
Integrador, los estudiantes del TP en Diserto
de Modas aprendieron a construir y gestionar
proyectos, a modelar negocios, a investigar es-
tilos de vida; macrotendencias y a entender los
comportamientos de consumao.



Impresién botanica:
naturaleza en prendas

Carlos Moreno; Valentina Perlaza; Maria Camila Salinas; Dayana Rivera /
Tutora: Yenny Stella Guerrero / Semestre I, 2021A

Resumen

A lo largo de la historia hemos apreciado los diferentes cambios que ha tenido el ser humano en
su cotidianidad, y algo que 1o ha acompariado durante todo este tiempo son las prendas de vestir;
mismas que abarcan un amplio mercado hoy dia. El Sistema Moda es realmente extenso y acoge
las ideas de cada diseriador permitiendo que el mercado sea diverso. Sin embargo, pensando en
todo el proceso que conlleva hacer una sola prenda, se evidencia que se usan métodos poco ami-
gables con el medio ambiente. La impresion botanica es conocida también como eco-print y es
una técnica que utiliza materiales naturales, asi como biodegradables para la creacion de produc-
tos indumentarios. Existen muchas plantas que al ser sometidas a altas temperaturas sueltan tintes
vividos y duraderos que funcionan perfectamente en las telas que posean algodon, permitiendo
no solo tefiir, sino también estampar, ya que, al poseer tintes, se pueden simplemente colocar so-
bre la base textil y con un objeto macizo generar presion para que quede impresa tanto la forma,
como el color del elemento empleado. Investigando acerca del tema se logra evidenciar que es
una técnica que no perjudica nuestro entorno natural, pues se realiza con flores recolectadas del
suelo, hojas que caen de los arboles e incluso cascaras de algunas frutas y verduras, sin perder la
calidad. Por lo anterior traemos hoy a ustedes nuestra propuesta de diserio eco-print.

Palabras clave: impresion, ecoprint, biodegradable, estampado.
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Diseno de vestuario experimental
para produccion audiovisual

Valeria Orozco Sierra; Maria Alejandra Murfioz Triana y Gabriela Prado Plaza /
Tutora: Maryluz Garcia Mejia / Semestre 1, 2021A

Resumen

El mundo del espectaculo permite disefiar vestuarios que estan fuera de lo comun en un espacio
ficticio donde caben perfectamente composiciones extravagantes e incluso un tanto incomodas.
Teniendo presente que el estilismo jugd un rol esencial en la produccion audiovisual, nos intere-
sa proponer un vestuario que esté alineado al concepto solicitado por el cliente. La libertad que
ofrece el show, nos permite trabajar casi con cualquier material. En este caso decidimos tocar el
tema de la responsabilidad ambiental, pues aportarfamos a que disminuya la produccion de nue-
vos materiales en la produccion de trajes que por lo general son de un solo uso. Sumado a esto,
se ofrece una solucion a lo que muchos artistas deben enfrentarse, y es la confrontacion por parte
de sus seguidores respecto a la alta contaminacion de la industria. Nuestro disefio esta dirigido a
una celebridad del POP. una mujer de 25 arfios a quien le interesa siempre llamar la atencion desde
su indumentaria. Como recurso de investigacion realizamos un sociograma que analizo los trajes
ya realizados para algunas de las cantantes POP mas reconocidas, y asi trabajamos con la técnica
de origami modular. Nuestro usuario tiene como objetivo transmitir la sensacion de falsedad y
apariencias en su video. Por esto creamos una especie de coraza, muy distante a la morfologia
humana y que deja ver la piel del portador. Este conjunto vestimentario se complementa con un
escenario totalmente plateado que resalta el montaje detras de la fachada.

Palabras clave: material no convencional, espectaculo y performance.
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Diseilo y elaboracién de indumentaria
portable aplicando la técnica upcycling
para los consumidores de la ciudad de Cali

Deissy Johanna Montenegro Imbachi; Isabella Osorio Urrutia; Juliana Katherine
Estrella Quintero y Mayra Alejandra Romero Castro / Tutor: Raul Quinayas /
Semestre Ill, 2021A

Resumen

El problema al que le apuntamos es al generado por impacto negativo medioambiental del mo-
delo del Fast Fashion. Es por ello que aparece la moda circular, COmo un movimiento totalmente
diferente y mas impactante, que nos induce a reciclar y a tener conciencia sobre nuestro planeta.
Nuestro objetivo es poder concienciar a nuestro publico objetivo, hacerlos pensar y creer que reu-
tilizar prendas no es malo, ni de mal gusto; que se pueden Crear nuevas con unas que ya se crefan
perdidas. Para ello emplearemos camparias publicitarias en la ciudad de Cali y en nuestras redes
sociales para hacernos virales y generar asi expectativas e incognitas, con el fin de que las personas
se interesen por nuestro metodo revolucionario de crear nuevas piezas vestimentarias reutilizando
prendas desechadas posconsumo. Asi como sensibilizarlos ante el hecho de que comprando este
producto ayudan al planeta.

Palabras clave: medioambiente, moda circular, reutilizacion.
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Fortalecer y dinamizar el desarrollo educa-
tivo a partir de los distintos aprendizajes
en el area de diseno, en emprendedoras de
expo mujeres Colombia

Claudia Gisella Escobar; Paola Andrea Vallejos Rios y Sthefany Capras Cardenas /
Tutora: Consuelo Pillimue / Semestre IV, 2021A

Resumen

Segun una investigacion realizada en el aflo 2020, con una crisis economica y social como la que
causo el Coronavirus en Colombia y sin precedente alguno en la historia del pais, los problemas
que tenian las mujeres para ser reconocidas en su fuerza laboral, permanecer, competir y crecer
en ella, sin mencionar claro, la remuneracion recibida por estos trabajos en comparacion a los
hombres, se vio mucho mas afectada y visible. Lo que Expo Mujeres Colombia ofrece a estas mu-
jeres es una RUTA DE CRECIMIENTO para que se fortalezcan y puedan llegar a un nivel de com-
petitividad y productividad para enfrentar desafios y retos en la busqueda de nuevos mercados.
Asi como Expo Mujeres Colombia, hay otras fundaciones a lo largo del territorio nacional con el
mismo proposito. El objetivo del proyecto es brindar los conocimientos basicos para el patronaje,
corte y confeccion de camisa masculina. Logrando asi un aporte positivo al emprendimiento e
ldeas de negocio de un grupo de mujeres vallecaucanas, colombianas berracas y luchadoras. En
conclusion, obtuvimos una experiencia grata y resultados de calidad por parte del grupo. Mujeres
comprometidas, recursivas, incasables y con deseo de aprender, que enfrentaron las adversidades
sociales de la actualidad y buscaron alternativas como el uso de sabanas, retazos de telas, costuras
amano, para ast culminar el curso y obtener como resultado una prenda de calidad.

Palabras clave: fortalecimiento social, formacion para el trabajo, Expo Mujeres Colombia.
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Anadlisis del perfil del cliente Studio F para
la creacién de una coleccidn inspirada en
enmendar otono-invierno 21/22

Karen V. Montario, Maria F. Gonzales, Maria I. Quintero, y Viena Y. Moreno /
Tutora: Maria Piedad Pineda Hernandez / Semestre V, 2021A

Resumen

Este proyecto esta enfocado en el analisis de la marca Studio F, especificamente a su segmenta-
cion de mercado, para asi conocer la necesidad de consumo del mismo. Por medio de la inves-
tigacion-creacion y la metodologia doble diamante, se logra una recopilacion de informacion de
distintas fuentes y a traves de diferentes herramientas como la recopilacion de datos secundarios,
el meétodo de la observacion y las encuestas a la poblacion de estudio. El referente para desarrollar
la coleccion es el sentimiento cultural Enmendar, el cual nos brinda elementos de disefio que
refuerzan las simbologias que hacen parte de un legado y una herencia. De esta manera, la Co-
leccion Afortime Memories Otofio—Invierno 21/22, es una coleccion propuesta y dirigida al cliente
Studio F para la Temporada F|W, elaborada a partir de la sintesis de los elementos seleccionados
segun el perfil del consumidor objetivo. Finalmente, se presenta un sincretismo entre el ADN de
la marca Studio F, los elementos de diserio del Sentimiento Cultural Enmendar, y los elementos
seleccionados a lo largo del desarrollo de la coleccion para exhibir como propuesta protagonista,
un diseno especialmente elaborado con una carga expresiva que se plantea para la temporada

bajo el nombre de Herencla.

Palabras clave: coleccion, Studio F, enmendar.
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Analisis del perfil del cliente Studio F para la creacion de una coleccién inspirada en enmendar otofio—invierno 21/22
Karen V. Montario, Maria F. Gonzales, Maria 1. Quintero, y Viena Y. Moreno.



“Doubliu: somos la respuesta de
una sociedad que rompe etiquetas”

Juan Diego Guevara Valencia, Emily Rios Castafio; Karen Ximena Sapuy Tunjano y
Paulina Garcés Naranjo / Tutor: Mauricio Loaiza Moreno / Semestre VI, 2021A

Resumen

Las etiquetas de genero no son mas que palabras para poder poner nombre a lo que sentimos y
poder identificarnos con algo. Daoubliu es un emprendimiento colombiano de prendas swimwear
con un valor diferencial en el mercado, estamos conscientes del cambio en el mundo y las per-
sonas, ya que cada vez son menos importantes las etiquetas de género. Ha esto le sumamos que
la socledad actual se preocupa por el cuidado del medio ambiente y requiere versatilidad en sus
vidas. Para concluir lo anterior se realizd una investigacion con el publico objetivo de la marca y
as{ tener en cuenta sus necesidades, prioridades y gustos; haciéndolos parte de la construccion
del ADN de la marca. Daoubliu posee el modelo de tienda online en la App Instagram, ya que el
publico al que nos dirigimos, en su mayoria, hace uso de esta plataforma donde se puede mostrar
un lifestyle y es mucho mas facil adquirir productos y servicios para ellos por este medio. Nos
convertimos ast en la respuesta de una sociedad que rompe etiquetas.

Palabras clave: etiquetas, genero, cambios.
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MARCAS EN PANDEMIA: INDUSTRIA CULTURAL
Y CREATIVA EN SANTIAGO DE CALI (COLOMBIA)

Jeniffer Galvis Ospina® Carlos Andrés Arana Castafieda®

Para el sector de las industrias creativas, y por
ende, el de la publicidad, los efectos de la pan-
demia causada por el Covid-19 establecio un
escenario donde emergieron, sin duda alguna,
los cambios mas drasticos de la ultima época.
A la permanente formacion, actualizacion e
Innovacion que caracteriza dicho sector, se le
sumaba los innegables cambios que, por de-
cision u obligacion, deblan asumir empresas,
empresarios, usuarios, consumidores y demas
actores susceptibles de estar relacionados con
los procesos de comunicacion. Dicho de otra
forma, y apelando a la redundancia, se genera-
ron cambios que no eran ni siquiera conside-
rados en los procesos de cambio que perma-
nentemente se abordan en el sector creativo.
En este sentido, preguntarse por ;como la
publicidad podria facilitar el proceso de pro-
duccion, promocion, difusion y comerciali-
zacion de la industria cultural y creativa de la
cludad de Santiago de Cali?, se constituyo en
la manera de dar inicio a procesos de reflexion
y produccion frente al panorama generado
por la pandemia de Covid-19, con proposito
de generar procesos que optimizaran el al-
cance tanto de marcas y agencias vinculadas
al sector creativo como de las estrategias di-
sefladas para tal fin. Es por esto que, durante
el periodo 2021A, estudiantes y docentes del
Programa Teécnico Profesional en Produccion

en Publicidad buscaron, por medio de los pro-
cesos enmarcados en el Proyecto Integrador,
generar soluciones bidimensionales, tridimen-
sionales, conceptuales, estratégicas, con valor
agregado y demas, que desde la produccion
publicitaria permitieran abordar los vestigios
del panorama arriba mencionado.

De esta manera, a partir de la relacion tu-
tor-estudiante, que a su vez fue mediada por
las herramientas y procesos que caracterizan
la metodologta del Design Thinking, y que por
efectos practicos se esquematiza en cuatro (4)
fases (observatorio, definicion, ideacion-ac-
cion, decision-socializacion), sesenta y ocho
(68) estudiantes vinculados a los semestres
primero, tercero, cuarto, quinto y sexto, y en
acompanamiento de los docentes de la Fun-
dacion Academia de Dibujo Profesional, Jeni-
fer Galvis, Mauricio Moreno, Rubén Saavedra y
Carlos Andrés Arana, desarrollaron un total de
veintiséis (26) proyectos que tenian como pro-
posito apoyar la difusion de bienes y servicios
culturales y creativos vinculandose a los pro-
positos de transformacion social y economica
que expone la Economia Naranja. En la Tabla
1, se puede evidenciar de manera especifica los
propositos o competencias que en cada uno de
los semestres del programa, se abordaron y se
constituyeron en las gulas para la generacion
de estrategias, piezas, conceptos y argumentos:

9. Docente Investigadora Programa Técnico Profesional en Produccion en Publicidad. proyectopublicidad@fadp.edu.co
10. Lider de Investigacion Programa Técnico Profesional en Produccion en Publicidad. produccion.investigatival@fadp.edu.co



SEMESTRE PROPOSITO

1 Soluciones bidimensionales para la industria cultural desde la produccién publicitaria.
3 Proyeccion social desde la produccion publicitaria.

4 Soluciones creativas para la industria cultural desde la produccion publicitaria.

5 Produccién audiovisual publicitaria.

6 Emprendimiento.

Tabla 1. Propositos de proyecto integrador del Programa Tecnico Profesional en Produccion en Publicidad.

En este sentido, la Grafica 1 da cuenta de los
sectores beneficiados a partir del desarrollo de
los diferentes proyectos en cada uno de los
semestres del programa. Como se puede evi-
denciar, el 48% de los proyectos encuentra sus
beneficiarios en las comunidades y sociedad
en general, lo cual se debe a que por un lado,
una de las principales urgencias atendidas por
el programa fue la de identificar las maneras
como los procesos de comunicacion publici-
tarla podian ser efectivos teniendo en cuenta
los nuevos comportamientos de tales comuni-
dades y consumidores, mientras que por otro
lado, tiene que ver con el hecho de que un
numero importante de habitantes de la ciudad
de Cali se encuentran permanentemente aso-
ciados con las industrias creativas de manera
formal e informal.

4% Entidades del gobierno (local o nacional)
48% Comunidades y sociedad en general

I

31% Empresas
14% Organizaciones sin animo de lucro
= 3% MduUsicos de la ciudad

Gréfica 1. Impacto de los resultados de proyecto integra-
dor sobre los sectores productivos y culturales de Cali.
Elaborada a partir de los datos del Registro del alcance de
proyectos integradores 2021A, Innovacion FADP.

Asimismo, el 31% de los proyectos encuentra sus beneficiarios en las Empresas, refiriéndose a grupos
debidamente establecidos para el desarrollo de sus actividades. Mientras que, en proporcion menor,
pero de gran relevancia, el 14% de los proyectos impactaron Organizaciones sin animo de lucro, 4% a
entidades del gobierno y el 3% a grupos de musicos de Cali. Esto ultimo se debe a la especificidad de
los grupos con los cuales se busco desarrollar los procesos de Proyecto Integrador.



Revista Diagonal - Edicion No. 20 - Cali / Colombia - ISSN 2256-1781 (En linea) - Enero - Junio 2021

Como se puede evidenciar en la Grafica 2, di-
cho beneficio no solo esta asociado con los
procesos de comunicacion publicitaria que se
generaron tras el desarrollo de cada uno de los
proyectos, sino también con las posibilidades y
accesos que los beneficiarios tuvieron al mis-
mo, pues el 43% de los proyectos fueron do-
nados por parte de los autores a las entidades,
el 5% tuvo la posibilidad de generar ingresos
economicos a los autores, y los demas, al mo-
mento de escritura del presente, se encontra-
ban en procesos de cierre o fueron finalizados
bajo la figura de cliente hipotético, siendo esta
una de las posibilidades en los semestres ini-
ciales del Proyecto Integrador que son desti-
nados a la adquisicion de competencias me-
todologicas y conceptuales.

== 52% Aun no esta definido
5%  Venta de proyecto
== 43% Donacion de proyecto

Gréfica 2. Tipo de beneficio generado a partir del desa-
rrollo de proyecto integrador. Elaborada a partir de los
datos del Registro del alcance de proyectos integradores
2021A, Innovacion FADP,

Por ultimo, dado que uno de los principales
propositos al planear y desarrollar el Proyecto
Integrador en el programa consiste en identifi-
car la manera como los resultados se vinculan
a necesidades de tipo regional, nacional e in-
ternacional, estudiantes y docentes buscaron,

como estrategia de ensenanza-aprendizaje,
vincular los proyectos a los objetivos y/o me-
tas de desarrollo sostenible (ODS). Es asi como,
en la Grafica 3, se puede evidenciar que, de los
diecisiete ODS expuestos por la ONU, se logra
encontrar relacion conceptual, estratégica y/u
procedimental con los siguientes: Trabajo de-
cente y crecimiento economico; Alianza para
lograr los objetivos; Salud y bienestar; Industria,
innovacion e infraestructura; Cludades y comu-
nidades sostenibles; Reduccion de las desigual-
dades; y Produccion y consumo responsables.

35% Trabajo decente y crecimiento econom.

11% Alianza para lograr los objetivos

11% Salud y bienestar

8% Industria, innovacion e infraestructura
16% Ciudades y comunidades sostenibles
11% Reduccion de las desigualdades

5% Produccion y consumo responsables

Gréfica 3. Vinculo de los resultados de Proyecto Inte-

grador con los ODS. Elaborada a partir de los datos del

Registro del alcance de proyectos integradores 2021A,
Innovacion FADP.

Finalmente, se expone a continuacion algunos
de los resultados destacados durante el desa-
rrollo del presente proyecto:



The Purple Sessions

Estrategia publicitaria para visibilizar
la pluriculturalidad musical de la ciudad
de Cali, Colombia

Jhon Jairo Aricapa Lopez,; Pedro Luis Bravo Rueda; Mariana Noreria Giraldo,
Juan Camilo Rivera Becerra y Leidy Johanna Rosero Sarria / Tutora: Jeniffer Galvis /
Semestre |, 2021A

Resumen

Cali es una ciudad en donde la salsa ha sido considerada como evangelio, relegando asi a los
diferentes generos musicales a un espacio reducido de visibilidad, los cuales pasan a un segundo
y tercer plano del panorama musical de la ciudad. No obstante, la escena local de la salsa no se
beneficia del publico calefio debido a que estos prefieren consumir a artistas/salseros extranjeros.
En otras palabras, el panorama musical general de Cali es muy limitado porque no se da un reco-
nocimiento e importancia a los diferentes generos musicales y artistas dentro de la ciudad. Es por
eso por lo que, el proposito y la importancia de este proyecto investigativo es generar estrategias
publicitarias que contribuyan a aliviar la crisis de los artistas calefios y asi mismo, ampliar el espec-
tro de las actividades y espacios culturales musicales dentro de la ciudad. Para lograr lo anterior,
se aplicaron dos herramientas investigativas, las cuales fueron el focus group y formularios de
encuestas, que permitio indagar a profundidad la problematica del sector musical de la ciudad
y buscar posibles soluciones a esta. En relacion con lo anterior, se propone plantear un espacio
audiovisual virtual denominado “The Purple Sessions’, el cual sera una plataforma de difusion, apo-
yada en YouTube e Instagram, para los musicos calefios, independientemente del géenero musical
al que se dediquen. Por medio de esta herramienta, se busca generar publicos y espacios para la
divulgacion del arte musical de Cali y asi, dar a conocer nuevos talentos de la ciudad. .

Palabras clave: musica, Cali, publicidad, artistas.
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Campana de avivamiento tras la pandemia
del covid 19 en el sector de la industria
cultural de los choladeros de Jamundi

Carlos Daniel Bueno Arias, Ronald Ramirez Meneses, Maria Del Mar Chates
Naranjo, Laura Vanessa Caviedes Sarmiento / Tutor: Mauricio Moreno /
Semestre lll, 2021A

Resumen

Esta investigacion abordo el tema de la proyeccion social desde la produccion publicitaria enfoca-
da a la industria choladera del municipio de Jamundi, conocida como “La Plazoleta del cholado”
debido a que disponen de poca visibilidad y fueron afectados por el factor de la pandemia oca-
sionado por el virus COVID-19 ya que no cuentan con buenos protocolos de bio-seguridad y una
buena produccion publicitaria para el acceso a una mayor visibilidad de la industria, dificultando
la comunicacion activa frente al publico. Por esta razon el objetivo principal del proyecto fue de-
sarrollar una estrategia creativa e interactiva con miras a fortalecer los procesos de comunicacion
de las industrias culturales del cholado frente al publico de la region vy turistas. Inicialmente, se
Investigo sobre las industrias culturales afectadas por la pandemia y se destaco una en particular,
por consiguiente, se elaboraron diferentes tipos de piezas graficas dinamicas y creativas para po-
tencializar la visibilidad de la plazoleta tanto fisica como digital fortaleciendo el proceso de comu-
nicacion con el publico. Como resultado de la investigacion se pudo concluir que las diferentes
industrias culturales, tales como las del cholado, fueron afectadas dejando secuelas por la poca
actividad publicitaria que estas manejan. Con el proyecto se busca que las industrias generen es-
trategias publicitarias y digitales para su reactivacion tras la pandemia.

Palabras clave: visibilidad, industrias culturales, cholado, estrategia publicitaria, reactivacion.
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La cultura del tatuaje en Cali

en época de pandemia
Valentina Garcia / Tutor: Ruben Saavedra / Semestre IV, 2021A

Resumen

En la época actual la cultura del tattoo en Colombia se ha posicionado como una de las industrias
mas lucrativas y buscadas por las personas, pues cada vez son mas las personas que deciden to-
mar la decision de marcar su piel para siempre, sin embargo, a raiz de la emergencia sanitaria por
el COVID 19 que esta pasando en todo el mundo ha generado el cierre y la quiebra de muchos
establecimientos no solo de tattoo sino de todo tipo. Por esto se busca generar ideas, propuestas
y piezas de publicidad que ayuden a este sector empezando por dos tatuadoras con tecnicas
diferentes pero con el mismo objetivo: evolucionar en medio de la situacion por la que estamos
pasando; para llegar a este punto se realizo un proyecto el cual se divide en tres partes: La parte
conceptual o investigacion teodrica donde se analizan los cambios en las conductas de consumo y
principalmente el estado de la marca como tal; despues en la fase de observacion se entrevisto a
las artistas y se encuesto al publico objetivo para entender y analizar ambos sentidos del panorama
en cuanto a como ha afectado realmente esta situacion a la cultura del tattoo y finalmente genera-
mos una campana con piezas graficas, audiovisuales que tienen como principal trabajo recordarle
a las personas que a pesar de los momentos dificiles siempre vamos a tener en comun las ganas.

Palabras clave: cultura, tatto, evolucionar, ganas.
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Marcas en pandemia:
industrial cultural y creativa “AMSA”

Laura Elizabeth Samboni Benavidez y Valentina Vasquez Hoyos / Tutor: Mauricio
Moreno / Semestre V, 2021A

Resumen

La economia creativa o también conocida como economia naranja para la Unesco se entiende
por: "Aquellos sectores de actividad organizada gque tienen como objeto principal la produccion o
la reproduccion, la promocion, la difusion y/o la comercializacion de bienes, servicios y actividades
de contenido cultural, artistico o patrimonial”. El insumo base de la economia cultural y creativa
es la propiedad intelectual. Por ende, esta economia naranja se ve obligada a ‘recrearse’, dado
que las industrias creativas se ven forzadas a mutar si o si en las redes sociales (RRSS), debido al
Covid - 19, esto dado que la mayoria de los artistas y trabajadores de este sector de la economia,
ejercen su profesion de manera autonoma e informal, es por ello que desde nuestra postura como
estudiantes, deseamos apoyar este sector reforzando su posicionamiento en sus RRSS. Segun
Vanessa Ortiz Severino, ‘el sector si esta vulnerable, pero eso genera fertilidad’, pues se respondio
al cambio por parte del gremio, uno de esos cambios fueron los de escenario, la cantidad de pu-
blico, la reduccion de espectaculos y asl surge un nuevo lenguaje que permitio enfrentar la crisis
que da nuevas formas laborales, un nuevo rol a los espectadores y permite regenerar la confilanza
con sus audiencias. Esta investigacion ayudara a ampliar la informacion del receptor frente a esta
problematica cultural y artistica que se ha venido desarrollando a raiz del inicio de la pandemia.

Palabras clave: economia, naranja, pandemia, cultural, danza.
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Propuesta de marketing digital para

la reactivacion cultural, artisticay
comercial de la Fundacion Escuela de
Baile Internacional Sembrando Estrellas

Karen Dayanna Jiménez Bernal; Jair Andrés Diaz Alviz y Marcela Rada Toledo /
Tutor: Carlos Andrés Arana Castafieda / Semestre VI, 2021A

Resumen

La ciudad de Santiago de Cali es una ciudad con una gran riqueza cultural, la cual, entidades como
la Fundacion Escuela De Baile Internacional Sembrando Estrellas tienen el objetivo de crear espa-
Clos para compartir y ensenar esta cultura a la sociedad. Tomando en cuenta que es una fundacion
sin animo de lucro. Llegamos a la conclusion de que necesitan mejorar sus propuestas de imagen,
material grafico y audiovisual, para dar a conocer mejor sus servicios. Es por eso que proponermaos
una renovacion de imagen corporativa para atraer al publico y también dar a conocer sus principa-
les actividades artisticas, informacion de contacto, eventos y logros de la fundacion, realizarermos
una serie de disenios como propuesta para las plataformas digitales, pero principalmente redes
sociales, planteando también la recuperacion de medios digitales audiovisuales que ayuden al
alcance e impacto de las actividades de la fundacion. Teniendo en cuenta los principios y valores
de la fundacion, esta camparia bautizada “Unidos, nuestra diversidad es arte” consiste en construir
una propuesta de renovacion en los medios digitales apoyandonos de nuestras lineas tematicas
#DescubreSembrandoestrellas y #RetoEstrellas. Se concluye que con esta estrategia de marketing
digital creada para la camparia sirva como medio de inclusion y posicionamiento para la Funda-
cion Escuela De Baile Sembrando Estrellas con la intencidon de que esta pueda darse a conocer al
publico y seguir cultivando talentos y sembrando historias.

Palabras clave: cultura, redes sociales, inclusion.
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DESARROLLO DE ARTEFACTOS DIGITALES
EN LA ACTUACION EDUCATIVA

Jorge Mario Rincén Gutiérrez!

Para el primer semestre del 2021 se realizo el
tema sombirilla de investigacion para el progra-
ma Multimedia: El desarrollo de artefactos digi-
tales en la actuacion educativa, que consiste en
crear productos multimedia que se puedan uti-
lizar en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
estos artefactos digitales tienen caracteristicas
de objetos virtuales de informacion (OVI) para
mostrar un contenido u objetos virtuales de
aprendizaje (OVA) para que el usuario pueda
Interactuar y reciba retroalimentacion.

El planteamiento del problema de inves-
tigacion de este proyecto fue como crear ar-
tefactos digitales para docentes y estudiantes
de la FADP a través de la multimedia en los
diferentes semestres; en primer semestre con
videos, Stop Motion, Storytelling, en segundo
semestre con afiches y realidad aumentada de
primer nivel, en tercero la creacion de video-
Juegos, cuarto semestre con proyeccion social
se realizaron animaciones, paginas web y re-
corridos virtuales, quinto semestre video inte-
ractivos y sexto semestre con cliente real, los
anteriores productos multimedia siempre de-
sarrollados como artefactos digitales tipo OVI
y OVA creados con el objetivo de informar y
complementar el aprendizaje de los modulos.

La metodologia para el desarrollo de este
proyecto fue de tipo exploratorio para dimen-
sionar la importancia de los artefactos digitales,
los resultados fueron significativos al revisar
como estudiantes de otros semestres colo-
caban a prueba los productos multimedia, en
este sentido se realizo encuestas de orden
cualitativo para registrar el impacto. Por 1o
tanto, este proyecto de investigacion permite

apoyar la actuacion educativa inicialmente de
la FADP, registrar la satisfaccion de los usuarios
al interactuar con los productos, registrar los
productos con derecho de autor, publicar los
productos para que puedan ser utilizado a nivel
nacional e internacional sobre todo por la al-
ternancia que se ha generado por la pandemia.
A continuacion, se muestra la clasificacion
por porcentajes de proyectos integradores:

28,57% 14,29%

16,67% | 14,20%

== Conceptos Multimedia
— Proyeccion Social
== lenguaje del disefio

Postproduccion
== Emprendimiento
== Cliente Real

En total para el primer semestre del 2021 se
desarrollaron 42 proyectos en los 6 semestres,
el mayor porcentaje se concentra en gquinto
semestre con postproduccion con un 28.57%,
y en tercer semestre con emprendimiento,
esto se debe a la gran cantidad de estudian-
tes en este semestre; el menor porcentaje con
un 9.2% se concentra en cuarto semestre. A
pesar de la pandemia y el conflicto social en
Colombia se logro trabajar de manera exitosa
con los clientes reales en sexto semestre con
un 14.29%. :

11. Docente Lider Investigador Técnico Profesional Produccion Multimedial. Ingeniero en Telematica, Especializacion en

técnicas de ensefianza. proyectomultimedial@fadp.edu.co




Jugandose el semestre

Alejandra Londorio Belalcazar, John Marcos Mina y Kevin Julian Gémez /
Tutor: Jorge Mario Rincon / Semestre |, 2021A

Resumen

La animacion es una forma mas de transmitir, expresar historias y sentimientos, aunque este es un
proceso complejo debido a que requiere de varias imagenes secuenciales para generar un video,
el grupo selecciono esta técnica, dado que los miembros del grupo cuentan con habilidades de
llustracion y edicion; tratando de presentar lo aprendido a lo largo del semestre, haciendo énfasis
en el modulo de diserio, esto se mostrara a partir de unos desafios que impondra el personaje
"Proyecto integrador” al otro personaje “Hope” los cuales tendra que superar, Hope es el personaje
que representa a los estudiantes que tuvieron que enfrentarse al primer gran obstaculo el “Primer
Semestre’, con fracasos y victorias, a pesar de todo, al final salen victoriosos con la cabeza en alto.
Ademas, se concluye que todos los elementos que hacen parte de las composiciones son esen-
clales para generar un buen trabajo agradable a la vista, como también resaltar la importancia del
sonido, unos buenos colores, efectos de sonido y musica en el momento indicado donde hacen
que el espectador se sumerja aun mas en la historia planteada.

Palabras clave: animacion, conocimientos, storyboard, guion, videojuegos.
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Propuesta de producto multimedial
a fundacién y recorrido FADP

Juan Camilo Benavidez Zuriga,; Nicolas Cabal Lozano; Juan Esteban Castro Soto;
Santiago Fonseca Zuluaga y Sofia Valderrama Lozano / Tutor: Jorge Mario Rincdn /
Semestre IV, 2021A

Resumen

A fin de dar inicio a una busqueda de emprendimiento temprano, este proyecto se enfoca al de-
sarrollo y entrega de una propuesta de un producto multimedial a una fundacion no asociada a
la Fundacion Academia de Dibujo Profesional. Se comienza con la busqueda de una institucion a
la cual se le propone un producto multimedial, y se hace el acercamiento a Digital Imagen, una
empresa dedicada a la impresion digital, fotocopias, corte y grabado en laser. Se logra un acuerdo
de entregar un producto multimedial, y tras mostrar un portafolio personalizado, se llega al com-
promiso de entregar un catalogo de diversos productos que Digital Imagen ofrece modelados en
3D, Insertados en una pagina web. Se comienza el desarrollo realizando el modelado de varios
productos con base a planos proporcionados, en 3D en BLENDER y 3D MAX, a la par de la pagina
web. A medida que se van completando los modelados, estos se van adjuntando en la seccion
correspondiente de la pagina. Simultaneamente, como segundo producto para el Proyecto Inte-
grador, se comienza el desarrollo de un recorrido virtual de secciones de la FADP, en fases mas
posteriores del producto multimedial para Digital Imagen. Se crea el modelado 3D de la FADP
en BLENDER 3D, y tras su finalizacion se adjunta en Unity para la animacion de la recreacion del
recorrido virtual. Se finaliza el proyecto con la entrega de ambos productos; la pagina web con
modelados 3D de los productos de Digital Imagen, y el recorrido virtual de la FADP.

Palabras clave: propuesta, modelado 3D, recorrido
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NUEVAS
TENDENCIAS

#®

TODO LOGRD EMPIEZA CON LA DECISION DE INTENTARLOD.

" CURSOS

Nuevas tendencias

Cesar Augusto Gavilanes Filigrana, Erick Andrés Prado Burbano, Juan Camilo
Gallego Giraldo y Andrés Mauricio Jiménez Cumbe / Tutor: Jorge Mario Rincon /
Semestre VI, 2021A

Resumen

Nuevas Tendencias, es una empresa calena creada por Danny Gallego, graduado de Contador
Publico de la Universidad del Valle. Esta empresa ofrece una serie de cursos virtuales que te ayuda
en tu profesion o adquirir conocimiento que te interesen a precios justos y en poco tiempo. Danny
Gallego es un emprendedor con el cual se colabord para disenar su pagina web. La metodologia
utilizada para el desarrollo de esta consta de tres fases: descubrir, definir y desarrollar. Primero se
dialogo con el cliente para saber cuales eran sus requerimientos y necesidades para realizar esta
pagina web, una vez definido esto, se realizd una investigacion respecto al tema y requisitos que
se nos habia informado para poder realizar la pagina web. Teniendo esto en cuenta, se empeza-
ron a realizar las partes importantes que se implementaron en la pagina web con la finalidad de
que nuestro cliente quede satisfecho por el diserio o estilo que se llevo a cabo mediante todo su
proceso. En conclusion, por medio de este proyecto logramos adquirir una gran experiencia y
conocimiento por trabajar con un cliente real, hubo muchas consultas, pruebas y errores, se pudo
superar esos retos y se logro un buen producto.

Palabras clave: pagina web, nuevas tendencias, clientes, cursos virtuales, aprendizaje.
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TEAL HOUSE

La nueva cara de Teal House frente a los
medios multimediales visibles en internet

Nicolas Andrade Ramirez; Juan Alejandro Burbano Acosta,; Juan Pablo Gonzalez
Almario y Maria Camila Caceres Fajardo / Tutor: Jorge Mario Rincén / Semestre VI,
2021A

Resumen

Teal House, es una productora caleria con formacion en el campo cinematografico, dedicada a
la creacion de contenido audiovisual (conceptual y publicitario), Teal House ofrece a sus clientes
alternativas desde lo audiovisual, abstrayendo conceptos base de cada proyecto en particular,
aplicandolos dentro de la estética, no solo visual sino también dentro del ambito sonoro, con el
fin de transmitir lo que cada producto desea comunicar, esto se logra, por medio de sensaciones
visuales y sonoras, dejando en segundo plano al lenguaje escrito y verbal; diferenciandolo asi,
del resto del mercado convencional. Teal House, esta conformada por Ricardo Céaceres Fajardo y
Alexandra Lopez Correa, Jovenes Graduados de Cine y Comunicacion Digital de la Universidad
Autonoma de Occidente, son jovenes emprendedores por la cual se colabord para disefiar su pa-
gina web. La metodologia utilizada para el desarrollo de esta consta de tres fases: descubrir, definir
y desarrollar. Primero se dialogd con la productora para saber cuéles eran sus requerimiento y
necesidades para realizar esta pagina web, una vez definido esto, planteamos el objetivo general y
sus objetivos especificos. Teniendo esto en cuenta, se empezaron a realizar las partes importantes
que se Implementaron en la pagina web con la finalidad de que nuestro cliente quede satisfecho
por el disefio o estilo que se llevo a cabo mediante todo su proceso. Se puede concluir que se
tuvo mejores conocimientos y mejores experiencias al trabajar con un cliente real, ya que, gracias
a ello, se iInforma mas en como se debe tratar a un cliente y de queé manera se pueden cumplir sus
necesidades en dichos procesos investigativos

Palabras clave: pagina web, multimedial, teal house, clientes, jovenes
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