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LUGAR: Salén de TV
HORA: 8 A.M.
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Organizado por el Semillere de Investigacion del programa
Técnico Profesional en Disefio y Produccion de Audio y Video

ACADEM N

Pieza grafica del 2do Concurso Audiovisual
FilmiCaja realizado por Ricardo Roldan

Este articulo busca exponer codmo se realizd el concurso Filmicaja
por parte de los estudiantes del semillero de investigacién La
Caja adscrito al Programa académico de Produccién de Audio
y Video, el cual ha permitido en sus afios de vigencia, una
mayor integracion de estudiantes a través de elaboracion de
trabajos visuales que garanticen un proceso dinamico de
aprendizaje..

This article explains how the Filmicaja cantest was conducted
by research students of seedbed of Program Production
Audio & Video, which has allowed its years of operation, greater
integration of students through development of visual works
to ensure a dynamic learning process.
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Fundacion Academia de Dibujo Profesional - Revista Oblicua - Edicion No. 5
ISSN 2256 - 179X (En linea) - Cali - Colombia - Enero 2014

La realizacion audiovisual jamas ha sido una
meta o un sueifo tan accesible como lo es
ahora, y el interés por estudiar cine o sus
carreras afines jamas ha estado a tan altos
niveles. A pesar de estos alentadores indicios,
todo estudiante interesado en convertirse en
un realizador audiovisual, productor audiovi-
sual, o un cineasta debe primero superar los
obstaculos de realizar sus historias con la

mayor recursividad y el menor presupuesto
como le sea posible. Esos obstaculos son los
que, como estudiantes, buscamos superar.

Estatuilla de Premiacion
(Realizado por Colectivo Industrial)
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Para comienzos del 2012 empecé a estudiar Disefio y Produccion
de Audio y Video en la Fundacion Academia de Dibujo
Profesional. Como algunos de mis companeros; al ver que no
habia actividades y espacios que queriamos tener para
aprender lo que no podriamos aprender en un salon de clase,
decidimos formar parte de la Unidad de Investigacién de la
Institucion como integrantes del semillero de investigacién
del programa para proponer la organizacion y creacion de
€505 espacios.

El objetivo general que planteamos fue el de sentar en la
institucion una sélida base que permitiera generar esos esce-
narios de participacion que queriamos y no teniamos a través
de una gestion de estudiantes con el propdsito de que no solo
se complementara el programa, sino que también nos brindara
conocimientos aplicados a el lema "Se aprende haciendo”.

Asiinicid el Concurso Audiovisual FilmiCaja, como una actividad
académica iniciada por estudiantes, donde los mismos
realizaran filminutos al mejor estilo del Festival Internacional
Cine Pobre de la Habana o Dogma 95.

Queriamos organizar un evento que fuera lo mas econémico
posible, donde los alumnos no pensaran tanto en la camara y
se enfoquen mas en la historia y como contarla en menos de
un minuto para luego entregarla en menos de 6 horas,
buscandose asi que éste fuera mas un ejercicio de creatividad
bajo presién donde se premiaria esa historia que apelara al
- mayor uso de la creatividad, recursividad y originalidad.
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Algunas de las condiciones
del concurso fueron las siguientes

Las bases del concurso se daban el mismo dia del evento.
Los grupos debian ser de tres personas (el minimo para poder delegar diferentes roles).

Grabar con sus propios celulares en vez de camaras de lente intercambiable.

Debian crear videos de una duraciéon maxima de un minuto (filminuto) donde también se les exige planos
especificos como el plano secuencia (plano sin cortes) exigiéndose una mayor preparacion y sincronizacion.

Se les dio un promedio de seis horas entre la hora de inicio y la hora final de entrega, buscando generar una
presion en el grupo.

La convocatoria se abrio para alumnos de la carrera de Disefio y Produccion de Audio y Video, con la aspiracion
de lograr un dia que se pueda admitir concursantes de otras carreras y fuera de la institucion.
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El apoyo por parte de los docentes fue fundamental. Estos lograron darle una gran importancia al buscar una mayor participacién de
los estudiantes con incentivos como notas adicionales.

Para la pasada tercera edicidn del concurso, alumnos de sexto semestre de Disefio Grafico realizaron la campaiia publicitaria del evento
en sus diversas etapas: expectativa, recordacion e invitaciéon. También estudiantes de la carrera de Disefio Industrial realizaron las esta-
tuillas del concurso. Al final esta cooperacion se tradujo en un total de 35 participantes que formaron 12 grupos donde las tematicas
trabajadas fueron desde la critica a la homofobia con el cortometraje Desilusion, hasta el desamor con el corto 360°, entre otros.

gBntacion de videos y entrega
urso AudioVisual Filmi€aja.
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Imagen del video ganador "Desilusién”

Actualmente el proceso de seleccion del ganador también se realiza inmediat
después del dia de entrega de las piezas audiovisuales, para asi realizar la premia’iﬁfﬁn la
semana siguiente. Delos 12 videos realizados, los organizadores entregaron aloS@ocentes
asesores una preseleccion de 6 videos para que los docentefidel Programa Académico
de Produccion de Audio y Video escogieran el ganador, to ando en cuenta claro est3,
el cumplimiento cabal de los requerimientos que se exigiergnpara la entrega.
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Alumnos de ler semestre,
ganadores del 3er Concurso Audiovisual FilmiCaja

Los integrantes del Semillero de Investigacion de Audio y Video han garantizado por tres semestres consecutivos la continuidad del
concurso Audiovisual FilmiCaja; usando una dindmica de autogestién muy recursiva con la ayuda de docentes como William Giraldo,
Andrés Roldan, Paola Acosta y actualmente Andrés Moreno, los cuales ayudaron a que éste concurso fuera una actividad de caracter
académico.

Confiamos que estos espacios ayuden a que los participantes puedan aprender y adquirir las habilidades y las dindmicas necesarias
para contar historias, realizar piezas audiovisuales con minimos recursos, asi como lo hicieron a su vez los integrantes del Dogma 95,
con un enfoque que proponen realizadores como Alberto Arvelo con su Movimiento "cine Atomo" - misma filosofia, menos dogma -y
aprovechar la oportunidad de poder exhibir nuestros trabajos en plataformas tan accesibles como las redes sociales, trampolin que
permite a muchos realizadores conectarse con el publico.
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