Fundacion Academia de Dibujo Profesional - Revista Oblicua -

Edicion No. 4

ISSN 2256 - 179X (En linea) - Cali - Colombia - Julio 2013

Resumen

Con el siguiente articulo se busca crear un
acercamiento a las palabras Arte y Diseno, no
en pro de definir cada una sino mas bien de
encontrar algunas diferencias marcadas en cada
palabra, tanto desde su forma de uso, como de
su contenido. En efecto esto abre la posibilidad
de crear un didlogo con el lector esperando que se
cree incertidumbre dentro del mismo, es necesario
entender que para poder abordar este tema se
requiere un contexto especifico, ya que las palabras
Arte y Disefio son palabras amorfas y necesitan de un
espacio - tiempo para poder interpretarse, asi pues
se pretende crear un leve esbozo de lo que podrian
llegar a ser las diferencias entre ARTE Y DISENO.

Palabras claves: Arte, diseno, forma, funcion, historia.
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AbsTRACT

The objective of this article is to create an approach of
the words: Art and Design, not pretending to defined
each one. Instead, It's meant to find the differences of
each word, understanding their several uses of form

and content. This article opens the possibilities to create
a dialogue with the reader, looking forward of him
questioning himself with the article; it’s important to
understand that this topic needs and specific context,
because the words Art and Design, are formless and they
need time - space to be understood in order to, create a
lightly differences between ART and DESIGN.
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ACERCAMIENTO A LOS CONCEPTOS
ARTE Y DISENO

Es muy comun encontrarse con estudiantes que en primer
semestre de una carrera de Disefio crean que estan a
punto de encontrarse con el arte, es muy comun también
encontrar una serie de personas que creen que cualquier
dibujo es Arte, sin embargo, también es comiin encontrar
artistas que insinvan la palabra Diseno dentro de sus
discursos artisticos. El motivo de esta reflexion, estara
centrada en la diferenciacion entre estos dos conceptos,
que nacen en la misma raiz y del mismo sitio, pero que

se ven transformados por las épocas, por el sitio, por la
gente, por todo lo que podria denominarse contexto.

Definir estos dos conceptos es una tarea ardua y no se
resolveria en un solo articulo, ni en un ensayo, ni un libro,
las razones son simples: 1. Las dos conceptos dependen
de un contexto, 2. Los dos conceptos son utilizadas por
humanos, por ende lo maximo que podria hacerse en este
articulo es llegar si quiera a nombrar ciertas caracteristicas
gue marcan diferencias leves entre una y otra. Dado

esto, tomaré como referente el disefio Bi-dimensional,
impartido desde mi perspectiva docente en la Fundacion
Academia de Dibujo Profesional.

Comunmente en el primer dia de clase los estudiantes
se ven confrontados a la pregunta équé entienden

por la palabra Arte?, lo que produce una especie de
Brainstorming, llevandolos a una indagacion de su saber,
evidenciandose desde las respuestas mas obvias como

lo son: creatividad, imaginacion, creacidn, innovacion y
expresion. No obstante las palabras que saltan a primera
vista son un sinnumero de sindnimos relacionados con la
palabra dibujo y lo mas curioso aln, es que al hacer un
paralelo con la palabra Disefio, los estudiantes catalogaron
este con la palabra Arte. Entendemos entonces, que

V]

ambos conceptos son distintos desde la semantica y

sus fonemas, de hecho dentro del contexto social cada
palabra tiene un escenario ya establecido, un escenario
dentro del imaginario popular donde radica el por qué se
piensa que el Arte es solo pintar.

Histdricamente la catedra de Arte entro a Colombia
por una serie de italianos que traian consigo toda

la tradicidn conservadora de la llustracion europea,
ensefiando que para poder expresar algo dentro del
Arte debian seguirse ciertos canones-entre ellos,

el tamafio del lienzo, la cantidad de dleo y tipos de
pinceles, asi como también la tematica- generando
una la creencia que ha repercutido en los estudiantes
actualmente donde se concibe que el Arte es

pintar o dibujar las cosas tal cual y como aparecen

en la realidad, hallandose éste inmerso en un
reduccionismo estético imitativo.

Fuente: http://ad009cdnb.archdaily.
t
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Esa creencia heredada de la tradicidn
europea, ha estimado que el mejor pintor es
quien mas se acerca a la realidad, dejandose
de lado el caracter reflexivo del sujeto, lo
cual obviamente, seria un error, dado que
no se debe desligar el acto de pensamiento
con el proceso de produccion artistica. En
consecuencia encontramos aqui la primera
diferencia, y es que, el Arte surge de una
gran carga de subjetividad que proviene
del artista al cuestionar su contexto, por lo
tanto quien produce arte lo produce para
cuestionar algo que rodea su entorno.

Al partir de esta primera diferencia y al
ponerla en paralelo con el disenio, es abvio
también que el Disefio nace de un sujeto
que puede ser afectado por los mismos
cuestionamientos, pero a diferencia éste
siempre tendra que ser objetivo, pues él
nace en el objeto! en si proyectado a la
subsanacion de una necesidad previamente
identificada y pensada. La funcion real del
Disefio sera lanzar un algo, en este caso,
un objeto hacia un mercado con un fin

objetivo, con una finalidad irrefutable, con un
mecanismo preciso y una mision especifica,
es decir el disefio o el objeto producido

por el disefo debera entenderse de una

sola manera o mejor alin entenderse de

una manera global y general. El papel del
disefiador sera entances el de un buscador
de necesidades que tendra la funcion de
persuadir un grupo de personas para que
crean en su solucion, mientras que un artista
es un creador de apreciaciones a partir de su
verdad.

Al centrarnos en el objeto de estudio o

de creacidn de cada concepto, tanto Arte
como Disefio, podriamos abordar otra
diferencia, en la cual el Arte sélo produce
una obra dandole su caracter de unicidad
e irrepetibilidad dada desde el concepto
de Poiesis que esta implicito en la misma,
verbigracia de ello, solo hay una Monalisa,
si ésta por alguna razén fuera repetida:
primero no quedaria igual y segundo si se
repitiera de la misma manera no tendria el
mismo valor que el primero, es decir que

la carga emocional, objetual, formal y de
creacion la lleva consigo la primer pieza.

En el caso del Disefio el proceso de
produccién del objeto es contrario, debido

a que es necesario masificar el objeto, ya
que éste va dirigido a un gran niimero de
personas. El Diseio necesita masificarse para
poder captar una totalidad fragmentada, pero
la pregunta ahora seria mucho mas estricta
cuando pensamos ¢qué pasa con el Disefio
exclusivo? esto se responderia casi que con
cifras, ya que al hablar de un disefio exclusivo
hablamos de una pequeiia produccion que
puede oscilar entre 200, 100 o tal vez, 50
copias de un solo disefio en el mundao, y sin
embargo hablariamos de reproduccion en
masa reducida. Incluso si vamos mas fondo
la pregunta de {qué pasa con los objetos que
no se masifican como algunas construcciones
arquitectdnicas, especificamente iglesias,
casas, museos, carros o vestuario? Tendria
una respuesta que entraria dentro la tercera
diferencia entre Arte y Disefio.

' Entiéndase objeto como el punto central de estudio de cada especialidad de la actividad del Disefio, tales como: moda “vestuario”, industrial “objetos de produccion masiva”, grafico “piezas graficas”, publicidad

“marca”, arquitectura “espacios habitables.
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Esta tercera diferencia estaria relacionada directamente con dos
palabras: FORMA y FUNCION. La forma se define como la apariencia
externa de las cosas. La forma es |la encargada de persuadir los
sentidos a través de colores y texturas. Dentro de la historia, el Arte
es quien se ha encargado de experimentar sobre las superficies,
sobre lo que se percibe con los sentidos, es el Arte el encargado

de poner elementos que sélo se tienen en cuenta de manera
contemplativa. En términos generales, es el Arte quien a través de la
forma engana los sentidos buscando que el ser racional encuentre
una razon de todos estos elementos dentro de un contexto (sea
superficial o de contenido).

El Disefio busca trabajar el para qué de las cosas, el sentido de todos
los elementos que se distribuyen en los objetos, el color, la forma,

la textura, enfocandose plenamente en su FUNCION, por lo que se
puede afirmar que el Disefio trabaja en darle una razén de peso a
todos los factores que componen un objeto. El disefiador asi, debe
pensar que cada elemento que se introduzca tendra un valor en un
contexto determinado con el propésito de ser leido desde la funcién
que desempefie. Por ende podria decirse que, el Disefio trabaja mas
sobre la funcién, mientras que, en contraste, el Arte trabaja mas
sobre la apariencia de las cosas en relacidon con su forma, debido a
que éste se encuentra mas inmerso en la cuestion contemplativa.

En conclusion se puede separar la palabra Arte de la de Disefo y
viceversa. Pensar ambas es una tarea acuciante que debe seguir
perdurando en el tiempo, debido a que en ambos casas siempre los
términos presuponen un dinamismo que las define en situacidn del
contexto. A pesar de que el Arte lleva con nosotros unos 35.000
anos aproximadamente, aun hoy seguimos preguntandonos por

su esencia, lo que no es ajeno a la cuestion del Disefio, ya que

en cuanto a disciplina éste se encuentra muy emparentado con
aquel. Sin embargo podriamos decir que estas palabras tienen
diferencias radicales y contundentes que hacen que encontremos
una ligera similitud entre ambas, pues las dos son hermanas,

las dos se necesitan y son las dos palabras que son empleadas
permanentemente desde el hacer humano. Dadas las cosas de esta
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manera, Disefio y Arte no son lo mismo, pero se necesitan la una de
la otra dependiendo del contexto en el que este sumergidas.

itekturbo.arg.br/vorkurs_deu.
jo imagen transvestida el
juego de la forma y terndticas actuales.



