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3D STUDIO MAX BASICO
TOTAL HORAS: 50 HORAS TOTAL CICLO: 10 SABADOS

INTRODUCCION

3D Studio MAX es una de las plataformas 3D més extendidas para la infografia profesional.
Actualmente es utilizada para la produccion de peliculas para cine y television, publicidad,
juegos y efectos especiales. Aunque no so6lo interviene en el ocio, también en los sectores
profesionales de la medicina, la ingenieria o la arquitectura es utilizado para el disefio de
piezas industriales, maquetas en la construccion de edificios, entre otras muchas mas
opciones.

CONTENIDO

MODULO 1

Introduccion a 3D Studio Max
Introduccion, expectativas
Interfaz programa
Configuracion (unidades, cuadricula, vistas)
Panel de Comandos
Herramientas de visualizacion
Creacion de Geometrias
Mover, rotar, escalar
Modificadores

Segmentacion

Clonacién

Operaciones Booleanas
Modificacion de geometrias

MODULO 2

Trabajo con lineas

Creacion de elementos bidimensionales
Edicion de splines

Creacién de geometrias a partir de splines
Creacioén de superficies (Nurbs)

MODULO 3

Materiales

Editor de materiales

Libreria de materiales

Asignacion de materiales

Escalado, mapeado

Materiales avanzados (creacion de materiales)
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MODULO 4

lluminacién

Tipos de luz (direct, spot, omni)
Inserciéon de luces

Parametros Basicos de luces
Parametros Basicos de sombra

Renderizado

MODULO 5

Animacién Bésica

Conceptos basicos de animacion
Animacién por cuadros clave

Animacién de movimiento, rotacién, escala
Animacioén de modificadores

NIVEL 2

MODULO 6

Introduccion de camaras

Repaso al Interfaz, creacion y modificacién de geometrias ( creacion de una escena)
Tipos de cdmaras

Insercion de camaras

Parametros Basicos de la camara

MODULO 7

Efectos atmosféricos
Niebla

Fuego

Luz Volumétrica
Efectos de imagen

MODULO 8

Animacion por trayectorias

Conceptos basicos de animacion por trayectoria
Configuracion de tiempo

Creacion de trayectorias (splines, nurbs)
Parametros Motion

Asignacion trayectorias (Follow path)

MODULO 9

Simulacion de expresion facial
Clonacién de geometrias
Modificador Morpher

MODULO 10

Simulacién de movimiento del cuerpo
Creacion de huesos (bones)
Modificador Skin

Biped
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DIRIGIDO A

Estudiantes de carreras afines a la publicidad, interesados en aplicar su perfil creativo al
mensaje publicitario, disefiadores graficos, disefiadores multimediales, personal de mercadeo,
agencias y talleres, comunicadores y toda persona que se relacione en el campo del disefio, la
comunicacion y la creatividad.

CLAUSULAS PARA INGRESO A LA FADP

1. La preinscripcién a cualquier curso es intransferible, el estudiante no se podrd cambiar de
curso una vez haya realizado este proceso.

2. Para el proceso de Inscripcidn, el estudiante de la FADP deberd estar a paz y salvo
académica y financieramente. Debe presentar soporte ante la Vicerectoria de Educacioén
Continuada y de Tesoreria.

(Autorizaciones sin paz y salvo con el departamento de Vicerrectoria de Estudiantes).

3. El estudiante debera realizar matricula financiera y académica del curso a tomar, de lo
contrario no podra asistir a las clases.

4. El cupo del curso se respetar4d hasta el inicio de clases, se tendra prioridad a los
estudiantes que estén a paz y salvo académica y financieramente. Si el curso tiene cupos
disponibles, seran asignados para las matriculas que se generen después de la fecha de
inicio.

5. El curso se iniciara siempre y cuando se cumpla con el numero de estudiantes asignados
(minimo 6 - 10), estos deberan estar matriculados académica y financieramente.
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